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Kitle Fonlamasi Yatirimcilarina biiyuk temettii 6demesi!

fonbulucu Kitle Fonlama Platformunda fonlanan ve 1.810 yatirnmcisi bulunan Curve
Animation’dan Yatirrmcilarina 110 Milyon TL’lik Temetti 6diyor.

Turkiye’nin uluslararasi arenaya acilan oyun ve animasyon stiidyosu Curve Animation, 2024
yilina ait genel kurul toplantisinda kurucularin sahip oldugu her bir A grubu pay icin briit 10,17 TL;
kitle fonlamasi yatirrmcilarinin sahip oldugu her bir B grubu pay icin ise briit 12,21 TL olmak lizere
toplam 110 milyon briit temettii dagitim karari aldi. Sirket, yatirrmcilarina giiven veren
performansini glucli bir temetti politikasiyla taclandirdi. Ayrica girisimciler, kendilerinin
disindaki yatirimcilarina %20 oraninda fazla temettii 6deyerek yatirrmci dostu yaklasimini da
ortaya koydu.

“Tirkiye’nin Animasyon/Oyun Giicu Yatirinmcilariyla Buyliyor”

Curve Animation kuruculari, alinan temettu kararinin yalnizca bir finansal basari degil, ayni zamanda
Turkiye’nin animasyon/oyun endustrisindeki ytkselisinin bir gostergesi oldugunu vurguladi. Sirketten
yapilan aciklamada su ifadelere yer verildi:

“Curve Animation olarak yalnizca gliclii projeler lretmekle kalmiyor, ayni zamanda
yatirrmcilarimizin giivenine deger vermek istiyoruz ve bu basariyi yatirimcilarimizla
paylasmaktan biiyiik mutluluk duyuyoruz. Tiirkiye’nin animasyon ve oyun potansiyelini diinyaya
tanitirken, finansal siirdiiriilebilirligimizle de érnek bir model olmayi hedefliyoruz.”

Uluslararasi Basari Yolunda Giiglii Finansal Adimlar

Curve Animation, kisa slrede yerel bir stiudyodan uluslararasi taninirliga uzanan bir basari hikayesi
yaziyor. Bu ylkselisin en blylk itici gicu ise sirketin dlinyaya agilan kapisi haline gelen oyunu Liar’s
Bar oldu.

Liar’s Bar, dunyanin en buyuk oyun platformu Steam’de global listelerde 4. siraya kadar yiikselerek
buyuk bir basariya imza atti. Steam’in 47 milyondan fazla kullanicinin oy kullandig1 2024 6ddllerinde
“Most Innovative Gameplay” kategorisinde 6dul kazandi ve Turkiye’den Steam 6dulu alan ilk sirket
oldu.

Oyun, dinya genelinde milyonlarca kullanici tarafindan indirildi ve 6zellikle Gin, Amerika, Rusya ve
Avrupa pazarlarinda dikkat ¢ekici bir populariteye ulasti. Sirket ayrica Japonya’dan aldigi CEDEC
Award ile global oyun arenasinda varligini daha da gucglendirdi. TUrkiye’nin prestijli video oyun
ddulleri Kristal Piksel’de 2025 ‘de“En Iyi Cok Oyunculu Oyun” kategorisinde de ddiile layik gorildil.
Liar’s Bar ile yakalanan bu kuresel basari, sirketi Turkiye’nin 6tesine tasiyarak uluslararasi bir marka
haline getirdi.

TRT ile yurutilen “Fogville Mystery” adli 3 boyutlu animasyon film projesi, hem Tiirkiye’de hem
de Japonya, Avrupa ve Asya pazarlarinda dikkat cekmeyi hedefliyor.

TRT ortakligl, sirketin hem tanitim hem de dagitim alaninda guglu bir destekle yoluna devam etmesini
saglarken, iki Balkon projesiyle BluTV (HBO Max) ile yapilan is birligi de Curve Animation’in dijital
platformlarda genis kitlelere ulasmasini kolaylastiriyor.

Yatirnmcilarina Giiven Veren Bliyiime Stratejisi

Curve Animation, gelir modelini yalnizca film gosterimlerine degil; oyun satislari, lisanslama, Grun
satiglari, dijital platform gelirleri ve sponsorluk anlasmalarina da dayandirarak surdurulebilir bir
finansal yapi olusturuyor. 2024 yili yurtdisi satiglari yarim milyar lirayr asan sirket bu cesitlilik
sayesinde kisa vadede yatirimcilarina hizli geri donus saglarken, uzun vadede de uluslararasi marka
olma hedefini destekliyor.



fonbulucu CEO’su Hakan Yildiz su sozleri ekledi:

“Kitle fonlama sisteminin lider ve piyasa yapicisi olarak platformumuzda fonlanan Curve girisim
sirketinin basarisina ortak olmanin gururunu yasiyoruz. Bu sistemde girisimlere guvenildiginde kisa
surede neler basarilabilecegini Curve bize gostermistir. Yeni nesil finansman modeli paya dayali kitle
fonlama sistemi meyvelerini vermeye baslamistir. Su ana kadar 110 Girigim Sirketini 86 Binden fazla
uyemizle bulusturarak 1.110.000.000 TL fon toplanmasini sagladik. Guglu bir ekosistem icin hep
birlikte bu finansman/yatinm sistemine destek vermeliyiz. Tum yatirnmcilan kutluyor ve tesekkur
ediyorum.”

Curve Animation Hakkinda

2014 yiinda kurulan Curve Animation, T.C. Bilim, Sanayi ve Teknoloji Bakanligi’nin Teknogirisim destegiyle
faaliyetlerine baslamis, bugiine kadar TRT, BluTV ve T.C. Kiiltir ve Turizm Bakanlgi gibi 6nemli kurumlarla is
birlikleri yaratmiistur.

Yerel pazardan diinya sahnesine uzanan yolculugunda Curve Animation; Fogville Mystery ve iki Balkon gibi 6zgiin
projelerle Turkiye’nin animasyon endustrisine yenilikgi bir vizyon kazandirmanin yani sira, global pazarda buyuk basar
elde eden 6dullu oyunlari Liar’s Bar ile Turkiye’yi temsil etmeye devam etmektedir.

Kampanya Adresi ve Detayl Bilgi:
Kampanya Sayfasi: https://fnb.lc/curve

fonbulucu Hakkinda: https://invest.fonbulucu.com

fonbulucu Platformu Hakkinda:

fonbulucu, Sermaye Piyasasi Kurulu (SPK)’ndan 8 Nisan 2021 tarihinde lisans alarak paya dayali kitle fonlamasi
alaninda Turkiye’de bir ilk olarak faaliyet gostermeye baslamigtir. 2021 yilindan bu yana 1,1 milyar TL’nin Gzerinde fon
toplamistir. 86 Binden fazla Uyesi bulunan platform 110 Girisim Sirketinin fonlanmasina aracilik etmistir. Her bir proje,
Ulke ekonomisine deger katan bir adim olurken, gelecegin basari hikayelerini bugiinden yazan fonbulucu, yalnizca
finansman saglayan bir platform degil, ayni zamanda buyimenin ve inovasyonun itici gicu olmaya ¢galismaktadir.
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