Compactive Oyun Studyosu
KIiTLE FONLAMASI BiLGI FORMU

Bu bilgi formu, Sermaye Piyasas1 Kurulu (Kurul)’nun III-35/A.2 sayili Paya Dayali Kitle
Fonlamasi Tebligi (Teblig) geregi Compactive Bilisim Yazilim Ve Teknoloji Hizmetleri Ticaret
Limited Sirketi isimli girisimcinin ihtiya¢ duydugu 3.400.000 TL tutarindaki fonun toplanabilmesi
amaciyla yiiriitiilecek olan kampanya kapsaminda hazirlanmistir. Kampanya siiresi boyunca fazla
talep gelmesi halinde toplanabilecek fon tutar1 4.080.000 TL’ye kadar artirilabilecektir.

Yatirim komitesinin kitle fonlamasi bilgi formunu onaylamasi {iye tamsayisinin
cogunlugunun bu yoénde karar vermesi ile miimkiindir. GLOBAL KITLE FONLAMA
PLATFORMU A.S. tarafindan daha agir bir nisabin belirlenmesi miimkiindiir. Bu kapsamda,
GLOBAL KITLE FONLAMA PLATFORMU A.S. tarafindan bilgi formunun onaylanmast igin
cogunluk karar1 gerekir.

Yatirimcilarin Compactive Oyun Stiidyosu isimli projeye yonelik fon saglama taleplerini,
10/04/2023 ile 09/06/2023 tarihleri arasinda gerceklesecek olan kampanya siiresi boyunca
https:/fnb.le/CC8OMG adresli kampanya sayfasi iizerinden GLOBAL KITLE FONLAMA
PLATFORMU A.S.’ne iletmeleri gerekmektedir. Yatirim kararlari, isbu bilgi formu ile birlikte
kampanya sayfasinda ilan edilen bilgilerin bir biitiin olarak degerlendirilmesi sonucu verilmelidir.

6362 sayili Sermaye Piyasasi Kanunu’nun 35/A maddesinin altinci fikrasi geregi bilgi
formunu imzalayanlar veya bilgi formu kendi adina imzalanan tiizel kisiler, bu bilgi formunda yer
alan yanlis, yaniltic1 veya eksik bilgilerden kaynaklanan zararlardan miiteselsilen sorumludur.

Bu bilgi formunda ve eklerinde yer alan bilgilerin, sahip oldugumuz tiim bilgiler
cergevesinde gercege uygun oldugunu ve bilgi formundaki bilgilerin anlamin1 degistirecek nitelikte
bir yanlighk, yanilticilik ve eksiklik bulunmamas i¢in her tiirlii makul 6zenin gosterildigini beyan
ederiz.

Compactive Bilisim Yazilim Ve Teknoloji
Hizmetleri Ticaret Limited Sirketi Sorumlu Oldugu Kisim
Adi, Soyadi, Tarih ve Imza

Compactive Bilisim Yazilim Ve Teknoloji Hizmetleri
Ticaret Limited Sirketi,

06/04/2023 o
BILGI FORMUNUN

COMPACTIVE AlLibim va{wrnu TEKNOLOJI TAMAMI
4 s
\

HIZMETLERI FT
Maslak fan 40545
No.

ot sal Sanyes

Telt 0B50 5504063

SARIVER V.0 :
MERS|S NO.: 0211106484800001
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GLOBAL KIiTLE FONLAMA
PLATFORMU A.S.
Yatirim Komitesi Uyelerinin
Adi, Soyadi, Gorevi, Tarih ve Imza

Sorumlu Oldugu Kisim

Hakan Yildiz , Yatirim Komitesi Uyesi BiLGIi FORMUNUN TAMAMI
05/04/2023
Biilent Giimiis , Yatirrm Komitesi Uyesi FAALIYET KONUSU VE IS
05/04/2023 MODELI,
SEKTOR VE PAZAR ANALIZI,
lp GENEL GEREKCE VE TEMEL
g /% BILGILER,
vl RISK FAKTORLERI
Hiiseyin Ciftci , Yatirim Komitesi Uyesi FINANSAL BILGILER,
05/04/2023 CIKARILACAK PAYLARA ILISKIN
BILGILER
Emre Akgiimiis , Yatirim Komitesi Uyesi FAALIYET KONUSU VE IS
05/04/2023 MODELI,
SEKTOR VE PAZAR ANALIZI,
%x %“?@ SIRKETIN MEVCUT YAPISI
Vahit Altun , Yatirrm Komitesi Uyesi SEKTOR VE PAZAR ANALIZI,
05/04/2023 SIRKETIN MEVCUT YAPISI,
FINANSAL BILGILER
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UYARI:

Bu bilgi formu, “diisiiniilmektedir”, “planlanmaktadir”, “hedeflenmektedir”, “tahmin
edilmektedir”, “ongoriilmektedir”, “amaclanmaktadir” ve “beklenmektedir” gibi kelimelerle
ifade edilen gelecege yonelik aciklamalar icermektedir. Bu tiir aciklamalar belirsizlik ve risk
icermekte olup, sadece bilgi formunun yaymm tarihindeki ongoriileri ve beklentileri
gostermektedir. Bircok faktor, girisim sirketinin ve platformun gelecege yonelik
beklentilerinin ongoriilenden cok daha farkh sonuclanmasina yol agabilecektir. Ozellikle kar
tahmin ve beklentileri gerceklesebilecek olandan daha iyimser senaryolar1 igerebilir.
Yatirnmcilarin, girisim sirketinin ticari hedeflerine ulasamama riskinin bulundugu ve bu tip
sirketlere yapilan yatirimlarin oldukg¢a yiiksek riskler barindirdigr hususlarinda bilgi sahibi
olmalar: gerekmektedir.

1. OZET

Proje Hakkinda Ozet Bilgiler

Kampanya kapsaminda Compactive biinyesinde gelistirilen
Kapsam, Amag¢ ve Konusu : oyunlar ve oyun teknolojilerinin finansmani saglanmasi
amaclanmaktadir.

Counter Squad adinda Action tiirlinde oyun Kral Sakir
Uriin ve Hizmetler : adinda Puzzle tiirtinde oyun CompactiveAl adinda oyun
ekonomisi motoru

Kurulacak Girisim Sirketinin;

Ticaret Unvam Compactive Bilisim Yazilim ve Teknoloji Anonim Sirketi

Resitpasa Mh. Katar Cad. iITU An 3 Teknokent Binas1 ITU

Merkez Adresi :  Cekirdek Ofisi 34467 Sartyer, Istanbul
Sartyer / Istanbul
Sermayesi ¢ 3.450.000 TL

Girisimci Hakkinda Ozet Bilgiler
Adi-Soyadi :  Cem Say

Uyrugu :  Tirkiye

Uriin y&netimi, proje yonetimi, finans, organizasyon

Uzmanhk Alanlar: e
olusturma ve yonetimi
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Girisimci Hakkinda Ozet Bilgiler

Adi-Soyadi Umit Ocal
Uyrugu Tiirkiye

Swift, Java, Kotlin, NodelJs, C#, Unity Engine, Google
Uzmanlik Alanlan Cloud konularinda 10 yil {izeri derin teknolojik bilgiye

sahiptir.

Platform Hakkinda Ozet Bilgiler

Ticaret Unvam

GLOBAL KITLE FONLAMA PLATFORMU A.S.

Merkez Adresi

Kizilirmak Mahallesi Dumlupinar Bulvari No: 3 Next
Level A Blok I¢ Kap1 No: 106 Cankaya/Ankara

Listeye Alinma Tarihi

08.04.2021

Telefon Numarasi

0312504 08 08

internet Sitesi

invest.fonbulucu.com
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Kampanya Hakkinda Ozet Bilgiler

4.080.000 TL
Hedeflenen tutara %20 ek satis dahildir.

Kampanya Sayfasi :  https:/fnb.Ic/CC8OMG

Hedeflenen Fon Tutari

Kampanya Siiresi : 60 Giin
Baslangi¢ Tarihi : 10/04/2023

09/06/2023

Onemli Not: Kampanya’da hedeflenen fonun
kampanya bitis tarihinden once toplanmasi halinde
kampanya erken sonlandirilabilir.

Bitis Tarihi

Cikarilacak Paylarin; Toplanan fon karsihi@: yatirnmcilara verilecek paylar
nama yazih olacaktir. Cikarilacak paylar Bedelli ve

Tard Primli Pay Senetleri seklindedir.

Onemli: Bu kampanya’da %20 Fazla Fonlama Izni
bulunmaktadr.

Nominal Degeri :  Cikarilacak Paylarin Birim Nominal Degeri; 0.1 TL ile
0.12 TL araliginda ve Paylarin Toplam Nominal Degeri
ise; 340000 TL ile 489600 TL araliginda olacaktir.

Toplam satisa sunulan Paylar 4.080.000 Adet olup,

Satis Fiyat Cikarilan Paylarin Birim Satig Fiyati: 1 TL dir.

Nitelikli Olmayan her bir yatirimci; Asgari 1 Pay (1 TL)
ve Azami 150.000 Pay (150.000 TL) yatirim yapabilir.
Asgari ve Azami Yatirnm . Ancak platforma kayit esnasinda gelir beyaninda
Tutarlan " bulunulmasi durumunda beyan edilen tutarin %10’u kadar
azami yatirim yapilabilir. Bu tutar her durumda 600.000
TL’yi asamaz.

Toplanan fonun;

1.720.000 TL'si
Yonetici ve Personel Giderleri
01.07.2023 - 01.03.2024 tarihleri arasinda,

1.028.000 TL'si
Reklam, Pazarlama ve Fuar Giderleri
Fon Kullanim Yeri : 01.07.2023 - 01.03.2024 tarihleri arasinda,

250.000 TL'si
Makina ve Techizat Alimi, Operasyonel Giderler
01.07.2023 - 01.03.2024 tarihleri arasinda,

402.000 TL'si
Platform Kullanim Ucreti, MKK ve Takasbank Islem ve
Hizmet Bedelleri, [hrag Bedeli, Kampanya Tanitim ve
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Kampanya Hakkinda Ozet Bilgiler

Pazarlama Bedeli
01.07.2023 - 01.08.2023 tarihleri arasinda

giderleri i¢in kullanilacaktir.
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2. PROJE HAKKINDA BILGILER

2.1. Kisa Tanitimi

Bedelsiz Pay Hediye Kampanyasi

Yatirim turumuzun baslama tarihi olan 10 Nisan Pazartesi saat 10:00 itibari ile 20 is giinii
icerisinde EFT veya Kredi Kart1 ile yapilan yatirimlarda yatirimcilara %20 fazladan pay
verilecektir. Bu kampanya 20 is giinii ile sinirli olup, 10 Mayis Carsamba aksam 23:59'da sona
erecektir. Ek paylar MKK nezdinde yapilacak pay dagitimi esnasinda yatirimcilarin hesaplarina
aktarilacaktir. Dagitilacak bedelsiz paylar kurucu ortaklar Cem Say ve Umit Ocal'n paylarindan
oransal olarak dagitilacaktir.

Compactive Nedir?

Compactive; lretim kalitesine, detaylara gosterilen 6zene ve stratejik derinligi destekleyen
tasarimlara tutkuyla bagl, deneyimli oyun tasarimcilari ve gelistiricilerinden olusan Istanbul
merkezli 2018 yilinda kurulan bir mobil teknoloji sirketidir. Mobil teknolojilerimizi gelistirirken
ana hedefimiz, oyuncularimiza gercekten ilgi cekici ve en Onemlisi eglenceli bir deneyim
sunmaktir. Ana amacimiz dogrultusunda sade ve dlgeklenebilir sistem tasarimlarina, derin igerige,
sezgisel kontrollere ve dikkat g¢ekici gorsellere odaklanarak oyun gelistirmenin her alaninda
olusturdugumuz kalite standartlarma bagl kaliyoruz. Kullanic1 kitlemize farkli igerik ve oyun
modlariyla keyif ve yeniden oynanabilirlik saglarken heyecan verici ve erisilebilir oyunlar sunmaya
devam ediyoruz.

Simdiye kadar yakaladigimiz basartyr ve fonbulucu’da basari ile tamamlayacagimiza
inandigimiz kampanya sayesinde artacak biliylime hizimizi yukarida belirttigimiz odaklarimiz
disinda deneyimli ekibimiz ve gelismis teknolojimize bor¢luyuz. Oyunlarimiz1 gelistirirken fikir
asamasinda sosyal medya trendlerini takip eden sistemler kullaniyoruz. Compactive Framework ile
hizli bir sekilde gelismis prototipler gelistiriyoruz. Farkli platformlarda farkli test senaryolari
caligtirarak kesin sonuglar aliyoruz, hatalar1 oyunlar yaymlamadan en aza indiriyoruz.

Kurucu ortaklarimizin ortak vizyon ve amaclari kapsaminda mobil teknolojiler gelistirmek
icin ¢iktigimiz yolda kurulan sirketimizin ilk yillarinda kurumsal markalar i¢in projeler gelistirdik.
Farkl1 sektorleri gorerek benzersiz deneyimler yasadigimiz projelerden sonra makine 6grenmesi ve
yapay zeka konularinda kendi iirlinlerimizi gelistirme hedefiyle mobil oyun sektoriine
odaklanmaya basladik. Gelecek gordiigiimiiz ve ekibimizi gelistirecegimize inandigimiz bu
sektorde hem oyun stiidyolar1 hem de yayincilar ile iliskiler gelistirdik. Profesyonellesti§imiz ve
faaliyet gosterdigimiz alan ozellesti ve sirket icerisinde oyun stiidyosu organizasyonunu kurduk.
Hyper-casual tiiriinde oyun prototipleri gelistirmeye basladik. Faaliyet alanlarimiz1 gelistirerek yeni
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teknolojileri mobil diinyaya kazandirmay1 hedefliyoruz.

fonbulucu’da kampanyaya c¢iktigimiz projemiz, Compactive biinyesinde gelistirilen ve
geligtirilmesi planlanan oyunlar ile bagimsiz oyun gelistiricileri ve oyun stiidyolarinin
kullanabilecegi bir makine 6grenmesi ve yapay zeka destekli oyun ekonomisi motoru gelistirmektir.

Simdiye Kadar Yaptiklarimiz

* Sirket kurulusundan sonra 2018-2020 yillar1 arasinda Turkcell, Besiktas Kiiltiir Merkezi,
Coca Cola, Migros ve LCWaikiki gibi markalar mobil uygulama projeleri gelistirdik. Bu
projeler icin yaklasik 175.000 dolar ciro elde ettik.

*2020 yili ortalarinda makine 6grenmesi ve yapay zeka konularinda kendi {irlinlerimizi
gelistirme hedefiyle mobil oyun sektdriine odaklanmaya basladik, hem oyun stiidyolar1 hem
de yayincilar ile iliskiler gelistirdik.

*2021 yili basinda sirket igerisinde oyun stiidyosu organizasyonunu kurduk ve hypercasual
tiirlinde oyun prototipleri gelistirmeye basladik. Voodoo, Supersonic, Lion Games, Azur
Games, Moonee ve TapNation gibi global yaymncilar ile calistik. 2021 yili ortasindan
itibaren Tirkiye’nin en biiyiik yayincisi Rollic Games ile miinhasiran ¢alismaya bagladik.
70’in iizerinde oyun prototipi gelistirerek test ettik. Bu siirecte de ortalama 100.000 dolar ciro
elde ettik.

* 2022 yili ikinci ¢eyreginden itibaren kendi oyun fikirlerimize odaklanarak ve Counter Squad
adin1 verdigimiz, action tiirlindeki oyun projemizin Oyun Tasarim Belgesi (GDD)
dokiimanin1 yazmaya basladik. 2022 yili ortasinda hem oyun projemiz hem de bu projeye
paralel olarak kurguladigimiz Compactive AI ismini verdigimiz teknoloji fikrimiz ile ITU
Cekirdek On Kulucka programina dahil olduk.

*2022 Agustos ayinda Kral Sakir’in oyun lisansini aldigimiz bir anlagmaya imza attik. Kral
Sakir’in global marka olma vizyonuna paralel olarak herkesin oynayabilecegi, 6 farkli alt
kategoriden olusan bulmaca (puzzle) tiiriinde bir oyun gelistirmekteyiz.

* Counter Squad, Kral Sakir oyunlarimiz ve iiriinlesme potansiyeline sahip teknolojimiz ile
ITU On Kulugka siirecinde ¢esitli jiiri asamalar1, ¢eyrek ve yari final elemeleri sonucunda
600 ‘iin {izerinde girisim arasindan ITU Cekirdek Big Bang 2022 ‘de sahneye ¢ikan 71
girisimden birisi olduk. Etkinlikte sunumumuzu yaptiktan sonra Top20 girisim arasinda tek
oyun girisimi olarak yer aldik.

«ITU Cekirdek’te 8 kisilik kapali ofis 6diilii aldik ve kulugka programma dahil olduk. Yeni
ofisimizde tiim ekip tam zamanli olarak ¢alismaktay1z.

» CompactiveAl triiniimiiziin projelendirme siirecimize devam ediyoruz.

* TGB (Teknoloji Gelistirme Bolgesi) kapsamina girebilmek igin projemizi ITU Teknokent’e
sunduk. Hakem degerlendirme siirecimiz olumlu olarak tamamlandi. Degerlendirme kuruluna
sunumumuzu gerc¢eklestirdik, nihai karar1 beklemekteyiz.

* Aym1 zamanda 1501 Tiibitak Sanayi Ar-Ge Destek Programm cagrisi i¢in basvuru
dosyamizi hazirliyoruz.

Bundan Sonra Yapacaklarimiz

* Kral Sakir oyunumuzun ilk versiyonunu 2023 Nisan ay1 i¢erisinde yayinlayacagiz. Kral
Sakir marka ve reklam giicli ile hizli bir ivme kazanarak, basta Tiirkiye olmak lizere ¢izgi
dizinin yayinda oldugu MENA bdélgesi ve Disney+’ta Kral Sakir filminin yayinlandig1 tim
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iilkelerde hizl1 bir popiilerlesme hedefliyoruz.

* Counter Squad oyunumuzun tam siiriim ilk versiyonunu 2023 Mayis ay1 igerisinde
yayinlayacagiz (soft launch). Soft launch siirecinde tierl, tier2, tier3 'ten segilecek iilkelerde
iirlin/pazar uyumunu saglayip tiim diinyaya yayinlama siirecini isletecegiz.

* 2023 Agustos bu iki oyunumuz i¢in tiim diinyadaki hedef kitlemize yayinlayacagiz. Bu zaman
zarfinda hem kullanict edinimi (user acquisition) ve para kazanma (monetization) konularinda
deneyimli calisma arkadaslarini ekibimize katacagiz hem de yerellestirme ajanslari ile
isbirlikleri yaparak oyunlarimizin belli bagh iilkeler i¢in yerellestirilmis dil ve igeriklerini
sunacagiz.

* CompactiveAl projemizin Tiibitak tarafindan onaylanmasi sonrasinda gelistirmelerine
baslayacagiz. Detayli proje planim1 tamamladigimiz CompactiveAl {iriinlimiizii satilabilir
versiyonunu 2024 yili i¢erisinde yayinlayacagiz.

* Yukaridaki oyun ve liriin projelerine ek olarak yeni oyun projeleri i¢in hazirliklarimiz devam
etmektedir.

Kisa, Orta ve Uzun Vade Hedeflerimiz

* Hayatina mobil teknolojiler gelistirerek baslayan Compactive’de kisa, orta ve uzun vadede
mobil oyun odakli bir sirket olmaya devam edecegiz.

*Kisa vadede ekibimizi hem teknik hem de kullanici edinimi (user acquisition) ve para
kazanma (monetization) konularinda deneyimli ¢aligma arkadaslar1 ile biiyiitmeyi
planliyoruz. Uzerinde ¢alistiimiz oyunlarimzi 2 ay igerisinde yayinlamayi (soft launch)
planliyoruz.

*Orta vadede hem bu oyunlar1 global olarak yayinlayacagiz hem de oyunlar1 biiyiitiirken
CompactiveAl teknolojimizi gelistirecegiz.

* Orta ve uzun vadede iiretim bandinda planladigimiz ek oyunlarin gelistirme/test siireclerini
cok hizli igletip pazara sunacagiz. 5 yil sonunda yiiksek karhlik ile exit hedeflemekteyiz.

*Tim bu siirecte 2023 yili igerisinde toplam iki kitle fonlamasi kampanyasi yapmay1
planliyoruz. Ilk kampanyamizdan sonra ikinci kampanya ile oyunlari global olarak
yayinlamay1 ve hizli bir biiytimeyi hedefliyoruz.

Compactive'e Neden Yatirnm Yapmalisiniz?

* Kurucu ortaklar olarak mobil teknolojiler konusunda 15'er yil {izeri tecriibeye ve yetkin bir
ekibe sahibiz.

* Mobil oyun pazar hacminin 200 milyar dolarlik genel oyun pazari igerisinde payint her yil en
cok artiran alan oldugunu biliyoruz.

* Gelistirmekte oldugumuz oyunlar ve oyun teknolojimiz ile hem B2C hem de B2B alanlarinda
gelirler liretmeyi hedefliyoruz. Bize ortak olarak sirketimiz icerisinde {iiretilen tiim oyun ve
teknolojilere de ortak olma firsat1 sunuyoruz.

* Oyunlarimizdan birinin fikir dogrulamasini tamamladik, digeri ise ¢ok sevilen bir ¢izgi
karakterin oyunu olmasi nedeniyle hizli biiylimeye sahip olacak oyunlardir.

* Erken asamada ¢iktiimiz bu yatirim kampanyasi ile amacgladigimiz 6lgege ulasinca daha
yiiksek degerleme ile alacagimiz yatirirmlardan sonra hisse degerinizin artacagina inaniyoruz.

2.2. Kapsam, Amac¢ ve Konusu

Casual tiirlinde gelistirdigimiz oyunlar arasinda yer alan sevilen animasyon Kral Sakir,
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aksiyon oyunumuz Counter Squad ve tiim diinyadaki bagimsiz gelistiriciler ile oyun stiidyolarinin
kullanabilecegi bir teknolojiye sahip Compactive Al {irlinlerini gelistirmekteyiz.

Bugiine kadar 70’in iizerinde oyun prototipi iireterek pek ¢ok farkli mekanigi, karakter ve
cevre tasarim Ogelerini, animasyonlari ve oynanis modlarini test etme firsati yakaladik. Bu
deneyimlerimizi kendi oyun fikirlerimizde kullanarak basarili ve yiiksek gelirler getiren oyunlar
gelistirmeyi hedefliyoruz.

Compactive olarak amacimiz Tiirkiye’nin 6nde gelen oyun stiidyolarindan biri olmanin
yaninda Tiirk oyun stiidyolar1 bagta olmak {izere tiim diinyadaki oyun stiidyolarmin kullanabilecegi
teknolojiler liretmektir.

Casual Oyun Nedir?

Casual oyunlar, anlasilmasi ve ustalagmasi kolay, basit ve eglenceli oyun mekanigi lizerinde
gelisir. Hyper-casual oyunlara ¢ok benzeyen bu mobil oyunlar, tipik olarak yiiksek diizeyde zaman
veya konsantrasyon gerektirmez; bu, oyuncularin uygulamayi spontane bir sekilde kullanabilecegi
anlamina gelir. Bu oyunlar biiylik kitle pazarina yoneliktir. Bu oyunlarin ustalasmasi kolaydir,
oynamaya baslamasi kolaydir ve oynamasi rahatlaticidir. Cekirdek oyun mekanigi basit ama renkli
ve kitlesel pazara hitap edecek kadar cekicidir.

Oyun Ekonomisi Motoru Nedir?

Oyuncular oyununuzla etkilesim kurdukea varliklar (XP, para birimleri, 6geler vb.) kazanir
ve tiiketirler. Oyun ekonomisi tasarimi, oyuncu katilimini para kazanma firsatlarina doniistiirmek
icin bu oyun sistemlerinin olusturulmasin1i ve dengelenmesini ele alir ve bunlari temel oyun
dongiisiine yerlestirir. Oyun ekonomilerinin iki amaci vardir. Birincisi, oyunculara oyun ortaminda
ekonomik ilerleme firsatlari saglamaktir. Digeri ise oyun stiidyosu icin gelir elde etmektir. lyi
tasarlanmig bir oyun ekonomisinin amaci, bu amaglar1 dengelemektir.

Kral Sakir

Kral Sakir, Cartoon Network Tiirkiye i¢cin Grafi2000 tarafindan yapilmis sevilen ve
yiiksek izlenme sayisina sahip bir Tiirk ¢izgi dizisidir. Gelistirdigimiz oyunlarimizdan Kral Sakir
icin lisans sahibi Tiirkiye’nin sayili animasyon sirketlerinden biri olan Grafi2000 ile mobil oyun
gelistirme lisansim aldigimiz bir anlagsmaya imza attik. Bu sayede Kral Sakir ‘in pek cok farkli
tiirde oyununu yapabilecek durumdayiz. Kral Sakir’in 2022 Temmuz ayinda Disney+’ta yayinlanan
‘Geri Doniisiim’ filminin biiyiik basarisi iizerine film, 26 dile ¢evrilip Disney+’1n yayinda oldugu
tim {llkelerde gosterime girdi. Ayrica Grafi2000, 2023 yili icerisinde yayinlanmak iizere yeni
filmler i¢in Disney+ ile anlagsma imzaladi. Kral Sakir'in ¢izgi dizileri hali hazirda Cartoon Network
kanalinda MENA bélgesinde yaymlanmaktadir, oldukca yiiksek izlenme oranlarma sahiptir. 31
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Mart’ta Kral Sakir’in yeni sinema filmi gosterime girecektir.

Kral Sakir i¢in onlarca oyun seviyesi liretilmis durumda olup yine onlarca seviye iiretimi
devam etmektedir. Compactive olarak puzzle kategorisinde bulmaca diinyasi olarak kurguladigimiz
oyun igerisinde cesitli alt kategorilerde yiizlerce seviyeye (level) sahip bulmaca bulunacaktir.
Oyuna ait 200 iizerinde seviye lretilmis durumda olup 2023"%in ilk ¢eyrek sonunda oyunu
yayinlamay1 planliyoruz.

Compactive Al

Oyun ekonomisi tasarimi, oyuncu katilimini para kazanma firsatlarina doniistiirmek icin bu
oyun sistemlerinin olusturulmasini, dengelenmesini ele alir ve oyun dongiisiine yerlestirir. Analiz
araglart aracilifiyla toplanan verileri kullanarak oyuncu davranislarimi anlamak, gelistiricilerin
oyuncular1 daha 1yi anlamalarina yardime olur. Tiirkiye’de heniiz iiriin olarak ortaya ¢ikmayan
bir teknolojiye sahip projemiz; bu noktada oyun stiidyolarina oyunun tasarim siirecinde ekonomi
tasarimi olusturmayi, bu akisi pek ¢ok sanal kullanici ile simiile edip 6rnek veriler iiretmeyi ve
bu veriler dogrultusunda ekonomi akisinin dogrulanmasini, gelistirme siirecinde ekonomi
akisini etkileyen degisiklikleri cok hizhi bir sekilde test edip dogrulamayi, yayinlama siirecinde
gercek kullanici verilerinin toplanmasini, analiz sonuc¢larinin dakikalar icerisinde alinmasini
ve gelistirilecek API ile canhdaki oyunun ekonomi akisiiin dinamik olarak
giincellenebilmesini saglayacaktir. Ar-Ge projemizi TGB kapsamina girmek icin ITU Teknokent
yonetimine sunduk, hakem goriismeleri sonrasinda yeterli puan aldik ve degerlendirme kuruluna
kaldik.

Counter Squad

Counter Squad oyunumuz ile ilgili Oyun Tasarim Belgesi (GDD) tamamlanmis durumdadir.
Bu dokiimana paralel olarak karakter ve ¢evre tasarimlari da hazirlanmistir. Oyunun ana mekanigi
gelistirilerek Eyliil 2022°de ilk oynanabilir demoyu yayinladik. Kapali beta testler ile hedef
kitlemizden topladigimiz geri bildirimler dogrultusunda bugiine kadar 4 farkli iterasyon yaparak
iirlin/pazar uyumunu yakalamaya calistik. Oyunun ana mekaniginin oynanis deneyimini oldukca iyi
bir seviyeye getirdik. 5 farkli bolimden (chapter) 4 tanesinin gelistirmeleri tamamlanmis
durumdadir ve oyunun ekonomisi ile diger 6gelerinin gelistirmeleri devam etmektedir.

2.3. Uriin ve Hizmetler

Oyun projelerimiz i¢in ge¢miste hypercasual prototip gelistirme siireclerinden edindigimiz
deneyimlerimizden faydalanmaktayiz.

CompactiveAl icin ise hem ge¢miste gelistirdigimiz platformlar ve teknolojilerden
edindigimiz tecriibeleri projenin Ar-Ge faaliyetleri ile birlestirmeyi hedeflemekteyiz.

Bastan sonra tiim gelistirme siireclerinde 'Kanban Proje Yonetim' siireclerini Trello
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platformu {iizerinde takip ediyoruz. Trello iizerinde yapilacak tiim calismalar1 detayli gorev
kartlarina bolerek yapmaktayiz.

Oyunlarimiz

Kral Sakir oyunumuz iki boyutlu (2D) cesitli alt kategorilerden olusan Puzzle tiiriinde bir
oyundur. Bu oyunumuz i¢in planladigimiz sahneler Adobe Illustrator iizerinde hazirlanarak Unity
programina aktarilmaktadir.

Tim bu calismalar Unity iizerinde toplanarak oyunun ana ve yan mekaniklerinin
gelistirmeleri Unity tizerinde C# programlama dili kullanilarak yapilmaktadir. Yapilan ¢aligmalarin
testleri once Unity iizerindeki simiilatorde test edilmekte, sonra da Testflight {izerinden 10S
cihazlarda, APK dosyas1 olarak da Android cihazlarda test ediyoruz. Testleri tamamlanan oyunlar
Apple App Store ve Google Play Store ‘da bulunan Compactive Game Studio hesaplarindan
yayinlanmaktadir.

Counter Squad oyunumuz ii¢ boyutlu (3D) olarak tasarlanan ve gelistirilen Action tiiriinde
bir oyundur. Bu oyun i¢in Blender programi kullanarak 6zgiin 3D ¢evre ve karakter tasarimlari
hazirlanmaktadir. Karakterlerin animasyonlar i¢in Adobe’un Mixamo platformu kullanilmaktadir.
Buradan elde edilen animasyonlar oyunun ana ve yan mekaniklerine uygulanarak bazi diizenlemeler
de yapilmaktadir.

Teknolojilerimiz

CompactiveAl {riiniimiiz Tool, Backend ve Cloud yapilarindan olugmaktadir. Oyun
ekonomisi tasarim araci (Tool) stiidyolarda c¢alisan oyun ekonomisinden sorumlu caligsanlarin bir
akis diyagrami iizerinde oyunlarina ait ekonomi akigini tasarlayacaklari tarayici (browser) tabanli
bir araylizdiir. Bu arayiiz Angular ile gelistirilecektir. Backend platformu makine 6grenmesi,
simiilasyon motoru, veritabani, simiilasyon verileri analizi modiillerinden olusmaktadir. Bu
modiiller NoSQL veritabani, NodelS, Python teknolojileri kullanilarak gelistirilecektir. Cloud
ortaminda ise veri tabani, yapay zeka destekli karar mekanizmasi modiilii ve ger¢ek oyuncu
verilerini toplayip analiz eden modiiller bulunmaktadir. Bu modiillerin iiretiminde yine NoSQL
veritabani, NodeJS, Python, Google Cloud Al teknolojileri kullanilmaktadir.

Oyunlardan veri toplayacak SDK‘lar ise swift ve kotlin programlama dilleri kullanilarak
gelistirilecektir.

CompactiveAl iriiniin gelistirilmesinde ML ve Al yapilar1 projenin Ar-Ge kisimlarini
olusturmaktadir. Bu teknolojileri kullanmak, ilgili algoritmalar1 olusturmak i¢in akademik destek
alinacaktir. Bu konuda Gebze Universitesi Teknoloji Transfer Ofisi ile isbirligi yapilacaktir.

24. Sektor ve Pazar Analizi
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2022 yilinda toplam 3,2 milyar oyuncunun pc, tarayici tabanli, konsol ve mobil oyunlarda {irettigi
hacim 197 milyar dolar seviyesindedir. Kolay erisilebilir ve eglenceli olusuyla pandemide de
popiilerligi artan mobil oyun pazari ise diinyada 116 milyar dolar, Tiirkiye'de ise 450 milyon
dolarlik hacme ulasti.

Son 3 yildir 'altin ¢agim1 yasayan mobil oyun pazar1 diinyada katlanarak biiyiiyor. 2022
yilinda tiim diinyadaki kullanicilar 90 milyara yakin oyun indirirken, bu oyunlara yapilan harcama
miktar1 ise 110 milyar dolar1 buldu. Mobil oyunlarin Tiirkiye'deki indirilme oran1 gegen yil 1.8
milyara ulasirken mobil oyunlar igerisindeki harcamalar ise 450 milyon dolara ulasti. Son birkag
yilda oyun ekosisteminin kazandigi hizli ivmeyle Tiirkiye, bu alanda potansiyeli agisindan dikkat
¢eken tilkelerden biri oldu.

Gelistirdigimiz oyunlarimizi Apple App Store ve Google Play Store uygulama marketlerinde
global olarak yayinlayarak gelir iiretmeyi hedeflemekteyiz.

Kral Sakir i¢in Oncelikli olarak planladigimiz EMEA bélgesine baktigimizda toplam 41
milyar dolarhik bir oyun sektorii biiyiikligii goriinmektedir.

Counter Squad ve arkasindan gelecek casual oyunlari Once tierl, tier2, tier3 iilkelerden
belirledigimiz hedef {ilkelerde soft launch olarak yayinlamayi, daha sonra da global olarak
yayinlamay1 planliyoruz. Kral Sakir oyununu ise 6nce Tiirkiye ve MENA bolgesinde, daha sonra da
global olarak yayinlamayi planliyoruz.

Yaymlama siirecinde hedefledigimiz bolgelerdeki {ilkeleri belirlerken giinde ortalama
mobilde 5 saat silire harcanan iilkeler ile kesisim kiimelerinden faydalandik. Buna gore Singapur,
Brezilya, Suudi Arabistan, Meksika, Avustralya, Hindistan, Kanada gibi iilkeleri
onceliklendirecegiz.

+ Data.ai State of Mobile 2023
* Newzoo Global Games Market Report 2022

2.5. Ticarilesme Plani ve Is Modeli

Oyunlarimizda temel olarak B2C is modelinde, oyun i¢i video reklamlar, oyun i¢i banner
reklamlar1 ve oyun i¢i satin almalardan olusan gelir modeli bulunmaktadir.

CompactiveAl iirlinlinde B2B is modelinde standart, pro ve enterprise paket satislarindan
olusan gelir modeli bulunacaktir. Bu paketlerde stiidyonun hesabina ekleyip yonetebilecegi oyun
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sayisi, oyunlar ile platform arasi islem (transaction) sayisina gore {licretlendirme modeli yer
alacaktir.

2.6. Proje Biitcesi

Projenin “Isletme Biitcesi”, “Yatirim Biitgesi”, “Gelir Kalemleri”, “Satis Hedefleri” ve “Nakit Akim
Tablosunu da iceren finansal bilgilerine asagidaki kutu igerisinde bulunan linkten erisebilirsiniz.

https://invest.fonbulucu.com/kampanya/CC8 OMG#finance

2.7. Izin ve Onaylar

Kral Sakir Lisans1 (EK3.5)
Grafi2000 sirketi ile Kral Sakir mobil oyun lisans1 anlagsmasi yapilda.
Hukuk

Girisimin is ve islemleri i¢in hukuki bir engel yoktur. Aleyhine ag¢ilmis bir dava
bulunmamaktadir. Ugiincii taraflara agtig1 bir dava yoktur.

3. GIRISIMCI HAKKINDA BILGILER
3.1. Genel Bilgiler

Girisimci Hakkinda Bilgiler

Adi-Soyadi : Cem Say
Uyrugu :  Tirkiye
Ogrenim Durumu :  Uludag Universitesi. Not Ortalamasi: 3

2000 y1ilinda bilisim teknolojileri alaninda ¢alismaya
basladi. 2000-2004 yillar1 arasinda Tiirkiye'nin ilk B2B
turizm satig platformunu gelistirdi. 2004-2017 yillar
arasinda ITU Teknokent'te faaliyet gdsteren Tiirkiye'nin ilk
mobil teknoloji sirketi aMVG'de ¢esitli pozisyonlarda
gorev aldi. 2017 yilinda yazilim ve proje yonetimi
direktorii olarak gorevden ayrildi. 2017-2018 yillar
arasinda Doruknet 'te proje yonetimi direktorliigii yapti.
2018 yilindan beri kurucu ortagi oldugu girisim sirketi
Compactive 'de caligmaktadir.

Is Deneyimi

Uriin y6netimi, proje ydnetimi, finans, organizasyon

Uzmanhk Alanlar: e
olusturma ve yonetimi

Ozgecmisi :  Ekte yer almaktadir.
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Girisimci Hakkinda Bilgiler

Adi-Soyadi

Umit Ocal

Uyrugu

Tiirkiye

Ogrenim Durumu

Karadeniz Teknik Universitesi. Not Ortalamasi: 3.5

Is Deneyimi

Karadeniz Teknik Universitesi Bilgisayar Miihendisligi
Boliimii’nden mezun olduktan sonra ¢aligmaya hayatina
atild1. Bir siire IBM’de calistiktan sonra iTU
Teknokent’te Tiirkiye’nin ilk mobil teknoloji sirketi olan
aMVG ‘de calismaya bagladi. Mobil uygulama yazilim
uzmani olarak bagladig: sirkette mobil uygulama birim
yoneticisi roliine kadar yiikseldi. Turkcell, Vodafone,
Turk Telekom, Ko¢ Grubu markalar1 basta olmak tizere
pek ¢ok markanin mobil uygulama projelerinde aktif rol
aldi, bu markalar i¢in teknolojiler tiretti. 2018 yilinda
Compactive’i kurdu.

Uzmanhk Alanlan

Swift, Java, Kotlin, NodeJs, C#, Unity Engine, Google
Cloud konularinda 10 yil {izeri derin teknolojik bilgiye
sahiptir.

Ozgecmisi Ekte yer almaktadur,
3.2. Ekip Uyeleri
Ekip Uyeleri
Girisimci
Adi- Ustlenecegi Gorev Uzmanhk Alani ve ile
Soyadi Sorumluluklar Profesyonel Tecriibesi Iliskisinin
Kaynag
Proje Yoneticisi olarak 10 yil
- tizeri, Urlin Yoneticisi olarak 7
Compactive’de Satis ve . .
. yil, Organizasyonel Y onetim .
Pazarlama, Insan Kaynaklari, Lider
Cem Say . . olarak 8 yil ve Satig/Pazarlama N
Finans konularinda gorevler Girisimci
) . konusunda da 6 yillik
tistlenmektedir. N
profesyonel tecriibesi
bulunmaktadir.
) ) Sirket biinyesindeki tiim Swift, Java, Kotlin, Nodels, C#, Kurucu
Umit Ocal projelerin gelistirme Unity Engine, Google Cloud Ortak
stireclerden teknik sorumlu konularinda 10 y1l tizeri derin

15/35




Ekip Uyeleri

Girisimci
Adi- Ustlenecegi Gorev Uzmanhk Alam ve ile
Soyadi Sorumluluklar Profesyonel Tecriibesi Iliskisinin
Kaynagi
olarak caligmaktadir. Ayrica | teknolojik bilgiye sahiptir.
yiiriitiilen projelerin proje
yonetimlerinden sorumludur.
Oyun ve seviye tasarimi
Gelistirilen oyunlarin oyun & | konusunda aldig1 egitime ek
seviye tasarimlarindan (game | olarak egitim siirecinde ¢esitli
Karahan & level design), fikir stiidyolarin gelistirdikleri
N asamasindan yaymlanma oyunlarinda bu konuda Personel
Hossoz o .1
noktasina kadar iiriin calismistir. 1 yildan uzun siiredir
yonetiminden sorumlu olarak | Compactive’de tam zamanl
calismaktadir. olarak uzmanligin gelistirerek
calismaya devam etmekte
C#, Unity Engine, Blender.
Bilgisayar Miihendisligi egitimi
Sirket biinyesindeki boyunca kendisini gelistirerek
oyunlarin yazilim kendi oyunlarini tiretti ve
Oktay Sahin yun’ . yayinladi. Son 1,5 yildir tam Personel
geligtirmelerinden sorumlu <
olarak calismaktadir zamanli olarak ¢alistig1
’ Compactive’de pek ¢ok farkl
mekanigi gelistirme tecriibesi
kazandi.
Sirket biffiyesindeki Uzun yillar boyunca kegdlnl 3D
N Tasarim ve Oyun Gelistirme
oyunlarin hem 3d gorsel .
konularinda gelistirerek
Burak Hatay | tasarimlari hem de yazilim Personel
. 8 ) uzmanlasmistir. 2 yildan fazla
gelistirmelerinden sorumlu .
olarak calismaktadir stiredir profesyonel olarak bu
' konularda ¢aligmaktadir.
Sirket biinyesindeki C#.’ Unlty Eﬁgl{l.e'. B}lglsayar
Miihendisligi egitimi boyunca
oyunlarin yazilim L. S E
.. . kendisini gelistirerek oyun
gelistirmelerinden ve e . o
. . sektoriinde faaliyet gosteren
Muhammed | CompactiveAl projesinde T
\, SR . cesitli stiidyolarda calisti. Personel
Erdogan makine 6grenmesi ve yapay 7
e . Compactive’de casual ve
zeka gelistirmelerinden
hypercasual oyunlar
sorumlu olarak L .
gelistirmekte ve CompactiveAl
calismaktadir. S N
projesinde gorev almaktadir.
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Ekip Uyeleri

Girisimci
Adi- Ustlenecegi Gorev Uzmanhk Alan ve ile
Soyadi Sorumluluklar Profesyonel Tecriibesi Iliskisinin
Kaynagi
Oyunlarin 3D karakter ve 3D Art, Blender, Adobe
Aleyna cevre tasarimlarindan
Photoshop. 3 yillik profesyonel Personel
Talaz sorumlu olarak N
tecriibesi bulunmaktadir.
calismaktadir.
2D oyunlarin grafik
tasarimlarindan, tim Adobe Illustrator, Adobe
Can Akalin | oyunlarin arayiiz Photoshop, Grafik Tasarim Personel
tasarimlarindan sorumlu Kuramlari.
olarak ¢aligmaktadir.
Aysenur 2D oyunlarin gre'l'ﬁk Substance Painter, Adobe
tasarimlarinda gorev Personel
Balcan Photoshop, Blender, Maya.
almaktadir.
Bengisu tzaIs)a(r?]r;ll?al iﬁgagrzf;;{ Adobe Photoshop, Blender, Personel
Cirit gorev [lustrator, After Effects
almaktadir.
Elif 2D oyunlarmn gre.l.ﬁk Adobe Photoshop, Illustrator,
< tasarimlarinda gorev Personel
Dagasan Blender, After Effects
almaktadir.
3.3. Kurucu Ortaklar
Girisim Sirketi’nin Ortakhik Yapisi
Sermayedeki Pay1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy I;akkl
Tutar Oran (%0)
(TL) (%)
Cem Say 1.518.000 44 44
Umit Ocal 1.518.000 44 44
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilar 345.000 10 10
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Girisim Sirketi’nin Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pay
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy I;akkl
Tutar Oran (%)
(TL) (o)
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilara
Verilecek Bedelsiz Paylar 69.000 2 2
TOPLAM 3.450.000 100 100
Ek Satis Durumunda Girisim Sirketi’nin Ortakhk Yapisi
Sermayedeki Pay
Adi-Soyadi / Ticaret Unvam Oy I;akkl
Tutar Oran (%0)
(TL) (%)
Cem Say 1.767.640 42.8 42.8
Umit Ocal 1.767.640 42.8 42.8
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimeilar 495.600 12 12
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilara
Verilecek Bedelsiz Paylar 99.120 2.4 24
TOPLAM 4.130.000 100 100

Cem Say isimli kurucu ortagin proje ile olan iligkisi;
Lider Girisimci

Umit Ocal isimli kurucu ortagin proje ile olan iliskisi;
Kurucu Ortak

Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilar isimli kurucu ortagin proje ile olan iligkisi;

Yatirimei

Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilara Verilecek Bedelsiz Paylar isimli kurucu ortagin

proje ile olan iligkisi;
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Yatirimei
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4. KAMPANYA HAKKINDA BIiLGILER
4.1. Genel Gerekce ve Temel Bilgiler

Kitle fonlamasimin kullanilmasinin temel sebebi hizli ve kolay olmasidir. Projenin temel
olarak gelistirilmesinde rol alan ekip miihendislik faaliyetleriyle fazla i¢li disli oldugu i¢in yeteri
kadar yatirimci arayigina ¢ikamamistir. Bu zamana kadar proje bireysel fonlama ile 6z sermaye
kullanarak gelistirilmistir. Ancak projenin devam edebilmesi i¢in yatirim destegi mecburi hale
gelmistir. Bu sebeple kitle fonlamas1 kampanyasina bagvurulmaktadir.

Yatirim siirecini daha hizli yiiriitebilmek ve sirketin yOnetiminde hizli karar alarak
ilerleyebilmek adina kitle fonlamasi ile yatirim almaya karar verilmistir.

4.2, Fon Kullanim Yeri

Fonlama Kampanyasiin basarili olmasi durumunda elde edilen fonlar asagida verilen
sekilde ve siirelerde kullanilacaktir. Fonun kullanim siiresi icerisinde her alti ayda bir ve her
durumda fonun kullanimi tamamlandiginda bagimsiz denetim raporu hazirlanarak kampanya
sayfasinda yayinlanacak ve ayrica yatirnmcilar ile paylasilacaktir. Toplanan fonlarin ilan edilen
amacina uygun olarak kullanilmasindan yonetim kurulunun sorumludur.

Toplanan fon;

1.720.000 TL'si Yonetici ve Personel Giderleri amaciyla 01.07.2023 - 01.03.2024 tarihleri
arasinda, 1.028.000 TL'si Reklam, Pazarlama ve Fuar Giderleri amaciyla 01.07.2023 -
01.03.2024 tarihleri arasinda, 250.000 TL'si Makina ve Techizat Alimi, Operasyonel Giderler
amactyla 01.07.2023 - 01.03.2024 tarihleri arasinda, 402.000 TL'si Platform Kullanim Ucreti,
MKK ve Takasbank islem ve Hizmet Bedelleri, Thra¢ Bedeli Kampanya Tamtim ve
Pazarlama Bedeli amaciyla 01.07.2023 - 01.08.2023 tarihleri arasinda kullanilacaktir.

Kampanya sonrasinda elde edilen briit gelirden kampany a i¢in yapilan giderler fatura
karsilig1 6denecek olup, ayrica Platform Kullanim Ucreti olan toplanan fonun KDV hari¢ %8’i yine
fatura karsiliginda 6denecektir.

Fonlamanin basarili olup olmadigina bakilmaksizin MKK (Merkezi Kayit Kurulusu),
kaydilestirme islemleri i¢in acilan kampanya toplam fon talebinin binde 1'1 + KDV tutarinda ve
fonlarin toplanarak bloke edilmesine aracilik eden Istanbul Takas ve Saklama Bankasi A.S.
(Takasbank), binde 1'i + BSMV tutarinda islem {creti alacaktir. Tutarlar kampanya sonrasi
Platform’un faturasina istinaden girigim sirketi tarafindan 6denecektir.

Kampanya sonunda toplanan fondan elde edilecek net gelir toplanan fonun %90 ila %92’si
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araliginda gergeklesektir.

Kampanya’ya fazla talep gelmesi durumunda %20 Ek Satis Yolu ile elde edilecek ek fonlar
iirlin gelistirme ve isletme giderlerinde kullanilacaktir.

Ayrica diger kaynaklardan temin edilmesi planlanan finansmanlar su sekildedir.

Ticaret bakanlig1 hibe ve tesvikleri kapsaminda 2 ek calisanin briit maas1 karsilanacaktir.
'ndan 1.000.000 TL tutarinda bir finansmanin 01/04/2023 tarihinde , Ticaret bakanligi hibe ve
tesvikleri kapsaminda yapilacak oyun tanitimi reklam faaliyetlerinin %60 '1 geri 6denecektir. 'ndan
900.000 TL tutarinda bir finansmanin 31/08/2023 tarihinde temin edilmesi planlanmaktadir.

Rapor halinde eklerde goriilebilir. (EK1)

4.3. Kar Tahmin ve Beklentileri

Uyari: Bu boliimii okumadan 6nce bilgi formunu basindaki “UYARI” kismini tekrar
okuyunuz.

Compactive Bilisim Yazilim Ve Teknoloji Hizmetleri Ticaret Limited Sirketi Girisim
Sirketinin gelir kalemleri Oyun I¢i Reklamlar , Oyun i¢i Satin Almalar , CompactiveAl Abonelik
Gelirleri ve CompactiveAl Islem Bazli Gelirler (GB Basina) kalemlerinden olusmaktadir.

Bu gelir kalemlerine gore ve bes yillik siiregte 518.980.200 TL ciro yapmast
planlanmaktadir.

4.4. Gecmis Kampanyalar
Yoktur.
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5. RISK FAKTORLERI

Bu boliimde; girisim sirketine ve faaliyetlere, girisim sirketinin ve/veya hedef kitlenin i¢inde
bulundugu sektore, ¢ikarilacak paylara ve yatirim karar1 verilmesinde 6nem tasiyan diger risklere
yer verilmistir.

5.1. Girisim Sirketine ve Faaliyetlere Iliskin Riskler

* D6viz kurundaki artiglar nedeniyle reklam maliyetlerinde artig goriilebilir.

* Enflasyondaki artig nedeniyle personel ve operasyonel maliyetlerde artis goriilebilir.

* Gelistirilen oyunlarin  kapsami  sektdriin  ve kullanicilarin  talepleri  dogrultusunda
genisleyebilir ve bunun neticesinde oyunun yayimlanma takvimi sarkabilir.

*Se¢im, dogal afetler, teror gibi yerel, enflasyon, resesyon beklentisi gibi global etkiler
nedeniyle hedeflenen fonlarin gecikmesi ve iptali s6z konusu olabilir.

5.2. Sektore iliskin Riskler

» Artan rekabet sonucu pazara giris maliyetlerinin her gecen giin artmasi ve farkli kanal
gelistirme ihtiyaclarinin olugsmasi goriilebilir.

* Tiirk oyun sektoriiniin basarist ve olusan ilgi nedeniyle stiidyolarin nitelikli ¢alisanlara ytiksek
ihtiyacinin olmasi bu nedenle sektorde insan kaynaklarinin yiiksek sirkiilasyonu goriilebilir.

5.3. Paylara iliskin Riskler

« Ikincil pazarin heniiz olmamasi sebebi ile sirketimize kampanyadan pay alarak ortak olan
gercek ve/veya tiizel kisiler paylarint satmak istediklerinde hizli sekilde hareket
edemeyebilirler. Dolaysi ile bir likidite riski olusturabilir.

* Tiirkiye’deki oyun stiidyolarinin basarisi ve global oyuncularin ilgisi nedeniyle spekiilatif
islemler ve yatirimlardan sirketimizin pay degerleri de etkilenebilir.

54. Diger Riskler

Y oktur.
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6. PAYLAR VE SATIS ESASLARI
6.1. Cikarilacak Paylara iliskin Bilgiler
6.1.1. Tiri ve niteligi hakkinda bilgiler

Toplanan fon karsiligi yatirumcilara verilecek paylar nama yazili olacaktir. Cikarilacak
paylar Bedelli ve Primli Pay Senetleri seklinde olup, toplanan fon karsiligi yatirimcilara verilecek
paylar nama yazili olacaktir. Cikarilacak paylar Bedelli ve Primli Pay Senetleri seklindedir.

Onemli: Bu kampanya’da %20 Fazla Fonlama Izni bulunmaktadur.

Cikarilacak Paylarin Birim Nominal Degeri; 0.1 TL ile 0.12 TL araliginda ve Paylarin Toplam
Nominal Degeri ise; 340000 TL ile 489600 TL araliginda olacaktir.

Fonlama Oncesi Ortakhk Yapisi

Cem Say - %50

Umit Ocal - %50

Fonlama Sonrasi Ortakhik Yapis1

Cem Say - %44

Umit Ocal - %44

Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilar: %10

Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilara Verilecek Bedelsiz Paylar: %2

Bedelsiz Pay Hediye Kampanyasi

Yatirim turumuzun baglama tarihi olan 10 Nisan Pazartesi saat 10:00 itibari ile 20 is giinii
icerisinde EFT veya Kredi Kart1 ile yapilan yatirnmlarda yatirimcilara %20 fazladan pay
verilecektir. Bu kampanya 20 is giinii ile sinirli olup, 10 Mayis Carsamba aksam 23:59'da sona
erecektir. Ek paylar MKK nezdinde yapilacak pay dagitimi esnasinda yatirimcilarin hesaplarina
aktarilacaktir. Dagitilacak bedelsiz paylar kurucu ortaklar Cem Say ve Umit Ocal'm paylarindan
oransal olarak dagitilacaktir.

Ek Fonlama Sonrasi1 Ortakhik Yapisi

Cem Say - %42.8

Umit Ocal - %42.8

Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimeilar: %12

Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilara Verilecek Bedelsiz Paylar: %2.,4
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Bedelsiz Pay Hediye Kampanyasi

Yatirim turumuzun baslama tarihi olan 10 Nisan Pazartesi saat 10:00 itibari ile 20 is giinii
icerisinde EFT veya Kredi Kart1 ile yapilan yatirimlarda yatirimcilara %20 fazladan pay
verilecektir. Bu kampanya 20 is giinii ile sinirli olup, 10 Mayis Carsamba aksam 23:59'da sona
erecektir. Ek paylar MKK nezdinde yapilacak pay dagitimi esnasinda yatirimcilarin hesaplarina
aktarilacaktir. Dagitilacak bedelsiz paylar kurucu ortaklar Cem Say ve Umit Ocal'n paylarindan
oransal olarak dagitilacaktir.

6.1.2. Satis fiyati hakkinda bilgiler

Platformumuzda kampanya yapan tiim girisimlerin pay gruplarindan bagimsiz olarak
cikarilacak her bir paym Birim Satis Fiyat1 1 (Bir) TL dir. Cikarilacak pay adetleri hesaplanirken
Girisim Sirketi’nin mevcut sermayesi ve ihtiya¢ duydugu fon miktar1 ana parametre olarak alinir.
Satis fiyatlar1 hesaplanirken 1 Pay i¢in 1 TL sabit alinir ve dolayist ile ¢ikarilacak pay adetleri her
bir Girisim Sirketi i¢cin degiskendir. 1 TL pay fiyat1 baz alindiginda her bir paymn Nominal Birim
Degeri 1 TL’nin altinda olusur. Payin Nominal Birim Degeri ile Payin Birim Satis Fiyati arasinda
gerceklesen fark ile pay satislart primli gergeklestirilmektedir. Bu sayede yapilacak sermaye artisina
girisimin mevcut pay sahipleri katilmazlar.

Cikarilacak Paylarin Nominal Birim Fiyatlart hesaplanirken Yatirimeilarin fonlama sonrast
sermaye icerisindeki Nominal Pay Tutar1 ve Cikarilan Pay Adedi parametreleri kullanilmistir.

Ayrica %20’ye kadar Ek Fazla Fonlama izni olmasi durumunda Cikarilacak Paylarin
Nominal Birim Degeri i¢in bir aralik hesaplanmis olup, Yatirimcilarin fonlama sonrasi sermaye
icerisindeki Nominal Pay Tutar1 ve Cikarillan Pay Adedi %20’ye kadar artirilarak hesaplama
yapilmistir.

Toplam Satisa Sunulan Paylar 4.080.000 Adet olup, Cikarilan Paylarin Birim Satig Fiyati: 1 TL dir.
6.1.3.  Hak, yukiimlilik ve kisitlamalar hakkinda bilgiler

Cikarillacak paylar TTK ilgili mevzuatina gore c¢ikarilmistir. Grubu ne olursa olsun
Cikarilacak Paylarin Birim Satig Fiyatlar: arasinda bir fiyat farki uygulanmamakla birlikte hak ve
getirecegi ylikiimliiliikler ve bu haklarin kullanim bakimindan farkliliklar bulunmaktadir. Temettii
haklar1 tiim ¢ikarilan paylar i¢in esittir. Paya Dayali Kitle Fonlamas1 Tebligi’nin 16. Maddesinin 3.
Fikrasinda ‘Yatirimeilara verilecek paylardan dogan ortaklik haklari ile varsa bu paylara iliskin
imtiyazlar bilgi formunda agikca belirtilir. Nitelikli yatirnmcilar hari¢ olmak {izere yatirimcilara
verilecek paylar arasinda imtiyaz farki yaratilamaz.” Maddesi geregi Nitelikli Olmayan yatirimcilara
verilecek paylar arasinda imtiyaz farki bulunmaz.

Kampanyanin basarili fonlanmas1 akabinde kampanyadan pay alarak girisim sirketine ortak
olan Nitelikli ve/veya Nitelikli Olmayan yatirimcilarin paylart Merkezi Kayit Kurulusunda adlarina
kaydilestirilecektir. Bu kaydilestirme islemi sadece yatirimci adina olacagindan, yatirimcilarin kredi
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kartlar1 veya EFT yolu ile yapacaklari pay satin alma islemlerini kendi adlarina yapmalari
gerekmektedir.

Sermaye Piyasasi Kurulu'nca yaymlanan Paya Dayali Kitle Fonlamasi1 Tebligi’nin 16’nc1
maddesinin yedinci fikras1 kapsaminda girisim sirketinin mevcut ortaklarinin, kampanya siirecinin
basladig: tarihi takip eden ii¢ yil icerisinde miras, mirasin paylasimi, esler arasindaki mal rejimi
hiikiimleri, cebri icra ve nitelikli yatinmcilara veya kendi aralarinda yapilacak devirler disinda
paylarii devredemeyecekleri hitkme baglanmistir.

6.2. Talep, Satis ve Dagitim Siireci
6.2.1. Talep ve basvuru siireci hakkinda bilgiler

Kampanyadan pay almak isteyen tiim yatirimcilar invest.fonbulucu.com Paya Dayali Kitle

Fonlama Platformu’nun internet sitesine giderek veya dogrudan kampanya linki olan
https://fnb.Ic/CC8OMG linkine giderek Yatirim Yap butonunu kullanarak kampanyalardan pay
alabilirler.

Nitelikli olmayan her bir yatirnme1 asgari 1 TL ve Azami 150.000 TL yatirnm yapabilir.
Ancak profilinde Yatirimc1 Kayit Formunda bulunan Gelir Beyan1 boliimiine yillik gelirini (600.000
TL'den daha yiiksek ise) girer ve kaydederse beyan edilen gelirin %10 'u oraninda yatirim limiti
tanimlanir. Bu tutar her durumda 600.000 TL'yi agsamaz.

Her Pay Satin Alim Islemi &ncesi Paya Dayali Kitle Fonlamas: Faaliyetleri Genel Risk
Bildirimi’ni okuyup, anladiginiza ve kabul ettiginize dair iglemin onaylanmasi gerekir.

Pay Satin Alma Islemi gergeklestigi andan itibaren 48 saat igerisinde Cayma Hakkiniz1
kullanarak satin alma igleminden vazgegebilirsiniz. Bu islemi gergeklestirmek icin Profilinize giris
yaparak Cayma Hakki1 Kullanim butonuna basmaniz yeterlidir. Isleminiz otomatik olarak baslar ve
higbir kesinti olmadan 6demeniz iade edilir.

%20’ye kadar fazla fonlama izni bulunan kampanyalarda olusan Nominal Birim Fiyat alinan
ek fonlama talebinin yiizdesine gore bir aralikta olusur ve ek talebe iliskin olarak ¢ikarilan paylar o
oranda artirthr. Bu durumda talep edilen paylarda bir kesinti olmayacagi gibi kismi bir iade
yapilmaz.

Talep Edilen Toplam fonun agilmast durumunda kismi iade yapilir.

Kampanya siiresinin bitis tarithinden 6nce hedeflenen fon tutarinin toplanmasi durumunda
Platform diledigi anda kampanyay1 sonlandirabilir. Bu durumu kampanyadan pay satin alan tiim
yatirimeilar ve kampanya sahibi tarafindan pesinen kabul edilmistir.

6.2.2. Odeme ve iade siireci hakkinda bilgiler

Pay alim ekraninda Kredi Karti veya EFT segenegi segilerek pay satin alinmasi
gerceklestirilir. Pay satin alindiginda 6deme dogrudan Takasbank’a ulasir ve adiniza bloke edilir.
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Her bir yatirnmcr ancak kendi adina diizenlenmis bir kredi kartt veya kendisine ait bir banka
hesabindan ddeme yapabilir. EFT secenegi kullanilarak satin alinan paylar EFT nin Takasbank’a
ulagmas1 ve dogrulanmasi akabinde gegerlilik kazanir. Bu siire igerisinde islem Profilinizde
Yatirimlarim boliimiinde ‘Beklemede’ olarak goriintiilenir.

Basarili olsun olmasin tiim kampanyalarda toplanan tiim fonlar Emanet Yetkilisi
Takasbank’ta adiniza bloke edilir ve gerekli prosediirler gergeklesene kadar Girisim Sirketini
aktarilmaz. Hedeflenen fonun toplanamamasi durumunda 6demeniz 6deme yonteminiz dikkate
alinarak hesabiniza veya kredi kartiniza bir kesinti olmadan iade edilir.

Toplanan fonlar i¢in Girisim Sirketine aktarilana veya size iade edilene kadar gecen siire
icerisinde, Takasbank tarafindan bir nemalandirma islemi yapilmamaktadir. Odemelerinizin
nemalandirilmayacagimi ve nema talebinde bulunmayacagimzi dair Uyelik S6zlesmesinde hiikiim
bulunmamakta olup bu durumu islem gergeklestiren kisi kabul etmis sayilir.

6.2.3. Tahsisat ve dagitim siireci hakkinda bilgiler

Hedeflenen fon tutarinin iizerinde bir fonlama talebi gelmesi durumunda pay satin almak
isteyen tliim yatirimcilara pay verilmesi esas ilkedir. Bu durumda fonlamanin kapanmasini
miiteakip, ddeme yapmis ve onaylanmis yatirimeilara fazla fonlamanin % kag¢ fazla olustuguna
bakilarak, ayni oranda daha az pay verilir ve fazla 6denen tutar kismi iade islemine tabi tutularak
finansal kapanislar yapilir. (Ornek: 100 Pay talep ettiginiz bir kampanyada 2 kati talep toplanmasi
durumunda size 50 Pay verilir ve kesilen pay oraniniza gore fazla 6demeniz size iade edilir.)

Ancak bir Milyon TL’nin ilizerinde fonlamalarda fazla talep gelmesi durumunda, yapilacak
pay kesintiler1 ve kismi iadelerde Nitelikli Yatirimcilarin pay kesintisi ve iadeleri en son
degerlendirilerek tahsisat ve dagitim yapilir. Oncelikli olarak Nitelikli Olmayan Yatirimeilar igin
pay kesintisi ve iadesi ile birlikte dagitimi yapilir.

Kampanyadan pay alarak girisim sirketine ortak olan Nitelikli ve/veya Nitelikli Olmayan
yatirimcilarin - paylart Merkezi Kayit Kurulusunda adlarina kaydilestirilecektir. Bu siire¢
tamamlanana kadar girisim sirketi adina bloke edilen fonlar aktarilmaz.

Paylarin kaydilestirilme islemleri girisim sirketinin yiikiimliiliigiinde olup, platform
tarafindan gerekli bilgi, belge temin edilir ve yonlendirme yapilir.

Pay sahipleri MKK 'nin uygulamasi e-Yatirnmci uygulamasi {izerinden adlarina
kaydilestirilen paylar: takip edebilirler.

6.3. Maliyetler hakkinda bilgi

Kredi Kart1 ile yapilan Pay Satin Alim Islemlerinde Takasbank tarafindan anlasmali olarak
Odeme Sistemleri Hizmeti alinan Payten/Paratika Odeme Sistemleri tarafindan islem iicreti alinir.
%1,49 oranindaki tutar 6deme islem komisyonu olarak kredi kartiniza 6deme esnasinda yansitilir.

EFT ile yapilan o6demelerde EFT {icreti hesabmiz olan bankaya gore degisiklik
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gostermektedir. EFT gonderim Ucreti pay alim1 gergeklestirene aittir.

Fonlamanin basarili olup olmadigina bakilmaksizin MKK (Merkezi Kayit Kurulusu),
kaydilestirme islemleri i¢in acilan kampanya toplam fon talebinin binde 1'1 + KDV tutarinda ve
fonlarin toplanarak bloke edilmesine aracilik eden Istanbul Takas ve Saklama Bankasi A.S.
(Takasbank), binde 1'1 + BSMV tutarinda islem fcreti alacaktir. Tutarlar kampanya sonrasi
Platform’un faturasina istinaden girisim sirketi tarafindan 6denecektir.

Toplanan fondan ve ancak kampanyanin basarili fonlanmas1 durumunda Platform Kullanim
Ucreti olarak Girisim Sirketi Platform’a KDV harig toplanan fonun %8’i kadar 6deme yapacaktir.

Girigim Sirketi kampanyasinin degerlendirmeye tabi tutulmasi ve platformda listelenmesi
icin 10.000 TL + KDV 6deme yapmustir.
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7.
7.1. Genel Bilgiler

Platform Hakkinda Genel Bilgiler

PLATFORM HAKKINDA BILGILER

Ticaret Unvam

GLOBAL KIiTLE FONLAMA PLATFORMU A.S.

Kizilirmak Mahallesi Dumlupinar Bulvari No: 3 Next

Merkez Adresi Level A Blok I¢ Kap1 No: 106 Cankaya/Ankara
Listeye Alinma Tarihi 08.04.2021

Sermayesi 25.500.000,00 TL

Basarih Kampanya Sayisi 62

Basarisiz Kampanya Sayisi 10

Aracilik Edilen Fonlama 256.689.038 TL

Tutar:

Telefon Numarasi

0312504 08 08

Internet Sitesi

invest.fonbulucu.com

7.2. Ortaklik Yapisi

Platform’un Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pa1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy I(:Iakkl
Grubu Tutar Oran ()
(TL) (%o)
Hakan Yildiz A 10.146.609 39.79 39.79
Duran Sarikaya C 2.547.450 9.99 9.99
Hakan Yildiz B 1.330.941 5.22 5.22
Ahmet T. Kesli B 1.275.000 5 5
MaQasid Portfoy Yonetim A.S. B 765.000 3 3
Vahit Altun B 765.000 3 3
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Platform’un Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pa1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy I(;Iakkl
Grubu Tutar Oran (%)
(TL) (“o)
Giliveng Kockaya B 765.000 3 3
Yavuz Kus B 765.000 3 3
Hakan Yildiz C 765.000 3 3
Mustafa Sak B 510.000 2 2
Umut Utku Tasdemir B 510.000 2 2
O. Mutlu Topal B 429.165 1.68 1.68
Mustafa Oner B 382.500 1.5 1.5
[B)L(L(fk\,ceh%r; BA111§1m Teknolojileri Fin. B 255.000 1 1
E?Zl;crelpeA '(;i.risim Arge ve Dan. Finansal B 255.000 1 1
Elvan Sevi Bozoglu B 255.000 1 1
Ahmet Glider B 255.000 1 1
Yal¢in Kogak B 255.000 1 1
Nalan Uysal B 255.000 1 1
Ismail Yormaz B 255.000 1 1
Abdusamea Gaith Shabani B 255.000 1 1
Veysi Isler B 255.000 1 1
Mustafa Atilla B 255.000 1 1
Vedat Cavusoglu B 255.000 1 1
Fatih Sahin B 255.000 1 1
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Platform’un Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pa1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy I(;Iakkl
Grubu Tutar Oran (%)
(TL) (“o)
Enis Yurdatapan B 255.000 1 1
Sum Kogluk Egitim Danigsmanlik A.S. B 153.000 0.6 0.6
Hiiseyin Ciftci B 127.500 0.5 0.5
Fatih Koleoglu B 127.500 0.5 0.5
Recep Tiritoglu B 127.500 0.5 0.5
[brahim Ulukaya B 127.500 0.5 0.5
Mehmet Sacit Sungu B 102.000 0.4 0.4
Ahmet Altug Oguz B 51.000 0.2 0.2
Girsel Bayat B 51.000 0.2 0.2
Perihan Topal B 51.000 0.2 0.2
Mustafa Emre Topal B 51.000 0.2 0.2
Perihan Yildiz Topal B 51.000 0.2 0.2
Yasemin Topal B 51.000 0.2 0.2
Kivileim Cayli B 51.000 0.2 0.2
Tezcan Altunordu B 51.000 0.2 0.2
Mustafa Sezgin B 25.500 0.1 0.1
Giliven Yurdatapan B 25.500 0.1 0.1
Fatih Durgut B 4.335 0.02 0.02
TOPLAM 25.500.000 100 100

7.3.  Yonetim Kurulu Uyeleri
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Platform’un Yénetim Kurulu Uyeleri

Sermayedeki
Adi-Soyadi / . Atanma Kf‘.ﬂan Payl
. Gorevi/Unvam I Gorev
Ticaret Unvam Tarihi .o
Siiresi
(TL) (%)
Hakan Yildiz ggﬁf‘skan 10/02/2023 | 1.095 Giin | 12.242.550 | 48.01
Efe Duran Sarikaya | YK Uyesi 10/02/2023 1.095 Giin 2.547.450 | 9.99
Umut Utku . )
TASDEMIR YK Uyesi 10/02/2023 1.095 Giin 510.000 2
Dr. O. Mutlu Topal | YK Uyesi 10/02/2023 1.095 Giin 429.165 | 1.68
Dr. Yal¢in Kogak YK Baskani 10/02/2023 1.095 Giin 255.000 1
Dilek Seferoglu YK Uyesi 10/02/2023 1.095 Giin 0 0
Biisra Kalay YK Uyesi 10/02/2023 1.095 Giin 0 0
7.4. Yatirnm Komitesi
Yatirim Komitesi Uyeleri
Sermayedeki Pay1
Uzmanlhk Alam ve
Adi- orevi .y
di-Soyadi Gorevi/Unvam Profesyonel Tecriibesi
(TL) (%)
Hakan Yildiz Yatirrm Komitesi Uyesi | Girisimcilik Finansmani 12.752.550 | 48.01
Biilent Giimiis | Yatirim Komitesi Uyesi | Yazilim ve Teknoloji 0 0
Hiiseyin Cift¢i | Yatirrm Komitesi Uyesi | Isletme ve Finans 127.500 0.5
Emre Akgiimiis | Yatirim Komitesi Uyesi | Girisim, Start-up 0 0
Vahit Altun Yatirim Komitesi Uyesi | Ekonomi ve Mali Analiz 765.000 3
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7.5. Inceleme Sonuclari

Compactive; tretim kalitesine, detaylara gosterilen 6zene ve stratejik derinligi destekleyen
tasarimlarla biiyiiyen, deneyimli oyun tasarimcilar1 ve gelistiricilerinden olusan Istanbul merkezli
2018 yilinda kurulan bir mobil teknoloji sirketidir. Yapay Zeka , Yazilim ve Oyun Kategorilerinde
yer almakta ve Is Modeli B2B ve B2C’dir Toplam 4.080.000 TL (%20 Ek fonlama Dahil) fona
ihtiyac1 s6z konusudur. Girisim sirketi, pazardaki rakip mobil oyunlarin yapay zeka davranis
sorunlari, oyun i¢i kazanimlarin yetersiz veya alakasiz olmasi ve sikict oyun modlarina sahip olmasi
gibi problemlere yogunlagmistir CompactiveAl tarafinda ise oyun stiidyolarinin gelistirdikleri
oyunlarinda oyunlarinin basarist i¢in oyun ekonomisi tasarimlarinin dengeli olmasi gerekmektedir.
Oyunda kullanicinin kazandig1 ve harcadigi 6gelerin dengesi yetersiz olmakta ve bu sebeple oyuncu
oyunu oynamaya devam etmek istese de yetersiz veya gereksiz 6geler nedeniyle olmasi gerekenden
fazla beklemektedir. Girisim sirketinin yaptigi calismalar incelendiginde; 2022 yili ikinci
ceyreginden itibaren Counter Squad isminde, aksiyon tiiriindeki oyun projesinin Oyun Tasarim
Belgesi (GDD) dokiimanini yazmaya baglamistir. 2022 yili ortasinda hem oyun projesi hem de bu
projeye paralel olarak kurgulanan Compactive Al ismi verilen teknoloji ile ITU Cekirdek On
Kulugka programina dahil olunmustur. 2022 Agustos ayinda Kral Sakir’in oyun lisanst alinmistir.
Kral Sakir’in global marka olma vizyonuna paralel olarak herkesin oynayabilecegi, 6 farkl alt
kategoriden olusan bulmaca tiirlinde bir oyunlar gelistirilmektedir. Compactive Games, casual
tiirtinde gelistirilen oyunlar arasinda yer alan sevilen animasyon Kral Sakir, aksiyon oyunu Counter
Squad ve tiim diinyadaki bagimsiz gelistiriciler ile oyun stiidyolarinin kullanabilecegi bir
teknolojiye sahip Compactive Al iriinlerini gelistirmektedir. Compactive, gelistirdigi oyunlari
global olarak yayinlarken diger tiim yayincilar ve oyun stiidyolar1 gibi dijital medya reklamlar1 ile
rekabete dahil olmay1 hedeflemektedir. Bu noktada hem bazi dijital pazarlama ajanslar1 ile is
birlikleri yaparak hem de kendi bilinyemizde olusturacagimiz kullanici edinme ve para kazanma
ekibi ile oyunlar1 pazarda basarili bir noktaya tasimayir planlamaktadir. Pazar verilerine
baktigimizda, 2022 yilinda toplam 3,2 milyar oyuncunun pc, tarayict tabanli, konsol ve mobil
oyunlarda iirettigi hacim 197 milyar dolar seviyesindedir. Kolay erisilebilir ve eglenceli olusuyla
pandemide de popiilerligi artan mobil oyun pazari ise diinyada 116 milyar dolar, Tiirkiye'de ise 450
milyon dolarlik hacme ulagmistir. Finansal projeksiyon incelendiginde; temin edilecek fonun
agirlikli olarak ekip ve isletme giderleri i¢in kullanilacagi goriilmektedir. Fonlama ile de birlikte,
kullanicilarini arttirmay1 amaglayan girisim sirketinin bes yilin sonunda 520 Milyon TL’yi agkin bir
gelir hedefledigi goriilmektedir. Yatirim komitemizce yapilan degerlendirme sonunda oy birligi ile
girigimin talep ettigi fonu toplayabilmesi i¢in platformumuzda yatirim turuna ¢ikarak bir kampanya
yapmasina karar verilmistir.

Yatirim Komitesi Uyeleri Sart ve Serhleri

Adi-Soyadi SART/SERH
Hakan Yildiz SERHI YOKTUR.
Biilent Giimiis SERHI YOKTUR.
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Yatirim Komitesi Uyeleri Sart ve Serhleri
Adi-Soyadi SART/SERH
Hiiseyin Ciftci SERHI YOKTUR.
Emre Akgiimiis SERHI YOKTUR.
Vahit Altun SERHI YOKTUR.

7.6. Degerlendirme Politikasi

Platformumuz Degerlendirme Politikasi; Yonetim Kurulumuzun 23 Ocak 2020 tarihinde
aldig1 karart ile kabul edilmis ve kabul edildigi tarihte yiiriirliige girmistir. Bu yonergenin amaci,
Global Kitle Fonlama Platformu A.S.’ye ilgili mevzuata uygun olarak basvuru yapan Girisimci
veya girisim Sirketinin Bilgi Formunun onaylanmasina ve Paya Dayali Kitle Fonlamas1 Tebligi (11l
— 35/A.1) Ek-2’de asgari unsurlar1 belirlenen fizibilite raporunun incelenmesine yonelik olarak
objektif degerlendirme 6l¢iit ve yontemlerini iceren Yatirim Komitesi degerlendirmesine iliskin ilke
ve esaslar1 diizenlemektir.

Platform’a yapilan basvurularda ilgili mevzuata uygun olarak, Girisim sirketine doniisme
potansiyeli tagiyan teknoloji faaliyeti ve/veya iiretim faaliyeti yiiriitmek icin kaynak ihtiyaci olan is
fikirleri degerlendirmeye alinir.

Girisimci veya Girisim Sirketi ¢evrimici olarak sunulan bagvuru formunu doldurur. Bu
formda asagidaki maddelerden Girisim Sirketinin daha 6nce kurulup kurulmadigina goére temin
edebildikleri bilgi ve belgeler ile Sermaye Piyasasi Kurumu tarafindan Bilgi Formunda istenen

diger bilgi ve belgeler bulunur.
* Girisiminin Sektori,
* Girisiminin Kategorisi,
+ Uriin veya Hizmetlerinin hitap ettigi bolge (Ulusal/Global),
* Miisteri sayist,
* Son bir y1l igerisinde diizenledigi fatura toplama,
« Girigsimciyi ve/veya ekibini tanitici bilgiler,
* Girisimini ve/veya Girigim Sirketini tanitici bilgiler,
* Resmi olmayan proje ortaklar1 ve/veya hissedarina ait bilgiler,
* Girisimin ve/veya Girigim Sirketinin web sitesi,
* Girisimin ve/veya Girigim Sirketinin sosyal medya hesaplar1 ve takipgi sayilari,
* Girisimini anlatan fotograf, video, ¢izim ve metinler,
* Mevcut Durum Raporu,
* SWOT Analizi,
* Aldig1 devlet destekleri,
* Aldig1 Yatirimlar,
* Bes y1llik Is Plani,
* Fizibilite Raporu,
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* Pazar Analizi ve Rakip Analizi,

* Bes Yillik Isletme Biitgesi, Bes Yillik Yatirim Biitgesi,

* Finansal Tablolar (Gegmis Gergeklesen ve 5 yillik Tahminleri igeren),

* Girisim Sirketi kurulmus durumda ise sermaye ve ortaklik yapisi,

» Kampanya kapsaminda satmak istedigi hisse miktar1 ve pay bedelleri,

* Nitelikli Yatirimer i¢in ayrilan pay miktart (1.000.000 TL’nin iizerindeki fon talepleri
icin min. %10),

* Finansal Kaynak Talep Tutar1 (Fonlama Tutar)

Yatirim Komitesi bagvurular: 6ncelikle ilgili mevzuata uygunluguna gore bir degerlendirme
yapar ve su durumlar1 dikkate alir. Degerlendirmede objektif kriterlere gdre Proje Danismant
tarafindan raporlanan Bilgi Formu ve diger bilgi ve belgelere gore sahip oldugu bilgi ve tecriibesini
de kullanir. Degerlendirme yaparken Girisim sirketine doniisme potansiyeli tasiyan teknoloji
faaliyet ve/veya bir iiretim faaliyeti olmasina ve ozellikle Inovasyon igermesini dikkate alir. S6z
konusu girisime yatirim yapacak olas1 yatirimcilarin haklarinin korunmasina yonelik empati kurar.
Yatirimcilar1 korumaya yonelik olarak olasi yiiksek riskleri ongdriir ve bu durumu Bilgi Formunda
belirtir. Bagvurunun onaylanmasi durumunda kaynak saglanan projenin ulusal ¢ikarlarimiza hizmet
etmesine 6zen gosterir. Ulkemize yurtdisindan ithal edilen iiriinlerin ikamesi olan iiriinlerin
iiretilmesine yonelik is fikirlerine 6zen gosterir. Is fikrinin evrensel kurallara uygun olarak din, dil,
irk ve etnik kimlik gdzetmeyen bir durumda olmasina dikkat eder. Istihdam yaratacak is fikirlerinin
ger¢eklesmesinde 6zen gosterir. Alkol, tiitlin mamulleri, uyusturucu maddeler, kumar ve kanunen
su¢ teskil edebilecek is fikirlerinin kabul edilmemesine dair azami dikkat gosterir.

Degerlendirme Politikasi’nin tam metnine https:/invest.fonbulucu.com/sayfa/Proje-
Degerlendirme-Politikamiz-10?b=1 linkinden ulasilabilir.

7.7. Cikar Catismasi Politikasi ve Beyani

Platformumuz Cikar Catismasi Politikast; Yonetim Kurulumuzun 23 Ocak 2020 tarihinde
aldig1 karari ile kabul edilmis ve kabul edildigi tarihte yiiriirliige girmistir.

Cikar Catigmasi Politikamizin esaslarini; Global Kitle Fonlama Platformu A.S.’nin tim
faaliyetlerinde mesleki etik kurallari, prensipleri, Platform’un tiim c¢alisanlarinin gorevlerinin
tarafsiz ve objektif sekilde icra etmelerini engelleyecek olasi ¢ikar catigmalarina sebep olan
durumlar1 saptamak, bu cikar c¢atismalarindan kag¢inmaya ya da aciklamaya iliskin ilke ve
esaslardan olusur.

Platform calisanlar1 ve iliskide oldugu {iciincii taraf calisanlarini, gérevlerini ve mesleklerini
en iyi sekilde yapmaya ve belirli kurallar ¢er¢evesinde davranmaya zorlayan, ¢alisanlara rehberlik
eden, ahlaki kurallar1 igeren, mesleki rekabeti diizenleyen ve hizmet ideallerini korumayi
amaclayan, bu dogrultuda meslek iiyelerine uymalar gereken ilke ve esaslar1 gosteren, ilgili
mevzuatta tanimlanan mesleki kurallar baghdir.

Platform ’un merkez ve merkez dis1 orgiitlerinde istithdam edilen tiim personel, mesleki etik
kurallara iliskin TSPB’nin yaymnladigi “Sermaye Piyasasi Calisanlar1 Etik Ilkeleri ve Davranis
Kurallar1”n1 okuyup anladigin1 beyan etmek, ayni1 zamanda bu ilke ve davranis kurallarina uygun
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hareket edecegine iligkin taahhiit vermek ve bu taahhiitleri Platform muhafaza etmek zorundadir.

Platform c¢alisanlari, kamuoyuyla, miisterilerle, igvereniyle, calisma arkadaslariyla ve
sermaye piyasasinin diger katilimcilariyla iligkilerinde bagimsiz, diiriist, adil, yetkin, 6zenli, giincel
bilgilere dayali, saygili ve etik hareket eder. Bagimsizlik, Diiriistliik ve Adillik, Ozen ve Titizlik,
Stirekli Gelisim ve Mesleki Bilgilerini Giincelleme, Sir Saklama, Etik Diisiinme gibi temel etik
kurallar1 gozeterek calisma diizenini siirdiirtir.

Platform ’un fonlama ve yatirim faaliyetleri ve hizmetlerini yerine getirmesi sirasinda;
miisterileri ile olan iliskilerinde kendisi, ortaklari, ¢alisanlari, yoneticileri ve bunlarla dogrudan ya
da dolayl olarak iliskili bulunan kisiler ile hizmet verdigi ger¢ek ve/veya tiizel kisiler arasinda veya
bir hizmet verilen kisi ile baska bir hizmet verilen kisi arasinda ¢ikabilecek ¢ikar ¢atismalari bu
politikamiz tarafindan diizenlenmektedir.

Cikar Catigmasi Politikasi’nin tam metnine https://invest.fonbulucu.com/sayfa/Cikar-
Catismasi-Politikamiz-11?b=1 linkinden ulasilabilir.

7.8. Kurulca Alinan Yaptirim ve Tedbir Kararlari
Yoktur.
7. EKLER

1. Fon Kullanim Raporu
» 2. Pay Satig Tutar1 Tespit Raporu
3. Ek Belgeler

* 3.1 NoluBelge (1)
* 3.2 NoluBelge (2)
« 3.3 Nolu Belge ( ITU Cekirdek Big Bang 2022 Top20 Girisim Sirketi )
* 3.4 Nolu Belge ( ITU Cekirdek Kulugka Programi Kapali Ofis Odiilii )
* 3.5 Nolu Belge ( Kral Sakir Lisanst )
* 4. Ozgecmisler
* 4.1 Nolu Belge ( Cem Say )
* 4.2 Nolu Belge ( Umit Ocal )
* 4.3 Nolu Belge ( Karahan Hossoz )
* 4.4 Nolu Belge ( Oktay Sahin )
* 4.5 Nolu Belge ( Burak Hatay )
* 4.6 Nolu Belge ( Muhammed Erdogan )
* 4.7 Nolu Belge ( Aleyna Talaz )
* 4.8 Nolu Belge ( Can Akalin )
* 4.9 Nolu Belge ( Aysenur Balcan )
* 4.10 Nolu Belge ( Bengisu Cirit)
* 4.11 Nolu Belge ( Elif Dagasan )

35/35




