Tungasoft Yazihim Egitim Ve Danismanhik Anonim
Sirketi
KITLE FONLAMASI BILGI FORMU

Bu bilgi formu, Sermaye Piyasas1 Kurulu (Kurul)’nun III-35/A.1 sayili Paya Dayali Kitle
Fonlamas1 Tebligi (Teblig) geregi Tungasoft Yazihm Egitim Ve Damismanhk Anonim Sirketi
‘nin ihtiya¢ duydugu 280.000 TL tutarindaki fonun toplanabilmesi amaciyla yiiriitilecek olan
kampanya kapsaminda hazirlanmistir.

Yatirim komitesinin kitle fonlamas: bilgi formunu onaylamasi {iye tamsayisinin
cogunlugunun bu yoénde karar vermesi ile miimkiindir. GLOBAL KITLE FONLAMA
PLATFORMU A.S. tarafindan daha agir bir nisabin belirlenmesi miimkiindiir. Bu kapsamda,
GLOBAL KITLE FONLAMA PLATFORMU A.S. tarafindan bilgi formunun onaylanmasi icin
cogunluk karar1 gerekir.

Yatirimcilarin Tungasoft Yazilm Egitim Ve Damismanlik Anonim Sirketi’ne yonelik fon
saglama taleplerini, 02/08/2021 ile 01/10/2021 tarihleri arasinda gerceklesecek olan kampanya
siiresi boyunca https://fnb.e/WIR9AC adresli kampanya sayfasi iizerinden GLOBAL KITLE
FONLAMA PLATFORMU A.S.’ne iletmeleri gerekmektedir. Yatirim kararlari, isbu bilgi formu ile
birlikte kampanya sayfasinda ilan edilen bilgilerin bir biitiin olarak degerlendirilmesi sonucu
verilmelidir.

6362 sayili Sermaye Piyasast Kanunu’nun 35/A maddesinin altinci fikrasi geregi bilgi
formunu imzalayanlar veya bilgi formu kendi adina imzalanan tiizel kisiler, bu bilgi formunda yer
alan yanlis, yaniltici veya eksik bilgilerden kaynaklanan zararlardan miiteselsilen sorumludur.

Bu bilgi formunda ve eklerinde yer alan bilgilerin, sahip oldugumuz tiim bilgiler
cergevesinde gercege uygun oldugunu ve bilgi formundaki bilgilerin anlamin1 degistirecek nitelikte
bir yanlighik, yanilticilik ve eksiklik bulunmamasi i¢in her tiirlii makul 6zenin gosterildigini beyan
ederiz.

Tungasoft Yazihm Egitim Ve Damismanhk
Anonim Sirketi

exe o 4 ey . v . rumlu Oldugu Kisim
Yetkilisinin/Y etkililerinin Adi, Soyadi, Gorevi, So Oldug
Tarih ve Imza
Osonffélgﬁlé‘zg f ” BIiLGIi FORMUNUN
TAMAMI
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https://fnb.lc/W1R9AC

Tungasoft Yazihm Egitim Ve Danmismanhk
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GLOBAL KIiTLE FONLAMA
PLATFORMU A.S.
Yatirim Komitesi Uyelerinin
Adi, Soyadi, Gorevi, Tarih ve Imza

Sorumlu Oldugu Kisim

Hakan Yildiz , Yatirim Komitesi Uyesi BiLGIi FORMUNUN TAMAMI
31/07/2021
Olcay Alptug Akdag , Yatirrm Komitesi Uyesi SEKTOR VE PAZAR ANALIZI,
01/08/2021 SIRKETIN MEVCUT YAPISI,
FINANSAL BILGILER,
RISK FAKTORLERI,
CIKARILACAK PAYLARA ILISKIN
BILGILER
) FAALIYET KONUSU VE IS
Biilent Giimiis , Yatirim Komitesi Uyesi MODELI,
31/07/2021 SEKTOR VE PAZAR ANALIZI,
HUKUKI DURUM, BELGE VE
/Ap ODULLER,
g ) / GENEL GEREKCE VE TEMEL
( BILGILER,
RISK FAKTORLERI
Hiiseyin Cift¢i , Yatirim Komitesi Uyesi FINANSAL BIiLGILER,
31/07/2021 CIKARILACAK PAYLARA ILISKIN
BILGILER
Emre Akgiimiis , Yatirim Komitesi Uyesi FAALIYET KONUSU VE IS
31/07/2021 MODELI,
SEKTOR VE PAZAR ANALIZI,
%4(. W SIRKETIN MEVCUT YAPISI
Vahit Altun , Yatirim Komitesi Uyesi SEKTOR VE PAZAR ANALIZ],
31/07/2021 SIRKETIN MEVCUT YAPISI,
FINANSAL BILGILER
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GLOBAL KIiTLE FONLAMA
PLATFORMU A.S.
Yatirim Komitesi Uyelerinin
Adi, Soyadi, Gorevi, Tarih ve Imza

Sorumlu Oldugu Kisim

&
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UYARI:

Bu bilgi formu, “diisiiniilmektedir”, “planlanmaktadir”, “hedeflenmektedir”, “tahmin
edilmektedir”, “ongoriilmektedir”, “amaclanmaktadir” ve “beklenmektedir” gibi kelimelerle
ifade edilen gelecege yonelik aciklamalar icermektedir. Bu tiir aciklamalar belirsizlik ve risk
icermekte olup, sadece bilgi formunun yaymm tarihindeki ongoriileri ve beklentileri
gostermektedir. Bircok faktor, girisim sirketinin ve platformun gelecege yonelik
beklentilerinin ongoriilenden cok daha farkh sonuclanmasina yol agabilecektir. Ozellikle kar
tahmin ve beklentileri gerceklesebilecek olandan daha iyimser senaryolar1 igerebilir.
Yatirnmcilarin, girisim sirketinin ticari hedeflerine ulasamama riskinin bulundugu ve bu tip
sirketlere yapilan yatirimlarin oldukg¢a yiiksek riskler barindirdigr hususlarinda bilgi sahibi
olmalar: gerekmektedir.

1. OZET

Girisim Sirketi Hakkinda Ozet Bilgiler

Ticaret Unvam :  Tungasoft Yazilim Egitim Ve Danigsmanlik Anonim Sirketi

Isletme Ad1 :  Tungasoft Yazilim Egitim ve Danigmanlik Anonim Sirketi

Merkez Adresi ]?ahgeli@vlqr Mahallesi, Abdulhamithan Bulvari, Bile‘cik‘
Universitesi Sit. Rektorliik Apt. No: 115/1 Merkez Bilecik

Telefon Numarasi ¢ 190543360 05 59

Internet Sitesi :  tungasoft.com

Platform Hakkinda Ozet Bilgiler

Ticaret Unvam :  GLOBAL KIiTLE FONLAMA PLATFORMU A.S.
. Bestepe Mah. Nergiz Sok. No:7-2/110 Via Flat Is Merkezi
Merkez Adresi Ofis:C11 Yenimahalle Ankara
Listeye Alinma Tarihi : 08.04.2021
Telefon Numarasi ¢ 0312504 0808
internet Sitesi ¢ 1nvest.fonbulucu.com

5/40



tungasoft.com
invest.fonbulucu.com

Kampanya Hakkinda Ozet Bilgiler

Hedeflenen Fon Tutar 280.000 TL

Kampanya Sayfasi https://fnb.lc/WI1R9AC

Kampanya Siiresi 60 Giin

Baslangic Tarihi 02/08/2021
01/10/2021

Bitis Tarihi Onemli Not: Kampanya’da hedeflenen fonun

i kampanya bitis tarihinden once toplanmasi halinde

kampanya erken sonlandirilabilir.
Toplanan fon karsih@1 yatirnmcilara verilecek paylar

Cikarilacak Paylarin; nama yazih olacaktir. Cikarilacak paylar Bedelli ve

Tiirii Primli Pay Senetleri seklinde olup, Cikarilan paylarin

%10 ve iizerinde satin alan Nitelikli Yatirnmcilar i¢in
Imtiyazh Pay Senetleri verilecektir.

Nominal Degeri

Cikarilan Paylar B grubu paylar olup, Paylarin Birim
Nominal Degeri: 0.0679 TL ve Paylarin Toplam Nominal
Degeri: 19.000 TL olacaktir.

Toplam satisa sunulan Paylar 280.000 Adet olup, Cikarilan
Paylarin Birim Satis Fiyati: 1 TL dir.

Satis Fiyati

Toplam satisa sunulan Paylar 280.000 Adet olup, Cikarilan
Paylarm Birim Satis Fiyati: 1 TL dir.

Asgari ve Azami Yatirim
Tutarlar:

Nitelikli Olmayan her bir yatirimc1; Asgari 1 Pay (1 TL)
ve Azami 20.000 Pay (20.000 TL) yatirim yapabilir.
Ancak platforma kayit esnasinda gelir beyaninda
bulunulmast durumunda beyan edilen tutarin %10’u kadar
azami yatirim yapilabilir. Bu tutar her durumda 100.000
TL’yi asamaz.

Nitelikli her bir yatirimer i¢in pay alimi asgari 500 Pay
(500 TL) olup azami bir yatirim sinir1 bulunmamaktadir.

Fon Kullanim Yeri

Toplanan fonun;

88.000 TL'si
Personel ve Yonetici Giderleri
01.08.2021 - 01.01.2022 tarihleri arasinda,

50.000 TL'si
Pazarlama Giderleri
01.09.2021 - 01.01.2022 tarihleri arasinda,

37.000 TL'si
Isbirlikleri (fonbulucu, Takasbank, MKK,TechUP) Giderleri
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Kampanya Hakkinda Ozet Bilgiler

01.08.2021 - 01.09.2021 tarihleri arasinda,

80.000 TL'si

Diger Giderler (Kira,Muhasebe,Danigmanliklar, Kisa
Vadeli Borglar)

01.08.2021 - 01.01.2022 tarihleri arasinda,

25.000 TL'si
Alt Yap1 Giderleri
01.08.2021 - 01.10.2021 tarihleri arasinda

giderleri i¢in kullanilacaktir.
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2. GIRISIM SIRKETI HAKKINDA BILGILER

2.1. Genel Bilgiler

Girisim Sirketi Hakkinda Ozet Bilgiler

Ticaret Unvam

Tungasoft Yazilim Egitim Ve Danismanlik Anonim Sirketi

Isletme Ad1 Tungasoft Yazilim Egitim ve Danismanlik Anonim Sirketi

Hukuki Statiisii Anonim sirket

Merkez Adresi Bahgelievler Mahallesi, Abdulhamithan Bulvari, Bilecik
Universitesi Sit. Rektorliik Apt. No: 115/1 Merkez Bilecik
Girigim Sirketinin kurulus/tescil tarihi 20.08.2019 olup,

Kurulus Tarihi isbu bilgi formunun ilan edildigi tarih itibartyla son bes y1l
i¢inde kurulmustur.

Sermavesi Kayitli Sermayesi 100.000 TL olup,

y Odenmis sermayesi 100.000 TL dir.

Ticaret Sicil Miidiirligii Bilecik

Ticaret Sicil Numarasi 28800

Vergi Dairesi bilecik v.d.

Vergi Kimlik Numarasi 8670892656

Telefon Numarasi

+90 543 360 05 59

internet Sitesi

tungasoft.com
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2.2.

Faaliyet Konusu ve is Modeli

Hakkinda

Tungasoft Yazihm Egitim Ve Damsmanhk Anonim Sirketi'nin yiiriittiigii Bilge
Tunga Diinyaya Acihyor adli kampanya sayesinde elde edilecek fonlar sirketin
gelistirilmesinde kullanilacaktir.

Egitici Online Mobil Platform oyunu Bilge Tunga ve diger oyun projelerimizle kitlesel
fonlamada yatirimlarinizi bekliyoruz.

Tungasoft, Dr. Osman Alagdz tarafindan dijital oyun ekosisteminde marka degeri
olacak oyunlar gelistirmek iizere kurulmus bir oyun sirketidir. Sirketin ilk projesi Bilge
Tunga oyunu cocuklarda islemsel akicilik, analitik diisiinme ve isler bellek gelisimini
hedefleyen egitici-online-mobil-platform oyunudur. Sirket bunun yaninda ¢ocuklarda
diskalkuliyi belirleyebilecek bir dlgme araci olan tsitapp uygulamasinin isleticisidir ve
ayrica 2021 yazinda piyasaya cikacagi planlanan online bir ma¢ oyunu iizerinde de
calismalarina devam etmektedir.

Tarihge

Kurucu Dr. Osman Alagoz, 2019 da Kosgeb den Arge Inovasyon ve Endiistriyel
Tasarim kapsaminda destek alarak Bilecik Seyh Edebali Universitesi Teknopark
yerleskesinde kurulmustur. Bugun ayn1 konumda ayni dogrultuda faaliyetlerine devam
etmektedir.

Is Modeli

Tungasoft Yazihm Egitim Ve Damismanlik Anonim Sirketi bir Teknoloji girisimi
olup, Egitim ve Medya, Eglence sektorlerinde faaliyet gostermektedir. Is Modeli B2C ,
faaliyet gosterdigi/gosterecegi lokasyonlar Global'dir.

Bilge Tunga, Tungasoft firmasi tarafindan 2019 yili sonlarinda 6zgiin olarak
gelistirilmis, ilkogretim Ogrencilerine hitap eden, ¢ocuklarin temel sayisal becerilerini,
matematiksel diisiinme becerilerini, geometrik diisiinme becerilerini ve islemsel
akiciliklarimi  gelistirmek i¢in tasarlanmis egitici ayni zamanda c¢evreci, online
oynanabilme 6zelligi olan bir mobil oyun platformudur. Bu oyun ile ¢cocuklarin islevsel
bellek gelisimleri yaninda ¢evre bilincinin de gelisimi hedeflenmistir.

Bilge Tunga’nin Hikayesi

Bilge Tunga oyunu, 5 farkli harita bolgesinde gecen, Orman, Col, G61 Kiyisi, Sehir ve
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Buzullar ile bu haritalarda yasayan; Maymun, Tavsan, Tilki, Sincap, Kaplumbaga,
Kostebek, Kedi, Kopek, Penguen, Kutup ayis1 ve Tunga karakterleri ile oynanmaktadir.

Yasamak i¢in susuzluk ve yiyecek sikintis1 ¢eken hayvanlar yeni yiyecek ve su
kaynaklar1 bulmak icin arayis i¢indedir. Bunun i¢in oyun i¢indeki en gii¢lii karakter
olan yasl Bilge Tunga’ya ulasmak durumundadirlar. Bilge Tunga’ya ulasmak icin
oyunda se¢ilen hayvan dostlarimiz macerali yollardan gitmek zorundadir.

Bilge Tunga ile ilgili Ozellikler

Kategori : Egitici-Matematik-Hafiza-Dikkat-Zeka Oyunlari

Hedef Kitle : Oncelikli 6-13 yas cocuklar

Platform : Unity Platformu, iOS ve Android platformlarinda ¢alisabilmektedir
Diller : Tiirkge — Ingilizce — Almanca — Ispanyolca - Fransizca

Egitici Yonii : Cocuklarm “Isler Bellek” gelisimine yardimci olur. Dogal yasam,
Hayvanlar ve onlarin yasam alanlarini ve beslenme diizenlerini anime olarak aktarir.

Cevreci Yonii : Oyun i¢inde ¢ocuklara ¢evre bilinci, su ve yiyeceklerin israf edilmeden
kullanimi, geri doniisiimiin 6nemi ve dogal yasamin korunmasi gerektigi ile ilgili
konular oyun i¢cinde mesajlar ve animasyonlarla anlatilir.

Tespit Edilen Sorun/Sorunlar

Giiniimiizde, ozellikle 7-12 yas arasi1 cocuklar vakitlerinin ¢ogunu
dijital oyunlara ayirmaktadir.

Cocuklarin dijital oyunlarla etkilesiminde ana iki temel problem bulunmaktadir.
Bunlardan birincisi, ¢ocuklarin karakter gelisimine uzun vadede olumsuz etki yapan
oyun igerikleridir. Ikincisi ise oyun oynama siirelerinin optimum seviyede
ayarlanamamasi neticesinde ¢ocuklarin okul derslerine gerekli zamani ayirmamasidir.
Bunun neticesi olarak da c¢ocuklarin sayisal zeka basarilart negatif olarak
etkilenmektedir.

Matematik becerileri giinliik yasamin yani sira birgok mesleki, akademik ve bilimsel
alanlarda da gereklidir. Ancak, bir¢ok cocuk okullarda matematik 6grenmede 6nemli
zorluklar ¢ekmektedir. Matematik kimi bireyler icin olduk¢a zevkli ve kolay
Ogrenilebilir bir ders iken kimi 6grenciler i¢in zevksiz ve oldukga zor, anlasilamaz bir
derstir. Ikinci grup 6grenciler igin matematik dersi bir korku veya endise kaynagidir.
Baz1 arastirmacilar, okul ¢agindaki ¢ocuklarin yaklasik % 5’inde matematik 6grenme
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giicliigii veya diskalkuli oldugunu belirtmektedir. Normal dagilima sahip bir niifusta
yaklasik alt %10 u olusturan grup hesaplama gii¢liigli yasarken, alt %35 te yer alan grup
diisiik basar1 yasamaktadir.

Bulunan Coziim/Coziimler

Oynarken Ogrenme Egilimi

Cocugun en 6nemli 6grenme araci oyundur. Cocuklar oyun oynarken pek ¢ok kazanima
da istemsizce ulasmaktadir. Ornegin; birbirleriyle iletisim kurma, ortama uyum
saglama, yaparak yasayarak 6grenme, beceri gelistirme gibi degerleri pekistirmektedir
(Kaytez &Durualp, 2014). Oyunlar ¢cocuklarin sadece fiziksel gelisimi veya becerilerine
katki saglamakla yetinmeyip karakter gelisimlerine de katki saglamaktadir (Arslan &
Dilci, 2018). Egitim ortaminda kullanilan oyunlar da derse karsi ilgisiz davranan ve
sikilan Ogrencilerde derse katilimini, eglenceli bir ortam olusturularak 6grenilenlerin
daha iyi anlasilmasini saglar (Demirel, 2002). Ayrica 6grencilerin yaparak yasayarak
ogrenmelerini saglayarak ogrenmenin etkililigini artirir. Oyun siirecinde aktif olan
Ogrenciler oyunun kontroliinli saglayarak yapilan yanlislarda tekrar hamle gergeklestirip
arastirma yaparak dogruyu bulurlar (Yagiz, 2007). Oyunlarla beraber 6grenciler ¢ok
genis diislinebilmektedir (Coskun, Akarsu & Kariper, 2012). Karsilastiklar1 problemlere
¢Ozlim yollar1 bulma ve kendilerine olan giivenlerinin yiikselmesinde etkilidir (Bayat,
Kiligaslan & Sentiirk, 2014).

Cocuklar akilh telefonlardan ve tabletlerden uzak kalamiyor!

Dijital ¢cagda ve cocuklarin akilli telefon ve tabletlerden uzak duramayacagi gercegi
lizerine onlara oynarken hem eglenme giidiilerini karsilayacak hem de zeka
gelisimlerine destek verecek faydali oyunlar sunulmalidir. Bilge Tunga, matematiksel
zeka oyunlari kategorisinde, multiplayer oynanabilen ve arka plandaki mekanizmasi ile
cocuklarm isler bellegini gelistiren Tiirkge, Ingilizce, Fransizca, Almanca ve ispanyolca
dillerinde tasarlanmis 6zgiin bir oyun olarak bu probleme sunulan ¢dziimlerden birisidir.

Deger Onerileri

Oyunlarin  giinliik hayata aktarilmasi, ogrencilerin farkh
diisiinmesine ve derse kars1 daha istekli olmalarina etki etmistir

Bu anlamda gelistirdigimiz oyunda ¢ocuklarin islemsel akicilik hizlarini gelistirmeyi,
analitik diisiinebilmelerini, muhakeme yapma ve matematiksel diisiinme becerilerini
gelistirmek iizere bu kazanimlar1 onlarin en sevdigi dilde oyun dilinde oyunla i¢ ige
gecmis mekaniklerle sunarak hem eglenip hem de zihinsel faaliyet gerceklestirecekleri
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bir oyun olmas1 yoniiyle eglence tabanli oyunlardan tamamen farklilasirken egitici
oyunlar arasinda da 6nemli bir yerde durmaktadir.

Gelisim Siirecleri Hakkinda

2016 Yilindan bugiine...

IIk olarak 2016 yilinda bir kutu oyunu olarak tasarlananan Bilge Tunga nin ilk
versiyonu, tasarimcisinin arastirmalari ve network genislemesiyle projeyi dijitale dokme
kararin1 aldirmis ve 2019 da Kosgeb Ar-Ge Inovasyon ve Endiistriyel Destek
programindan aldigi destek ile Tungasoft oyun sirketi kurulmustur. Baslangig
asamasinda 2 danigsman, 2 bilgisayar miihendisi, 2 tasarimci, 1 miizik prodiiktorii, 1
senaryo kurgu sorumlusu ile projeye baslanmis Mayis 2020 de proje beta asamasini
tamamlamistir. Agustos 2020 de tam siirimi ile iki buylik uygulama marketinde
yaymlanmaya baglayan Bilge Tunga oyunu su anda ilk Ogretim Gg8rencilerine hitap
etmektedir. Ilerleyen siirecte Bilge Tunga y1 Espor oyunlarindan biri olarak online
oynanabilen ortaokul ve lise O0grencilerine hitap edebilecek bir duruma getirilmesi
planlanmaktadir.

Uretim Siirecleri Hakkinda

Hem online hem hikaye modu olan oyun!

Proje ekibinin kurulmasi ile proje baslangic toplantisindan oyunun genel mimarisi
planlandi. Buna gore hem online oynanabilen hem de hikaye modu olan bir oyun
tizerine karar kilindi. Oyuna bir senaryo kurgulandi. Oyun tiirii olarak 2D platform tiirii
belirlendi. Platformda yer alacak karakterler ve sayilar1 6zellikleri belirlendi. Platformda
level sayis1 ve tema sayisi, oyun i¢i market sistemi, karakter gelistirme mekanikleri
belirlendi. Oyuna entegre edilecek soru tiirleri lizerine danismanimizi Prof. Dr. Sinan
Olkun caligmalara basladi. Miizik prodiiktorii oyunda kullanilacak sesler ve miizikler
lizerine beste calismalarina basladi. Yazilim tarafinda unity oyun motoru kullanilacak
online kismi i¢in ise web socket programlama ile Google Cloud sunucu iizerinde
kurulum yapilmasi planlandi. Biitiin bu planlamalar belirli bir is planinda yapilarak test
ve optimizasyon ayarlamalar1 ile oyun simdiki konumuna geldi.

Yan Uriinler Hakkinda

Bilge Tunga Diinyasi

Bilge Tunga Kids versiyonu 6zellikle anaokulu ve okul 6ncesi 4+ yas icin

Tunga 3D: Mevcut oyunun senaryosu ile baglantili olarak Bilge Tunga karakteri
tizerinden bir hikaye tabanli oyun
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2.3.

Bilge Tunga karakterinin 3D tasarimi ve tescili yapildi. ilerleyen donemde bu karakterin
oyuncak sektoriine lisans satis1 yapilmasi planlanmaktadir.

Teknik ve Tasarimsal Analizler Hakkinda

Yodol Publishing sirketinin incelemesinden gecti...

Isbirligi icinde oldugumuz Yodol publishing sirketinin oyunumuzun incelemesini
yapmis ve bir rapor hazirlamistir. Bu rapor kapsaminda gerekli diizenlemeler
giincellemelerde kullanictya sunulacaktir.

Diger taraftan {riin gelistirme asamasinda oyunun testlerini kendi ekibimiz iginde
gerceklestirdik.

AR-GE Faaliyetleri Hakkinda

* Proje ekibinin olusturulmasi

* Oyun mekaniklerinin belirlenmesi

* Tasarim calismalarinin yapilmasi

* Animasyon ¢aligmalarinin yapilmasi

* Soru tiirlerinin secilmesi ve tasarimlarinin yapilmasi

* Sesler ve miiziklerin tiretilmesi

* Market sistemi ve Oyun i¢i para kazanma sisteminin kurgulanmasi
* Market hesaplarinin agilmasi ve Magaza girislerinin olusturulmasi
* Online sunucu kodlamasi1 ve oyun yaziliminin kodlanmasi

* Testler ve optimizasyon ayarlamalarinin yapilmasi

* Beta stirim

* Geri bildirimler ve gerekli ek giincellemerin yapilmasi

* Tam stirim

Onceki Satislar Hakkinda

Su ana kadar toplam 7 adet oyun i¢i satin alma siparisi gerceklesti, bunlardan 3 tanesi
teknik problemlerden dolay:1 kullanicilara iade edildi. Toplamda TRY 54 gelir elde
edildi.

Reklam gelirlerinde ise 27.07.2021 itibari ile toplam 5288 impression ile 3,1$ gelir
mevceuttur.

Sektor ve Pazar Analizi

Pazar Hakkinda
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AdColony ve Global Web Index'in 2020 arastirmasma gore Tiirkiye’deki mobil
oyuncularin demografik 6zellikleri ve davranig aligkanliklari ise asagidaki gibi;

Tiirkiye’deki yetiskinlerin %79’u mobil oyun oynuyor.
Tiirkiye’deki mobil oyuncularin %50,2°si erkek, %49,8’1 kadin.
Tiirkiye’deki mobil oyuncularin yas araliginin ytizdesel dagilima:

16-24 yas aras1 — %23,9

25-34 yas aras1 — %28,5

35-44 yas aras1 — %25,3

45 yas ustii — %22.,4

o

o

@)

o

Tiirkiye’deki mobil oyuncularin en sevdigi oyun tiirii olarak ilk sirada herkesin tahmin
edecegi lizere yiizde 49,2 ile aksiyon-macera oyunlar1 yer alirken ikinci ve tigiincii
sirada ise, yiizde 46,2 ile puzzle ve ylizde 45,7 ile yaris oyunlar1 yer almaktadir.

Pazar arastirma sirketi Nielsen/SuperData'nin hazirladig1 yeni bir rapor, oyunlarla ilgili
onemli bilgiler iceriyor. 2020 yilinda dijital oyun harcamalar1 rekor kirarken, 2019'a
gore 2020'de oyun harcamalarinda yiizde 12 oraninda bir artis oldugu gériilityor. Bu da
2020'de 127 milyar dolarlik oyun harcamasi yapildigi anlamina geliyor.

Bu oyunlar arasinda en gozde olanlar ise mobil oyunlar. Mobil oyunlara 2020 yilinda
73.8 milyar dolar harcama yapilirken, PC'ler s6z konusu oldugunda ise 33.1 milyar
dolarlik harcama go6ze carpiyor. Son sirada ise 19.7 milyar dolar gelir yaratan konsol
oyunlar1 yer aliyor.

Oyun tiirlerine gore bakildiginda ise toplam gelirin yiizde 78'lik kismini free-to-play
oyunlar1 olusturuyor. Diger bir deyisle iicretsiz olarak indirdiginiz ve oyun i¢i satin
alma 6zelligine sahip oyunlardan s6z ediyoruz.

En ¢ok kazanan free-to-play oyunlar:

Honor of Kings - 2,45 milyar dolar
Peacekeeper Elite - 2,32 milyar dolar
Roblox - 2,29 milyar dolar

Free Fire - 2,13 milyar dolar
Pokemon Go - 1,92 milyar dolar
League of Legends - 1,75 milyar dolar
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Candy Crush Saga - 1,66 milyar dolar
AFK Arena - 1,45 milyar dolar
Gardenscapes: New Acres - 1,43 milyar dolar

Dungeon Fighter Online - 1,41 milyar dolar

Rekabet Hakkinda

Bilge Tunga nin mekanikleri her ne kadar klasik super mario oyunlarina benzese de
kostumize edilebilen karakterlerle hikaye modlu ve online modlu oyunlarda
matematiksel temada egitici etmenler barindirmasi rakiplerinden kendini ayirmaktadir.

Bununla birlikte ulusal pazarda Mental Up bize benzeyen bir modelde ayni hedef
kitlesine oyunlar sunmakta. Satis modelinde iiyelik iicreti uygulayan Mental Up bugun
5 Mn+ miisteriye ulasmis olup bu miisteriler bizim i¢in de potansiyel bir miisteridir.
Diger taraftan Brain Test oyunu 100 milyon indirmeyle dikkatleri iizerine c¢ekerek
puzzle bilmece mantik kategorisinde ilgili bir kitlenin oldugunu ispatladi.

Hedef Kitle Hakkinda

Gaming in Turkey 2020 raporuna gore Tiirkiye'de yasayan 83 milyon niifusun 63
milyonu internet kullanicisi. Bunlarin i¢inde 55 milyon akilli telefon kullanicis1 olup
oyun oynayanlarin sayist ise 32 milyondur. Oyun tiirleri oynanma oranlarina
baktigimizda Egitici oyunlar1 Giindelik/Puzzle oyunlar arasina katabiliriz.

Oyunumuz egitici nitelikte ilkogretim ¢agindaki 6grencilere yonelik oldugu i¢in Milli
Egitim Bakanligimmin yaymladigi 2020 istatistik raporuna gore devlet veya Ozelde
okuyan 5 279 945 6grenci bulunmaktadir. Bu grupta yer alan tiim 6grencilerin internet
ve tablet imkani olmadig1 icin Tiirkiye pazarinda birinci fazda 1.000.000 6grenciye
ulasmay1 hedefliyoruz.

SWOT Analizi

Gicli Yonler Nelerdir?

« Isler bellek gelistirici mekaniklere sahip olmasi, Matematik ve bellek tabanli egitici
bir oyun olmasi
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* Online rekabet modunun olmasi
* Karakter tasarimlari, hikaye algoritma miizikler ve oyun mekanikleri ile tamamen
0zgiin olmasi

Zayif Yonler Nelerdir?

* Oyundaki ilerlemelerin matematiksel ve zihinsel bazi aktivitelere dayanmasi
oyuncular1 bir siire sonra sikabilir

* Egitici oyunlarin oynanma oranin diger oyun tiirlerine gore az olmasi

* Baslangi¢ asamasinda olan bir proje oldugu i¢in oyun i¢i reklamlarin olmasi

Firsatlar Nelerdir?

* Egitici ve ¢evreci bir oyun olarak ¢cocuklarda olusturacagi pozitif etki

* E spor miisabakalarinda kullanilabilecek bir oyun olmasi yoniiyle ilgili anlagma ve
oyun i¢i iyilestirmeler ile ulusal ¢apta okullar arasi online turnuvalar diizenlenmesi

* Ulusal pazarlara acilabilme potansiyeli oldugu i¢in tamamen yerli bir marka degeri
olusmasi

Tehditler Nelerdir?

*Oyun su anda temel seviyede bitmis olsa da siirekli canli tutmak giincellemeler
yapmak ve pazarlama calismalar1 yapilmasi gerekmektedir.

* Mevcut ekipte kilit rolde yer alan kisilerin herhangi bir nedenden dolay1 ayrilmasi

* Projenin kopyalanmasi

Zayif Yonleri Giiclendirme Stratejisi

* Oyunlagtirici etmenleri uygun bir dengede yerlestirerek sikici bir oyun olmaktan
uzaklastirmay1 saglayacagiz

* Bu oran az da olsa mevcut dilimdeki potansiyel kullanici sayisinin pazara giris i¢in
yeterli seviyede olmasi riski azaltmaktadir

* Belirli bir kullanici sayisina ulastiktan sonra reklamlar1 tamamen kaldirmay1
planliyoruz.

Tehditleri Ortadan Kaldirma Stratejisi

* Arka planda ciro artiric1 oyun fikirleri {iretip pazara sunarak yeni biitceler elde
etmek ve yatirim almadan daha uzun siirede planlanan hedeflere ulagmak

* Bu her zaman olabilir, dncelikle bu tarz kilit personellere sirket hisselerinden pay
vermeyi diisliniyoruz. Boylelikle bagliliklarini artirmay1 hedefliyoruz.

* Projenin kopyalanmasina kars1 hukuki tedbirler alacagiz.
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2.4. Kurucu Ortaklar, Ana Pay Sahipleri ve Sermayeyi Temsil
Eden Paylar

2.4.1 Kurucu ortaklar hakkinda bilgiler

Girisim Sirketi’nin Kurucu Ortaklar:

Sermayedeki
Adl-.Soyadl / .. Kurulustan Bu Yana Sirket Pay1
Ticaret Gorevi/Unvam .. . o o ..
Biinyesinde Ustlendigi Gorevler
Unvam
(TL) | (%)
Y 6netim Kurulu Bagkanligi, Finans
Osman Yonetim Kurulu Yonetimi, Pazarlama Yonetimi, IK 100.000 100
Alagoz Baskani Yénetimi, Uriin Gelistirme ’
Y onetimleri

Osman Alagoz ile ilgili;

1983 yilinda Erzurum'da dogdu ve kisa bir siire sonra ailesiyle birlikte Izmir'e yerlesti.
Ilkokul, ortaokul ve lise egitimini Izmir'de tamamladi. Ozellikle lise yillarinda
ogretmenlerinden aldig1 enerjiyle Ingilizce ve matematige yoneldi. Lisans egitimini
Atatiirk Universitesi, Fen Edebiyat Fakiiltesi Matematik Boliimii’nde derece ile
tamamladiktan sonra dort yil kadar 6zel sektorde matematik 6gretmenligi yapti ve
cesitli girisimlerde bulundu. 2011 yilinda Atatiirk Universitesi’'nde “Analiz ve
Fonksiyonlar Teorisi” alaninda biitiinlesik doktora programina girmeye hak kazandi.
2014 yilinda Bilecik Seyh Edebali Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Matematik
Boliimii’'nde arastirma gorevlisi olarak c¢alismaya baslad1 ve doktora siiresi boyunca
Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu (TUBITAK)’dan doktora bursu
almaya hak kazandi. 2018 yilinda doktorasini bitiren Osman Alagdz, Bilecik Seyh
Edebali Universitesi, Matematik Boliimii'nde Doktor Ogretim Uyesi olarak atand: ve
halen bu gorevini silirdiirmektedir. Matematik alt yapisin1 kullanarak gelistirdigi bir
kutu oyunu ile 2018 yilinda Bilecik Seyh Edebali Universitesi’'nde gerceklesen proje
pazari programma katildi. Bu oyun fikrini ilerletmek ve Isler Bellek Gelistirme
Potansiyelli ilk oyun projesi olan Bilge Tunga’yr hayata gecirmek maksadiyla 2019
senesinde kendi oyun sirketi olan Tungasoft Yazilim Egitim ve Danigmanlik Anonim
Sirketi’ni kurdu. Halen bu sirkette yoOnetici olarak ekibi ile birlikte ¢aligmalarina
devam etmekte olan Dr. Osman ALAGOZ oyun sektdriinde gelistirdikleri oyunlarla
tiim diinyada kullanici sayilarini artirmay1 hedeflemektedir.

17 /40



2.4.2. Ortakhik yapis1 hakkinda bilgiler

Girisim Sirketi’nin Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pay1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy Hakki (%)
Grubu | Tutar (TL) | Oran (%)
Osman Alagoz A 70.000 70 70
Osman Alagoz B 20.000 20 20
Osman Alagoz C 10.000 10 10
TOPLAM 100.000 100 100

Osman Alagoz ile ilgili;

1983 yilinda Erzurum'da dogdu ve kisa bir siire sonra ailesiyle birlikte Izmir'e yerlesti.
Ilkokul, ortaokul ve lise egitimini izmir'de tamamladi. Ozellikle lise yillarinda
ogretmenlerinden aldig1 enerjiyle Ingilizce ve matematige yoneldi. Lisans egitimini
Atatiirk Universitesi, Fen Edebiyat Fakiiltesi Matematik Boliimii’nde derece ile
tamamladiktan sonra dort yil kadar 6zel sektorde matematik 6gretmenligi yapti ve
cesitli girisimlerde bulundu. 2011 yilinda Atatiirk Universitesi’nde “Analiz ve
Fonksiyonlar Teorisi” alaninda biitiinlesik doktora programina girmeye hak kazandi.
2014 yilinda Bilecik Seyh Edebali Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Matematik
Boliimii’'nde arastirma gorevlisi olarak c¢alismaya baslad1 ve doktora siiresi boyunca
Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu (TUBITAK)’dan doktora bursu
almaya hak kazandi. 2018 yilinda doktorasini bitiren Osman Alagdz, Bilecik Seyh
Edebali Universitesi, Matematik Béliimii’nde Doktor Ogretim Uyesi olarak atand1 ve
halen bu gorevini silirdiirmektedir. Matematik alt yapisin1 kullanarak gelistirdigi bir
kutu oyunu ile 2018 yilinda Bilecik Seyh Edebali Universitesi’'nde gerceklesen proje
pazar1 programma katildi. Bu oyun fikrini ilerletmek ve Isler Bellek Gelistirme
Potansiyelli ilk oyun projesi olan Bilge Tunga’yr hayata gecirmek maksadiyla 2019
senesinde kendi oyun sirketi olan Tungasoft Yazilim Egitim ve Danismanlik Anonim
Sirketi’ni kurdu. Halen bu sirkette yoOnetici olarak ekibi ile birlikte ¢aligmalarina
devam etmekte olan Dr. Osman ALAGOZ oyun sektdriinde gelistirdikleri oyunlarla
tlim diinyada kullanici sayilarini artirmay1 hedeflemektedir.

Osman Alagoz ile ilgili;
1983 yilinda Erzurum'da dogdu ve kisa bir siire sonra ailesiyle birlikte Izmir'e yerlesti.
Ilkokul, ortaokul ve lise egitimini Izmir'de tamamladi. Ozellikle lise yillarinda

ogretmenlerinden aldig1 enerjiyle Ingilizce ve matematige yoneldi. Lisans egitimini
Atatiirk Universitesi, Fen Edebiyat Fakiiltesi Matematik Boliimii’'nde derece ile
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tamamladiktan sonra dort yil kadar 6zel sektorde matematik 6gretmenligi yapti ve
cesitli girisimlerde bulundu.

Osman Alagoz ile ilgili;

1983 yilinda Erzurum'da dogdu ve kisa bir siire sonra ailesiyle birlikte Izmir'e yerlesti.
[lkokul, ortaokul ve lise egitimini Izmir'de tamamladi. Ozellikle lise yillarinda
ogretmenlerinden aldig1 enerjiyle Ingilizce ve matematige yoneldi. Lisans egitimini
Atatiirk Universitesi, Fen Edebiyat Fakiiltesi Matematik Boliimii’nde derece ile
tamamladiktan sonra dort yil kadar 6zel sektorde matematik 6gretmenligi yapti ve

cesitli girisimlerde bulundu.
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2.4.3. Sermayeyi temsil eden paylar hakkinda bilgiler

Girisim Sirketi’nin Sermayesini Temsil Eden Paylar

Nominal Degeri (TL)
Grubu | Tiirii | Imtiyazlar Sermayeye Oram
Birim Toplam
A Nama | Yoktur 70.000 70.000 70
B Nama | Yoktur 20.000 20.000 20
C Nama | Yoktur 10.000 10.000 10

Mevcut sirketin esas sdzlesmesine gore sermayeyi temsil eden toplam paylar A , B ve

C gruplarma ayrilmigtir.

Bu gruplara iligkin olarak A Grubunda 1 Adet, birim nominal degeri 70.000 TL olan ;
B Grubunda 1 Adet, birim nominal degeri 20.000 TL olan ve C Grubunda 1 Adet,
birim nominal degeri 10.000 TL olan pay bulunmaktadir.
Sermayesinin toplam 100.000 TL oldugu goriilmektedir.

A Pay grubu ile ilgili imtiyazlar;
Yoktur

B Pay grubu ile ilgili imtiyazlar;
Yoktur

C Pay grubu ile ilgili imtiyazlar;

Y oktur
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2.5.
2.5.1

Yonetim Kurulu ve Yoneticiler
Yonetim kurulu iiyeleri hakkinda bilgiler

Girisim Sirketi’nin Yénetim Kurulu Uyeleri

Sermayedeki
Adi-Soyadi / N Atanma K.z.ilan Pay1

. Gorevi/Unvani o Gorev
Ticaret Unvam Tarihi 4.
Siiresi

(TL) | (%)

Osman Alagoz Yonetim Kurulu 08/08/2019 | 1096 Giin 100.000 | 100

Bagkani
Osman Alagoz hakkinda;

Osman Alagdz girisim sirketi disinda Universitede c¢alisan bir akademisyendir.
Uzmanlik alan1 teorik matematik olan Osman Alagéz, Bilecik Seyh Edebali
Universitesi Matematik Béliimiinde boliim derslerine girmekte, lisansiistii dgrencileri
tez caligmalar1 yapmakta, Tubitak ta kabul edilmis olan 3501 Kariyer Gelistirme
Program1 projesinde proje yiiriitiicliligli yapmakta ve son olarak Matematiksel Analiz
alaninda yayin yapan indekli bir derginin managing edit6rliik gorevini listlenmektedir.
Calisma hayatinin disinda Egitim i¢in Ben de Varim Derneginde Yonetim Kurulu

iyeligi bulunmaktadir.

2.5.2  Yoneticiler hakkinda bilgiler

Girisim Sirketi’nin Yoneticileri

Sermayedeki
Adi- - Uzmanlik Alam ve Profesyonel Pay
Gorevi/Unvam wr .
Soyadi Tecriibesi
(TL) | (%)
Osman Oyun Tasarimeisi, Ekip Yoneticiligi,
N Miidiir Market Optimizasyonu, Gelir 100.000 | 100
Alagoz e
Optimizasyonu
Osman Alagoz hakkinda;

1983 yilinda Erzurum'da dogdu ve kisa bir siire sonra ailesiyle birlikte izmir'e yerlesti.
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Ilkokul, ortaokul ve lise egitimini Izmir'de tamamladi. Ozellikle lise yillarinda
ogretmenlerinden aldig1 enerjiyle Ingilizce ve matematie yoneldi. Lisans egitimini
Atatiirk Universitesi, Fen Edebiyat Fakiiltesi Matematik Boliimii’nde derece ile
tamamladiktan sonra dort yil kadar 6zel sektorde matematik ogretmenligi yapti ve
cesitli girisimlerde bulundu. 2011 yilinda Atatiitk Universitesi’nde “Analiz ve
Fonksiyonlar Teorisi” alaninda biitiinlesik doktora programina girmeye hak kazandi.
2014 yilinda Bilecik Seyh Edebali Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Matematik
Boliimii’nde arastirma gorevlisi olarak caligmaya bagladi ve doktora siiresi boyunca
Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu (TUBITAK)’dan doktora bursu
almaya hak kazandi. 2018 yilinda doktorasini bitiren Osman Alagoz, Bilecik Seyh
Edebali Universitesi, Matematik Boliimii’nde Doktor Ogretim Uyesi olarak atand1 ve
halen bu gorevini siirdiirmektedir. Matematik alt yapisini kullanarak gelistirdigi bir
kutu oyunu ile 2018 yilinda Bilecik Seyh Edebali Universitesi’nde gerceklesen proje
pazar1 programina katildi. Bu oyun fikrini ilerletmek ve Isler Bellek Gelistirme
Potansiyelli ilk oyun projesi olan Bilge Tunga’y1 hayata gegirmek maksadiyla 2019
senesinde kendi oyun sirketi olan Tungasoft Yazilim Egitim ve Danismanlik Anonim
Sirketi’ni kurdu. Halen bu sirkette yonetici olarak ekibi ile birlikte calismalarina
devam etmekte olan Dr. Osman ALAGOZ oyun sektdriinde gelistirdikleri oyunlarla
tiim diinyada kullanic1 sayilarini artirmay1 hedeflemektedir.

Osman Alagdz girisim sirketi disinda {iniversitede c¢alisan bir akademisyendir.
Uzmanlik alan1 teorik matematik olan Osman Alagéz, Bilecik Seyh Edebali
Universitesi Matematik Béliimiinde béliim derslerine girmekte, lisansiistii dgrencileri
tez caligmalar1 yapmakta, Tubitak ta kabul edilmis olan 3501 Kariyer Gelistirme
Program1 projesinde proje yiiriitiiciiliigli yapmakta ve son olarak Matematiksel Analiz
alaninda yayin yapan indekli bir derginin managing editorliik gorevini listlenmektedir.
Calisma hayatinin disinda Egitim i¢in Ben de Varim Derneginde Yonetim Kurulu
iiyeligi bulunmaktadir.
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2.6. Finansal Bilgiler
2.6.1 Finansal durum ve faaliyet sonuclar1 hakkinda bilgiler

Tungasoft Yazilim Egitim Ve Danismanlik Anonim Sirketi’ne ait TFRS standartlarina
uygun olarak sirket faaliyetlerinde 6nem arz eden veriler onceliklendirilerek hazirlanmis “Finansal
Durum Tablosu” ile sirket hasilatinin %10’unun {izerinde bakiyesi bulunan hesap kalemleri
onceliklendirilerek hazirlanan “Gelir Tablosu” asagidaki sunulmustur. Sirketin “Isletme Biitgesi”,
“Yatirnrm Biitgesi”, “Gelir Kalemleri”, “Satis Hedefleri” ve “Nakit Akim Tablosu”nu da igceren
finansal bilgilerine asagidaki kutu ig¢erisinde bulunan linkten erisebilirsiniz.

https://invest.fonbulucu.com/kampanya/W 1R9A C#finance

Finansal Durum Tablosu

Hesap Kalemleri (TL) 31/12/2019 31/12/2020
Donen Varhklar 39.146 34.941
Nakit ve Nakit Benzerleri 21.936 14.461
Kasa 15.604 3.746
Diger Donen Varliklar 6.332 10.715
Ticari Alacaklar 7.480 0
Stoklar 9.730 20.480
Duran Varhklar 46.710 77.271
Maddi Duran Varhklar 30.780 23.409
Demirbaslar 40.608 40.608
Birikmis Amortismanlar -9.828 -17.199
Maddi Olmayan Duran Varhklar 15.930 53.862
Kisa Vadeli Yiikiimliiliikler -5.597 -53.827
Finansal Borglar 0 0
Ticari Borclar 20.587 31.075
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https://invest.fonbulucu.com/kampanya/W1R9AC#finance

Finansal Durum Tablosu

Hesap Kalemleri (TL) 31/12/2019 31/12/2020
Diger Borg¢lar 26.184 84.902
Diger Borglar 12.104 62.230
Alinan Siparis Avanslar 9.545 2.395
Odenecek Vergi ve Diger Yiikiimliiliikler 4.535 20.277
Uzun Vadeli Yiikiimliiliikler 0 0
Finansal Borg¢lar 0 0
Ticari Borclar 0 0
Diger Borg¢lar 0 0
Ozkaynaklar -42.693 -85.545
Odenmis Sermaye 40.889 40.890
Sermaye 50.000 50.000
Odenmemis Sermaye 9.111 -9.110
Gecmis Yillar Karlar: 0 0
Gecmis Yillar Zararlar: 0 -1.804
Net Donem Kari 0 0
Net Donem Zarari -1.804 -42.851
AKTIF TOPLAMI 85.856 112.212
PASIF TOPLAMI 85.856 112.212
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Gelir Tablosu
Hesap Kalemleri (TL) 31/12/2019 31/12/2020
Hasilat 26.726 16.063
Satislarin Maaliyeti -28.530 -58.914
Esas Faaliyet Kari 0 0
Esas Faaliyet Zarar 0 0
Finansman Giderleri (NET) 0 0
Vergi Giderleri 0 0
NET KAR/ZARAR -1.804 -42.851

2.6.2  Fon kaynaklar: ve finansman yapis1 hakkinda bilgiler

Sirketin kurulusu esnasinda KOSGEB Arge-inovasyon ve Endiistriyel Tasarim Programi
kapsaminda aldig1 hibe destek kullanilmis olup kurulusunun iizerinden 1 yili gecmesi ile Isyeri
Gelistirme Destegi Programina bagvurumuz da kabul edildi. Bu programin su anda nitelikli eleman
destegi kalemini kullanmaktayiz 50.000 TL limitli olan bu hibe destegin 30.000 TL lik kismi1
duruyor. Oniimiizdeki 6 aylik donem icinde KOSGEB e Bilge Tunga 2 projesini hibe destek almak
sunacagiz. Taslak projede 350.000 liralik bir biitce belirledik. Son olarak Sanayi Bakanliginin yurt
disina oyun gelistiren firmalara yonelik verdigi hibe desteklerden de faydalanmak i¢in gerekli
girisimlerde bulunacagiz. Bununla ilgili detaylar i planinda agiklanmigtir. Mevcut durumda fona
ulagsmas1 zaman aldig1 i¢in 2020 yili iginde Halk bankasindan 50.000TL lik bir kredi kullanimi
yapilmistir. Bilge Tunga oyunumuzun yaninda su anda gelistirme siirecinde oldugumuz Pin Fut 3D
adinda yeni bir oyunumuz da bulunmakta olup testlerin olumlu ¢ikmasinin ardindan beta siiriimiinii
Agustos sonunda piyasaya ¢ikaracagiz. Bu konudaki gelismeleri kampanyamizin basarili olmasinin
ardindan yatirimcilarimizla anlik olarak paylasacagiz.
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2.7.  Hukuki Durum, Belge ve Odiiller
Hukuki Durum
Davalar
Sirketin aleyhine acilan ve/veya sirketin actig1 bir dava bulunmamaktadir.
Patent, Lisans, Marka Tescil ve Belgeler
* Tescil Asamasinda
Odiil ve Basarilar

Belirtilmemistir.

Belgeler ektedir.
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3. KAMPANYA HAKKINDA BIiLGILER
3.1. Genel Gerekce ve Temel Bilgiler

Bilecik Seyh Edebali Universitesi kampiis alaninda yer alan ATAP Teknoparinda ilk arge
projemizi bagariyla tamamlamamizin ardindan Anadolu tniversitesi Arinkom dan TechUP 2020
programina davet edildik. Degerli mentoriimiiz Taner Baltact nin onciiliiglinde 4 ay siiren ¢ok
verimli bir hazirlik siireci gegirdik. Ardindan Subat 2021 de Arinkom onciiliigiinde online olarak
gergeklestirilen ve bizim de ilk yatirnmeir turumuz olan demoday etkinliginde projemizden
sirketimizden ve gelecege yonelik hedeflerimizden bahsettim. Sunum ardindan bizimle ilgilenen
bireysel yatirimcilar da oldu fakat fonbulucu.com'un davetleri iizerine fonbulucu.com {izerinden
kitlesel fonlama programina bagvuru yapmaya karar verdik.

Acikgast simdiye kadar biiylik bir yatirim arayisinda olmadik. Yukarida da belirttigim gibi
ilk yatinme1 turumuzda kitlesel fonlama ile karsilasinca sistemin isleyisi giiven vermesi ve
kurumsal isleyisi bizi kendisine c¢ekti.

Kampanyadan elde edecegimiz yatinmi kullanma siiresini 6 ay olarak belirledik.
Hedefledigimiz fonun basarili bir sekilde toplanmasi durumunda. ekibimize yeni yetenekler dahil
edecegiz ve is planlarimiz1 devreye koyacagiz. Bu is planlarimiz arasinda mevcut Bilge Tunga
egitici oyunumuzun giincellemesini yaptiktan sonra pazarlama c¢alismalarim1 baglatmak. Diger
taraftan da ekibimizle Tunga Town oyunu ile Tunga 3D oyunlarmi gelistirmeye baslayacagiz.
Demoday ardindan gelistirmeye basladigimiz ve %50 pay hakki sirketimizde olan Pin Fut 3D
online mobil oyunumuzun da gelistirme ve servis islemlerine devam edecegiz.

3.2. Fon Kullanim Yeri

Fonlama Kampanyasinin basarili olmasi durumunda elde edilen fonlar asagida verilen
sekilde ve siirelerde kullanilacaktir. Fonun kullanim siiresi icerisinde her alti ayda bir ve her
durumda fonun kullanimi tamamlandiginda bagimsiz denetim raporu hazirlanarak kampanya
sayfasinda yayinlanacak ve ayrica yatirnmcilar ile paylasilacaktir. Toplanan fonlarin ilan edilen
amacina uygun olarak kullanilmasindan yonetim kurulunun sorumludur.

Toplanan fon;
88.000 TL'si Personel ve Yonetici Giderleri amaciyla 01.08.2021 - 01.01.2022 tarihleri

arasinda, 50.000 TL'si Pazarlama Giderleri amaciyla 01.09.2021 - 01.01.2022 tarihleri arasinda,
37.000 TL'si isbirlikleri (fonbulucu,Takasbank,MKK,TechUP) Giderleri amaciyla 01.08.2021 -
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01.09.2021 tarihleri arasinda, 80.000 TL'si Diger Giderler (Kira,Muhasebe,Danismanhklar,
Kisa Vadeli Borg¢lar) amaciyla 01.08.2021 - 01.01.2022 tarihleri arasinda, 25.000 TL'si Alt Yapi
Giderleri amaciyla 01.08.2021 - 01.10.2021 tarihleri arasinda kullanilacaktir.

Kampanya sonrasinda elde edilen briit gelirden kampany a i¢in yapilan giderler fatura
karsiligi 6denecek olup, ayrica Platform Kullanim Ucreti olan toplanan fonun KDV hari¢ %6’s1
yine fatura karsiliginda 6denecektir.

Fonlamanin basarili olup olmadigina bakilmaksizin MKK (Merkezi Kayit Kurulusu),
kaydilestirme islemleri i¢in agilan kampanya toplam fon talebinin (ek fonlama hesaba katilmaz)
onbinde 3'ii + KDV tutarinda ve fonlarin toplanarak bloke edilmesine aracilik eden Istanbul Takas
ve Saklama Bankasi A.S. (Takasbank), binde 1'1 + BSMV tutarinda islem iicreti alacaktir. Tutarlar
kampanya sonras1 Platform’un faturasina istinaden girisim sirketi tarafindan 6denecektir.

Kampanya sonunda toplanan fondan elde edilecek net gelir toplanan fonun %90 ila %92’si
araliginda gergeklesektir.

Ayrica diger kaynaklardan temin edilmesi planlanan finansmanlar su sekildedir.

Kosgeb Arge Inovasyon ve Endiistriyel Tasarim Destegi (Bagvuru Yapilacak)'ndan 350.000
TL tutarinda bir finansmanin 01/10/2021 tarihinde temin edilmesi planlanmaktadir.

Rapor halinde eklerde goriilebilir. (EK2)

3.3. Kar Tahmin ve Beklentileri

Uyari: Bu boliimii okumadan once bilgi formunu basindaki “UYARI” kismini tekrar
okuyunuz.

Tungasoft Yazilim Egitim Ve Danismanlik Anonim Sirketi Girisim Sirketinin gelir
kalemleri Bilge Tunga Reklam Gelirleri , Bilge Tunga Oyun i¢i Satiglar 25 Su Damlacigi , Bilge
Tunga Oyun i¢i Satiglar 75 Su Damlacigi , Bilge Tunga Oyun i¢i Satislar 300 Su Damlacigi , Bilge
Tunga Oyun i¢i Satiglar 600 Su Damlacig1 , Bilge Tunga Oyun i¢i Satiglar 1000 Su Damlacig ,
Bilge Tunga Oyun i¢i Satiglar 5000 Su Damlacigi , Tsitapp Kontor Satis1 Paket 1 , Tsitapp Kontor
Satis1 Paket 2 , Tsitapp Kontor Satis1 Paket 3 , Tsitapp Kontor Satis1 Paket 4 , Tsitapp Kontor Satist
Paket 5, Tsitapp Kontor Satis1 Paket 6 , Tsitapp Kontor Satis1 Paket 7 ve Bilge Tunga Maskot Peliis
Oyuncak kalemlerinden olusmaktadir.

Bu gelir kalemlerine gore ve bes yillik stiregte 78.162.325 TL ciro yapmasi planlanmaktadir.

3.4. Gecmis Kampanyalar
Yoktur.
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4. RISK FAKTORLERI

Bu boliimde; girisim sirketine ve faaliyetlere, girisim sirketinin ve/veya hedef kitlenin i¢inde
bulundugu sektore, ¢ikarilacak paylara ve yatirim karar1 verilmesinde 6nem tasiyan diger risklere
yer verilmistir.

4.1. Girisim Sirketine ve Faaliyetlere Iliskin Riskler

Sirketin is planindaki hedeflerine ulagsmasi i¢in yasabilecegi riskleri asagida 6zetleyebiliriz.

* Nitelikli eleman yetersizligi: Mevcut durumda Tiirkiye de faaliyet gdsteren oyun firmalar
arasinda yasanan genel bir sorun olan nitelikli eleman yetersizligi sektore ilgi duyan yetenekli
genclerin uygun egitim ve asamalardan gectikten sonra zaman iginde giderilecektir.

« Oz sermaye yetersizligi: Mevcut durumda belirlenen 280.000 TL lik fonun kullanimi belirli
kategorilere gore planlanmis olsa da sektordeki diger firmalarin rekabeti sonucu maaslarda
olas1 artis olmas1 veya reklam pazarlama maliyetlerinin artmast veya harici kullandigimiz
sunucu giderlerinin asir1 artmas1 mali agidan karlilig1 azaltabilir.

4.2. Sektore iliskin Riskler

Ozellikle Tiirkiye deki oyun firmalarinda en gok oyun programcisi, oyun artisti, game
designer, veri analisti, product manager gibi pozisyonlarda nitelikli elemanlara ihtiyac olmakta ve
bu firmalar tarafindan ise alinmak i¢in baslica kriterin yetenek ve ekip ¢alismasina uygunluk oldugu
bilinmektedir. 400’1 agkin irili ufakli game development sirketi var. Peak, Gram, Masomo gibi
sirketlerin satilmasi ¢ok biiyiik farkindaliklar yaratti. Dolayisiyla rekabet cok yiiksek, yetenekli,
yaraticl insan kaynagi ise az. Bagka sektorlerden yetenekli insanlar1 oyun sektdriine kazandirma
cabasi da ¢ok oluyor ama bu tarz kisilerde de basar1 oran1 diisiiyor.

4.3. Paylara iliskin Riskler

Sirketimizin pay degerleri, genel ekonomik ve siyasi ortam kaynakli fiyat hareketlerinden,
spekiilatif ve manipiilatif nitelikteki islemlerden etkilenebilir. Paya Dayali Kitle Fonlama
sisteminde heniiz ikincil pazar olugsmadigindan yatirimcilarin paylarinin likiditesi diistiktiir.

4.4. Diger Riskler

Y oktur.
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S. PAYLAR VE SATIS ESASLARI
5.1. Cikarilacak Paylara iliskin Bilgiler
5.1.1. Tiri ve niteligi hakkinda bilgiler

Toplanan fon karsiligi yatirumcilara verilecek paylar nama yazili olacaktir. Cikarilacak
paylar Bedelli ve Primli Pay Senetleri seklinde olup, Cikarilan paylarin %10 ve iizerinde satin
alan Nitelikli Yatinmcilar icin Imtiyazli Pay Senetleri verilecektir.

Cikarilan Paylar B grubu paylar olup, Paylarin Birim Nominal Degeri: 0.0679 TL ve Paylarin
Toplam Nominal Degeri: 19.000 TL olacaktir.

Toplam satisa sunulan Paylar 280.000 Adet olup, Cikarilan Paylarin Birim Satig Fiyati: 1 TL dir.

Kampanya 6ncesi 17/06/2021 tarihinde sirketimizin mevcut 50.000 TL kurulus sermayesinin
tamami1 2021 yili icinde 6denmis ve sermaye artirimi yapilarak sermayesini 100.000 TL ye
cikarmustir. 28/07/2021 tarihi itibari ile sirketimizin 6denmis sermayesi 100.000 TL dir.

Yaptigimiz son genel kurul toplantisinda sirket paylarini A,B ve C gruplarina ayirdik.

Su anda biitlin paylar resmi olarak Osman Alag6z lizerinde olmakla birlikte bu paylardan,
girisimimizin gelistirilmesi amaciyla finansal kaynak saglayan Mehmet Kenan ISIK'a toplam sirket
paylarinin %30 ve hem finansal kaynak hem de beseri sermaye saglayan Mehmet Kavak 'a toplam
sirket paylarinin %5 fonlama sonrasi sonrasi devredilecektir.

Yatirim sonrast Sermayenin 380.000 TL olmast bekleniyor olup 280.000 TL lik pay satis1
icin sirketin %35 hissesi pay sahiplerine devredilecektir.

5.1.2. Satis fiyati hakkinda bilgiler

Platformumuzda kampanya yapan tiim girisimlerin pay gruplarindan bagimsiz olarak
cikarilacak her bir paym Birim Satis Fiyat1 1 (Bir) TL dir. Cikarilacak pay adetleri hesaplanirken
Girigim Sirketi’nin mevcut sermayesi ve ihtiya¢ duydugu fon miktar1 ana parametre olarak alinir.
Satis fiyatlar1 hesaplanirken 1 Pay i¢in 1 TL sabit alinir ve dolayist ile ¢ikarilacak pay adetleri her
bir Girigim Sirketi icin degiskendir. 1 TL pay fiyat1 baz alindiginda her bir payimn Nominal Birim
Degeri 1 TL’nin altinda olusur. Payin Nominal Birim Degeri ile Payin Birim Satis Fiyati arasinda
gerceklesen fark ile pay satislar1 primli gerceklestirilmektedir. Bu sayede yapilacak sermaye artisina
girisimin mevcut pay sahipleri katilmazlar.

Cikarilacak Paylarin Nominal Birim Fiyatlar1 hesaplanirken Yatirimeilarin fonlama sonrasi
sermaye icerisindeki Nominal Pay Tutar1 ve Cikarilan Pay Adedi parametreleri kullanilmistir.

Toplam Satisa Sunulan Paylar 280.000 Adet olup, Cikarilan Paylarin Birim Satig Fiyati: 1 TL dir.
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5.1.3.  Hak, yukiumliiliik ve kisitlamalar hakkinda bilgiler

Cikarillacak paylar TTK ilgili mevzuatina gore c¢ikarilmistir. Grubu ne olursa olsun
Cikarilacak Paylarin Birim Satis Fiyatlar1 arasinda bir fiyat farki uygulanmamakla birlikte hak ve
getirecegi ylikiimliiliikler ve bu haklarin kullanim bakimindan farkliliklar bulunmaktadir. Temettii
haklar1 tiim ¢ikarilan paylar icin esittir.

Nitelikli Yatirimcilarin paylar icin Genel Kurulda Oy Hakki ve Yonetim Kurulunda temsil
edilme imtiyazlar1 (¢ikarilan paylarin en az %10’u oraninda pay almalart durumunda)
bulunmaktadir. Nitelikli Yatirimcilar i¢in A Grubu Paylar ¢ikarilmistir.

Nitelikli Olmayan Yatirimcilarin Genel Kurulda Oy Haklar1 bulunmaz. Nitelikli Olmayan
Yatirimcilar i¢cin B Grubu Paylar ¢ikarilmistir. B Grubu Pay sahipleri arasinda bir imtiyaz farki
bulunmamaktadir.

C Grubu Paylar Girisim Sirketi’nin mevcut ortaklarina ait paylardir.

Kampanyanin basarili fonlanmasi akabinde kampanyadan pay alarak girisim sirketine ortak
olan Nitelikli ve/veya Nitelikli Olmayan yatirimcilarin paylart Merkezi Kayit Kurulusunda adlarina
kaydilestirilecektir. Bu kaydilestirme islemi sadece yatirimc1 adina olacagindan, yatirimcilarin kredi
kartlar1 veya EFT yolu ile yapacaklari pay satin alma islemlerini kendi adlarina yapmalari
gerekmektedir.

Sermaye Piyasasi Kurulu'nca yaymlanan Paya Dayali Kitle Fonlamasi Tebligi’nin 16’nc1
maddesinin onuncu fikrasi kapsaminda girisim sirketinin mevcut ortaklarinin, kampanya siirecinin
basladig1 tarihi takip eden ii¢ yil icerisinde miras, mirasin paylasimi, esler arasindaki mal rejimi
hiikiimleri, cebri icra ve nitelikli yatirimcilara veya kendi aralarinda yapilacak devirler disinda
paylarint devredemeyecekleri hiikme baglanmustir.

5.2. Talep, Satis ve Dagitim Siireci
5.2.1.  Talep ve basvuru siireci hakkinda bilgiler

Kampanyadan pay almak isteyen tiim yatirimcilar invest.fonbulucu.com Paya Dayali Kitle
Fonlama Platformu’nun internet sitesine giderek veya dogrudan kampanya linki olan
https://fnb.Ic/ WIR9AC linkine giderek Yatirnm Yap butonunu kullanarak kampanyalardan pay
alabilirler.

Nitelikli Olmayan her bir yatirimcr; asgari 1 Pay (1 TL) ve Azami 20.000 Pay (20.000 TL)
yatirnm yapabilir. Ancak platforma kayit esnasinda gelir beyaninda bulunulmasi veya kayit

yaptiktan sonra degistirilmesi kaydiyla beyan edilen tutarin %10°u kadar azami yatirim yapilabilir.
Bu tutar her durumda 100.000 TL’y1 asamaz.

Nitelikli her bir yatirimci i¢in pay alimi asgari 500 Pay (500 TL) olup azami bir yatirim
siirt bulunmamaktadir.

Her Pay Satin Alim Islemi oncesi Paya Dayali Kitle Fonlamas1 Faaliyetleri Genel Risk
Bildirimi’ni okuyup, anladiginiza ve kabul ettiginize dair iglemin onaylanmasi gerekir.
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Pay Satin Alma Islemi gergeklestigi andan itibaren 48 saat igerisinde Cayma Hakkiniz1 kullanarak
satin alma isleminden vazgecebilirsiniz. Bu islemi gergeklestirmek icin Profilinize giris yaparak
Cayma Hakki Kullanim butonuna basmaniz yeterlidir. Isleminiz otomatik olarak baslar ve higbir
kesinti olmadan 6demeniz iade edilir.

%20’ye kadar fazla fonlama izni bulunan kampanyalarda olusan Nominal Birim Fiyat alinan
ek fonlama talebinin yiizdesine gore bir aralikta olusur ve ek talebe iliskin olarak ¢ikarilan paylar o
oranda artirilir. Bu durumda talep edilen paylarda bir kesinti olmayacagi gibi kismi bir iade
yapilmaz.

Talep Edilen Toplam fonun asilmas1 durumunda kismi iade yapilir.

Kampanya siiresinin bitig tarihinden 6nce hedeflenen fon tutarmin toplanmasi durumunda
Platform diledigi anda kampanyay1 sonlandirabilir. Bu durumu kampanyadan pay satin alan tiim
yatirimcilar ve kampanya sahibi tarafindan pesinen kabul edilmistir.

5.2.2. Odeme ve iade siireci hakkinda bilgiler

Pay alim ekraninda Kredi Karti veya EFT segenegi segilerek pay satin alinmasi
gerceklestirilir. Pay satin alindiginda 6deme dogrudan Takasbank’a ulasir ve adiniza bloke edilir.
Her bir yatinmcr ancak kendi adina diizenlenmis bir kredi kartt veya kendisine ait bir banka
hesabindan ddeme yapabilir. EFT se¢enegi kullanilarak satin alinan paylar EFT’nin Takasbank’a
ulagmas1 ve dogrulanmasi akabinde gegerlilik kazanir. Bu siire igerisinde islem Profilinizde
Yatirimlarim boliimiinde ‘Beklemede’ olarak goriintiilenir.

Basarili olsun olmasin tiim kampanyalarda toplanan tiim fonlar Emanet Yetkilisi
Takasbank’ta adiniza bloke edilir ve gerekli prosediirler gergeklesene kadar Girisim Sirketini
aktarilmaz. Hedeflenen fonun toplanamamasi durumunda 6demeniz 6deme yonteminiz dikkate
alinarak hesabiniza veya kredi kartiniza bir kesinti olmadan iade edilir.

Toplanan fonlar i¢in Girisim Sirketine aktarilana veya size iade edilene kadar gecen siire
icerisinde, Takasbank tarafindan bir nemalandirma islemi yapilmamaktadir. Odemelerinizin
nemalandirilmayacagmi ve nema talebinde bulunmayacagimzi dair Uyelik S6zlesmesinde hiikiim
bulunmamakta olup bu durumu islem gergeklestiren kisi kabul etmis sayilir.

5.2.3.  Tahsisat ve dagitim siireci hakkinda bilgiler

Hedeflenen fon tutarinin iizerinde bir fonlama talebi gelmesi durumunda pay satin almak
isteyen tiim yatirnmcilara pay verilmesi esas ilkedir. Bu durumda fonlamanin kapanmasini
miiteakip, ddeme yapmis ve onaylanmis yatirimcilara fazla fonlamanin % kag¢ fazla olustuguna
bakilarak, ayn1 oranda daha az pay verilir ve fazla 6denen tutar kismi iade islemine tabi tutularak
finansal kapanislar yapilir. (Ornek: 100 Pay talep ettiginiz bir kampanyada 2 kat1 talep toplanmasi
durumunda size 50 Pay verilir ve kesilen pay oraniniza gore fazla 6demeniz size iade edilir.)

Ancak bir Milyon TL nin iizerinde fonlamalarda fazla talep gelmesi durumunda, yapilacak
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pay kesintileri ve kismi iadelerde Nitelikli Yatirimcilarin pay kesintisi ve iadeleri en son
degerlendirilerek tahsisat ve dagitim yapilir. Oncelikli olarak Nitelikli Olmayan Yatirimeilar igin
pay kesintisi ve iadesi ile birlikte dagitim1 yapilir.

Kampanyadan pay alarak girisim sirketine ortak olan Nitelikli ve/veya Nitelikli Olmayan
yatirimecilarin - paylart Merkezi Kayit Kurulusunda adlarina kaydilestirilecektir. Bu  siire¢
tamamlanana kadar girisim sirketi adina bloke edilen fonlar aktarilmaz.

Paylarin kaydilestirilme islemleri girisim sirketinin yiikiimliiligtinde olup, platform
tarafindan gerekli bilgi, belge temin edilir ve yonlendirme yapilir.

Pay sahipleri platforma kayit olduklar1 anda e-YATIRIMCI ve e-CAS sistemlerine de
otomatik kayit olduklarindan adlarina kaydilestirilen paylar1 buradan takip edebilirler.

5.3. Maliyetler hakkinda bilgi

Kredi Kart1 ile yapilan Pay Satin Alim Islemlerinde Takasbank tarafindan anlasmali olarak
Odeme Sistemleri Hizmeti alman Payten/Paratika Odeme Sistemleri tarafindan islem {icreti alinr.
%1,78 oranindaki tutar ddeme islem komisyonu olarak kredi kartiniza 6deme esnasinda yansitilir.

EFT ile yapilan 6demelerde EFT iicreti hesabiniz olan bankaya gore degisiklik
gostermektedir. EFT gonderim Ucreti pay alimi gergeklestirene aittir.

Fonlamanin basarili olup olmadigina bakilmaksizin MKK (Merkezi Kayit Kurulusu),
kaydilestirme iglemleri i¢in agilan kampanya toplam fon talebinin (ek fonlama hesaba katilmaz)
onbinde 3'i + KDV tutarinda ve fonlarin toplanarak bloke edilmesine aracilik eden Istanbul Takas
ve Saklama Bankasi A.S. (Takasbank), binde 1'i + BSMV tutarinda islem iicreti alacaktir. Tutarlar
kampanya sonras1 Platform’un faturasina istinaden girisim sirketi tarafindan 6denecektir.

Toplanan fondan ve ancak kampanyanin basarili fonlanmasi durumunda Platform Kullanim
Ucreti olarak Girisim Sirketi Platform>a KDV harig toplanan fonun %6’s1 kadar 6deme yapacaktir.

Girisim Sirketi kampanyasinin degerlendirmeye tabi tutulmasi ve platformda listelenmesi
icin KDV dahil 1500 TL 6deme yapmustir.

33/40




6. PLATFORM HAKKINDA BILGILER

6.1. Genel Bilgiler

Platform Hakkinda Genel Bilgiler

Ticaret Unvam

GLOBAL KIiTLE FONLAMA PLATFORMU A.S.

Bestepe Mah. Nergiz Sok. No:7-2/110 Via Flat Is Merkezi

Merkez Adresi Ofis:C11 Yenimahalle Ankara
Listeye Alinma Tarihi 08.04.2021

Sermayesi 6.000.000,00 TL

Basarih Kampanya Sayisi 1

Basarisiz Kampanya Sayisi 0

Aracilik Edilen Fonlama 300.000 TL

Tutar:

Telefon Numarasi

0312504 0808

Internet Sitesi

invest.fonbulucu.com

6.2. Ortaklik Yapisi

Platform’un Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pax
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy Hakki (%)
Grubu | Tutar (TL) | Oran (%)
Hakan Yildiz A 4.500.000 75 75
Hakan Yildiz B 1.500.000 25 25
TOPLAM 6.000.000 100 100

6.3.  Yonetim Kurulu Uyeleri
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Platform’un Yénetim Kurulu Uyeleri

Sermayedeki
Adi-Soyadi / . Atanma Kﬁlan Payl
. Gorevi/Unvam s Gorev
Ticaret Unvam Tarihi .o
Siiresi
(TL) | (%)
Hakan Yildiz YK Bagkan Vekili 19/11/2019 1.827 Giin 6.000.000 | 100
Umut Utku YK Uyesi - Genel .
TASDEMIR Miidiie Yrd. 19/11/2019 1.827 Giin 0 0
Dr. Yalgin Kogak YK Basgkani 19/11/2019 1.827 Giin 0 0
Prof. Dr.
Abdulhakim YK Uyesi 19/11/2019 1.827 Giin 0 0
Coskun
Av. Dr. Ahmet YK Uyesi 19/11/2019 | 1.827 Giin 0 0
Kesli
Dilek Seferoglu YK Uyesi 19/11/2019 1.827 Giin 0 0
6.4. Yatirnm Komitesi
Yatirim Komitesi Uyeleri
Sermayedeki
Uzmanlik Alam ve Pay1
Adi-Soyadi Gorevi/Unvam Profesyonel
Tecriibesi
(TL) (%)
Hakan Yildiz [Yj?;lgm Komitesi Girigimcilik Finansmani 6.000.000 100
Olcay Alptug Yatirim Komitesi . .
Akdag Uyesi Girisim ve Ekonomi 0 0
Biilent Glimtis Yat”?m Komitesi Yazilim ve Teknoloji 0 0
Uyesi
Hiiseyin Ciftei Yatirim Komitesi Isletme ve Finans 0 0
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Yatirim Komitesi Uyeleri
Sermayedeki
Uzmanlhik Alam ve Pay1
Adi-Soyadi Gorevi/Unvam Profesyonel
Tecriibesi
(TL) (“o)
Uyesi
- Yatirim Komitesi .
Emre Akglimiis Uyesi Girisim, Start-up 0 0
Vahit Altun Yatlr%m Komitest Ekonomi ve Mali Analiz 0 0
Uyest
6.5. Inceleme Sonuclar:

Tungasoft Yazilim Egitim ve Danismanlik Anonim Sirketi'nin ek fonlama kullanilmadan %5
paymin arz edildigi kampanyada sirketin Egitici Online Mobil Platform oyunu Bilge Tunga 6ne
cikarilmistir. Ayrica sirketin baska oyun projeleri de bulunmaktadir. Tungasoft, Dr. Osman Alagoz
tarafindan dijital oyun ekosisteminde marka degeri olacak oyunlar gelistirmek {izere kurulmus bir
oyun sirketidir. Sirketin ilk projesi Bilge Tunga oyunu c¢ocuklarda islemsel akicilik, analitik
diistinme ve isler bellek gelisimini hedefleyen egitici-online-mobil-platform oyunudur. Sirket bunun
yaninda c¢ocuklarda diskalkuliyi belirleyebilecek bir 6lgme araci olan tsitapp uygulamasinin
isleticisidir ve ayrica 2021 yazinda piyasaya ¢ikacagi planlanan online bir ma¢ oyunu {izerinde de
calismalarina devam etmektedir. Kurucu Dr. Osman Alagdz, 2019 da Kosgeb den Arge Inovasyon
ve Endiistriyel Tasarim kapsaminda destek alarak Bilecik Seyh Edebali Universitesi Teknopark
yerleskesinde kurulmustur. Bugun ayn1 konumda ayni1 dogrultuda faaliyetlerine devam etmektedir.
Bilge Tunga, Tungasoft firmasi tarafindan 2019 yili sonlarinda 06zgiin olarak gelistirilmis,
ilkogretim 6grencilerine hitap eden, ¢ocuklarin temel sayisal becerilerini, matematiksel diisiinme
becerilerini, geometrik diisiinme becerilerini ve islemsel akiciliklarini gelistirmek i¢in tasarlanmig
egitici ayn1 zamanda ¢evreci, online oynanabilme 6zelligi olan bir mobil oyun platformudur. Bu
oyun ile ¢ocuklarin islevsel bellek gelisimleri yaninda ¢evre bilincinin de gelisimi hedeflenmistir.
Su ana kadar toplam 7 adet oyun i¢i satin alma siparisi gerceklesmis, bunlardan 3 tanesi teknik
problemlerden dolay1 kullanicilara iade edilmistir. Toplamda 54 TL gelir elde edilmistir.. Reklam
gelirlerinde ise 27.07.2021 itibari ile toplam 5288 impression ile 3,1$ gelir mevcuttur. Gaming in
Turkey 2020 raporuna gore Tiirkiye'de yasayan 83 milyon niifusun 63 milyonu internet
kullanicisidir. Bunlarin i¢ginde 55 milyon akilli telefon kullanicisi olup oyun oynayanlarin sayisi ise
32 milyondur. Oyun tiirleri oynanma oranlarina baktigimizda Egitici oyunlar1 Gilindelik/Puzzle
oyunlar arasina katilabilir. Oyunumuz egitici nitelikte ilkdgretim ¢agindaki ogrencilere yonelik
oldugu i¢in Milli Egitim Bakanligiin yayinladig1 2020 istatistik raporuna gore devlet veya 6zelde
okuyan 5 279 945 6grenci bulunmaktadir. Bu grupta yer alan tiim 6grencilerin internet ve tablet
imkan1 olmadigi icin Tiirkiye pazarinda birinci fazda sirket, 1.000.000 6grenciye ulagmayi
hedeflemektedir. Sirket elde ettigi fonu; Personel ve Yonetici Giderleri, Pazarlama Giderleri,
Isbirlikleri (fonbulucu, Takasbank, MKK, TechUP) Giderleri, iger Giderler
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(Kira,Muhasebe,Danigsmanliklar, Kisa Vadeli Borglar) ve Alt Yap1 Giderleri i¢in kullanacaktir.
Sirket, 350.000 TL destek ici Kosgeb Arge Inovasyon ve Endiistriyel Tasarim Destegine
bagvurmustur. Kampanya oncesi 17/06/2021 tarihinde sirketin mevcut 50.000 TL kurulus
sermayesinin tamami 2021 yili i¢inde ddenmis ve sermaye artirimi yapilarak sermayesini 100.000
TL ye ¢ikarmistir. 28/07/2021 tarihi itibari ile sirketin 6denmis sermayesi 100.000 TL dir. Yatirim
sonrast 6denmis sermayesi 380.000 TL olacaktir. Sirketin 5 yil sonunda 28 Milyon TL gider ve 78
Milyon TL gelir iiretme hedefi bulunmaktadir. Yatirim komitesinin oybirligi ile aldigi karar
neticesinde platformda yaymlanmasi uygun goriilmiistiir.

Yatirim Komitesi Uyeleri Sart ve Serhleri
Adi-Soyadi SART/SERH

Hakan Yildiz SERHI YOKTUR.
Olcay Alptug Akdag SERHI YOKTUR.
Biilent Giimiis SERHI YOKTUR.
Hiiseyin Ciftgi SERHI YOKTUR.
Emre Akgiimiis SERHI YOKTUR.
Vahit Altun SERHI YOKTUR.

6.6. Degerlendirme Politikasi

Platformumuz Degerlendirme Politikasi; Yonetim Kurulumuzun 23 Ocak 2020 tarihinde
aldig1 karart ile kabul edilmis ve kabul edildigi tarihte yiiriirliige girmistir. Bu ydnergenin amaci,
Global Kitle Fonlama Platformu A.S.’ye ilgili mevzuata uygun olarak basvuru yapan Girisimci
veya girisim Sirketinin Bilgi Formunun onaylanmasina ve Paya Dayali Kitle Fonlamasi Tebligi (111
— 35/A.1) Ek-2’de asgari unsurlar1 belirlenen fizibilite raporunun incelenmesine yonelik olarak
objektif degerlendirme 6l¢iit ve yontemlerini iceren Yatirim Komitesi degerlendirmesine iliskin ilke
ve esaslar1 diizenlemektir.

Platform’a yapilan basvurularda ilgili mevzuata uygun olarak, Girisim sirketine doniisme
potansiyeli tagiyan teknoloji faaliyeti ve/veya liretim faaliyeti yiirlitmek icin kaynak ihtiyact olan is
fikirleri degerlendirmeye alinir.

Girisimci veya Girisim Sirketi ¢evrimigi olarak sunulan bagvuru formunu doldurur. Bu
formda asagidaki maddelerden Girisim Sirketinin daha 6nce kurulup kurulmadigina gore temin
edebildikleri bilgi ve belgeler ile Sermaye Piyasasi Kurumu tarafindan Bilgi Formunda istenen
diger bilgi ve belgeler bulunur.

* Girisiminin Sektori,
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* Girisiminin Kategorisi,

» Uriin veya Hizmetlerinin hitap ettigi bolge (Ulusal/Global),

* Miisteri sayist,

* Son bir yil igerisinde diizenledigi fatura toplama,

* Girisimciyi ve/veya ekibini tanitici bilgiler,

* Girisimini ve/veya Girigim Sirketini tanitici bilgiler,

* Resmi olmayan proje ortaklar1 ve/veya hissedarina ait bilgiler,

* Girisimin ve/veya Girigim Sirketinin web sitesi,

* Girisimin ve/veya Girigim Sirketinin sosyal medya hesaplar1 ve takipgi sayilari,

* Girisimini anlatan fotograf, video, ¢izim ve metinler,

* Mevcut Durum Raporu,

* SWOT Analizi,

* Aldig1 devlet destekleri,

* Aldig1 Yatirimlar,

* Bes yillik Is Plan,

* Fizibilite Raporu,

* Pazar Analizi ve Rakip Analizi,

* Bes Y1llik Isletme Biitcesi, Bes Yillik Yatirim Biitcest,

* Finansal Tablolar (Gegmis Gergeklesen ve 5 yillik Tahminleri igeren),

* Girisim Sirketi kurulmus durumda ise sermaye ve ortaklik yapisi,

» Kampanya kapsaminda satmak istedigi hisse miktar1 ve pay bedelleri,

* Nitelikli Yatirimer i¢in ayrilan pay miktart (1.000.000 TL’nin {izerindeki fon talepleri
icin min. %10),

* Finansal Kaynak Talep Tutar1 (Fonlama Tutar)

Yatirim Komitesi bagvurulart 6ncelikle ilgili mevzuata uygunluguna gore bir degerlendirme
yapar ve su durumlar1 dikkate alir. Degerlendirmede objektif kriterlere gére Proje Danismani
tarafindan raporlanan Bilgi Formu ve diger bilgi ve belgelere gore sahip oldugu bilgi ve tecriibesini
de kullanir. Degerlendirme yaparken Girisim sirketine doniisme potansiyeli tasiyan teknoloji
faaliyet ve/veya bir iiretim faaliyeti olmasina ve ozellikle Inovasyon igermesini dikkate alir. So6z
konusu girisime yatirim yapacak olasi yatirimcilarin haklarinin korunmasina yonelik empati kurar.
Yatirimcilar1 korumaya yonelik olarak olasi yiiksek riskleri 6ngdriir ve bu durumu Bilgi Formunda
belirtir. Bagvurunun onaylanmasi durumunda kaynak saglanan projenin ulusal ¢ikarlarimiza hizmet
etmesine 6zen gosterir. Ulkemize yurtdisindan ithal edilen iiriinlerin ikamesi olan iiriinlerin
iiretilmesine yonelik is fikirlerine 6zen gosterir. s fikrinin evrensel kurallara uygun olarak din, dil,
irk ve etnik kimlik gdzetmeyen bir durumda olmasina dikkat eder. Istihdam yaratacak is fikirlerinin
ger¢eklesmesinde 6zen gosterir. Alkol, tiitlin mamulleri, uyusturucu maddeler, kumar ve kanunen
su¢ teskil edebilecek is fikirlerinin kabul edilmemesine dair azami dikkat gosterir.

Degerlendirme Politikasi’nin tam metnine https:/invest.fonbulucu.com/sayfa/Proje-
Degerlendirme-Politikamiz-10?b=1 linkinden ulasilabilir.

6.7. Cikar Catismasi Politikasi ve Beyani

Platformumuz Cikar Catismasi Politikast; Yonetim Kurulumuzun 23 Ocak 2020 tarihinde
aldig1 karari ile kabul edilmis ve kabul edildigi tarihte yiiriirliige girmistir.
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Cikar Catigmasi Politikamizin esaslarini; Global Kitle Fonlama Platformu A.S.’nin tiim
faaliyetlerinde mesleki etik kurallari, prensipleri, Platform’un tiim calisanlarinin gorevlerinin
tarafsiz ve objektif sekilde icra etmelerini engelleyecek olasi ¢ikar catigmalarina sebep olan
durumlar1 saptamak, bu c¢ikar catismalarindan kag¢inmaya ya da aciklamaya iliskin ilke ve
esaslardan olusur.

Platform calisanlar1 ve iliskide oldugu {iciincii taraf ¢alisanlarini, gérevlerini ve mesleklerini
en iyi sekilde yapmaya ve belirli kurallar ¢er¢evesinde davranmaya zorlayan, ¢alisanlara rehberlik
eden, ahlaki kurallar1 iceren, mesleki rekabeti diizenleyen ve hizmet ideallerini korumay1
amaclayan, bu dogrultuda meslek iiyelerine uymalar1 gereken ilke ve esaslar1 gosteren, ilgili
mevzuatta tanimlanan mesleki kurallar baghdir.

Platform "un merkez ve merkez dis1 orgiitlerinde istihdam edilen tiim personel, mesleki etik
kurallara iliskin TSPB’nin yayinladigi “Sermaye Piyasas1 Calisanlar1 Etik Ilkeleri ve Davranis
Kurallar1”n1 okuyup anladigin1 beyan etmek, ayni1 zamanda bu ilke ve davranis kurallarina uygun
hareket edecegine iligkin taahhiit vermek ve bu taahhiitleri Platform muhafaza etmek zorundadir.

Platform calisanlari, kamuoyuyla, miisterilerle, isvereniyle, calisma arkadaglariyla ve
sermaye piyasasinin diger katilimcilariyla iliskilerinde bagimsiz, diiriist, adil, yetkin, 6zenli, giincel
bilgilere dayali, saygili ve etik hareket eder. Bagimsizlik, Diiriistliik ve Adillik, Ozen ve Titizlik,
Siirekli Gelisim ve Mesleki Bilgilerini Giincelleme, Sir Saklama, Etik Diistinme gibi temel etik
kurallar1 gozeterek calisma diizenini siirdiirtir.

Platform ’un fonlama ve yatirim faaliyetleri ve hizmetlerini yerine getirmesi sirasinda;
misterileri ile olan iligkilerinde kendisi, ortaklari, ¢alisanlari, yoneticileri ve bunlarla dogrudan ya
da dolayli olarak iligkili bulunan kisiler ile hizmet verdigi gercek ve/veya tiizel kisiler arasinda veya
bir hizmet verilen kisi ile baska bir hizmet verilen kisi arasinda ¢ikabilecek ¢ikar ¢atigmalar1 bu
politikamiz tarafindan diizenlenmektedir.

Cikar Catigmasi Politikasi’nin tam metnine https://invest.fonbulucu.com/sayfa/Cikar-
Catismasi-Politikamiz-11?b=1 linkinden ulasilabilir.

6.8. Kurulca Alinan Yaptirim ve Tedbir Kararlarn
Yoktur.
7. EKLER

* 1. Esas Sozlesme

* 2. Fon Kullanim Raporu

* 3. Pay Satig Tutar1 Tespit Raporu
* 4. Ticaret Sicil Gazetesi

* 5. Ek Belgeler

* 5.1 Nolu Belge
* 5.2 Nolu Belge
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* 6. Ozgecmisler
* 6.1 Nolu Belge (Osman Alagoz)
* 6.2 Nolu Belge (Prof. Dr. Sinan Olkun)
* 6.3 Nolu Belge (M. Ali Albayrak)
* 6.4 Nolu Belge (Hiiseyin Kulu)
* 6.5 Nolu Belge (Dr. Mehmet Kavak)
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