Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi
KITLE FONLAMASI BILGI FORMU

Bu bilgi formu, Sermaye Piyasas1 Kurulu (Kurul)’nun III-35/A.2 sayili Paya Dayali Kitle
Fonlamas1 Tebligi (Teblig) geregi Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi’nin ihtiyag¢
duydugu 7.200.000 TL tutarindaki fonun toplanabilmesi amaciyla yiiriitiilecek olan kampanya
kapsaminda hazirlanmigtir. Kampanya siiresi boyunca fazla talep gelmesi halinde toplanabilecek
fon tutar1 8.640.000 TL ye kadar artirilabilecektir.

Yatirim komitesinin kitle fonlamasi bilgi formunu onaylamasi {iye tamsayisinin
cogunlugunun bu yoénde karar vermesi ile miimkiindir. GLOBAL KITLE FONLAMA
PLATFORMU A.S. tarafindan daha agir bir nisabin belirlenmesi miimkiindiir. Bu kapsamda,
GLOBAL KITLE FONLAMA PLATFORMU A.S. tarafindan bilgi formunun onaylanmast igin
cogunluk karar1 gerekir.

Yatirimcilarin Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi’ne yonelik fon saglama
taleplerini, 17/04/2023 ile 17/05/2023 tarihleri arasinda gerceklesecek olan kampanya siiresi
boyunca https://fnb.1¢/265513 adresli kampanya sayfasi iizerinden GLOBAL KITLE FONLAMA
PLATFORMU A.S.’ne iletmeleri gerekmektedir. Yatirim kararlari, isbu bilgi formu ile birlikte
kampanya sayfasinda ilan edilen bilgilerin bir biitiin olarak degerlendirilmesi sonucu verilmelidir.

6362 sayili Sermaye Piyasasi Kanunu’nun 35/A maddesinin altinci fikrasi geregi bilgi
formunu imzalayanlar veya bilgi formu kendi adina imzalanan tiizel kisiler, bu bilgi formunda yer
alan yanlis, yaniltic1 veya eksik bilgilerden kaynaklanan zararlardan miiteselsilen sorumludur.

Bu bilgi formunda ve eklerinde yer alan bilgilerin, sahip oldugumuz tiim bilgiler
cergevesinde gercege uygun oldugunu ve bilgi formundaki bilgilerin anlamin1 degistirecek nitelikte
bir yanlighk, yanilticilik ve eksiklik bulunmamas i¢in her tiirlii makul 6zenin gosterildigini beyan
ederiz.

Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi
Yetkilisinin/Y etkililerinin Adi, Soyadi, Gorevi, Sorumlu Oldugu Kisim
Tarih ve imza

Giircan Serbest,
11/04/2023

BILGI FORMUNUN
TAMAMI
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https://fnb.lc/265513

GLOBAL KIiTLE FONLAMA
PLATFORMU A.S.
Yatirim Komitesi Uyelerinin
Adi, Soyadi, Gorevi, Tarih ve Imza

Sorumlu Oldugu Kisim

Hakan Yildiz , Yatirim Komitesi Uyesi BiLGIi FORMUNUN TAMAMI
10/04/2023
Biilent Giimiis , Yatirrm Komitesi Uyesi FAALIYET KONUSU VE IS
10/04/2023 MODELI,
SEKTOR VE PAZAR ANALIZI,
lp GENEL GEREKCE VE TEMEL
g /% BILGILER,
vl RISK FAKTORLERI
Hiiseyin Ciftci , Yatirim Komitesi Uyesi FINANSAL BILGILER,
10/04/2023 CIKARILACAK PAYLARA ILISKIN
BILGILER
Emre Akgiimiis , Yatirim Komitesi Uyesi FAALIYET KONUSU VE IS
10/04/2023 MODELI,
SEKTOR VE PAZAR ANALIZI,
%x %“?@ SIRKETIN MEVCUT YAPISI
Vahit Altun , Yatirrm Komitesi Uyesi SEKTOR VE PAZAR ANALIZI,
10/04/2023 SIRKETIN MEVCUT YAPISI,
FINANSAL BILGILER
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UYARI:

Bu bilgi formu, “diisiiniilmektedir”, “planlanmaktadir”, “hedeflenmektedir”, “tahmin
edilmektedir”, “ongoriilmektedir”, “amaclanmaktadir” ve “beklenmektedir” gibi kelimelerle
ifade edilen gelecege yonelik aciklamalar icermektedir. Bu tiir aciklamalar belirsizlik ve risk
icermekte olup, sadece bilgi formunun yaymm tarihindeki ongoriileri ve beklentileri
gostermektedir. Bircok faktor, girisim sirketinin ve platformun gelecege yonelik
beklentilerinin ongoriilenden cok daha farkh sonuclanmasina yol agabilecektir. Ozellikle kar
tahmin ve beklentileri gerceklesebilecek olandan daha iyimser senaryolar1 igerebilir.
Yatirnmcilarin, girisim sirketinin ticari hedeflerine ulasamama riskinin bulundugu ve bu tip
sirketlere yapilan yatirimlarin oldukg¢a yiiksek riskler barindirdigr hususlarinda bilgi sahibi

olmalar: gerekmektedir.

1. OZET

Girisim Sirketi Hakkinda Ozet Bilgiler

Ticaret Unvam

Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi

Isletme Ad1

Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi

Merkez Adresi

YESILTEPE MAH. ISMETINONU-2 CAD. NO: 2
TEPEBASI / ESKISEHIR

Telefon Numarasi

+90 222 255 54 04

internet Sitesi

https://www.fernvaille.com/

Platform Hakkinda Ozet Bilgiler

Ticaret Unvam

GLOBAL KITLE FONLAMA PLATFORMU A.S.

Merkez Adresi

Kizilirmak Mahallesi Dumlupinar Bulvart No: 3 Next
Level A Blok I¢ Kap1 No: 106 Cankaya/Ankara

Listeye Alinma Tarihi

08.04.2021

Telefon Numarasi

0312504 08 08

internet Sitesi

invest.fonbulucu.com
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Kampanya Hakkinda Ozet Bilgiler

8.640.000 TL

Hedeflenen Fon Tutar Hedeflenen tutara %20 ek satis dahildir.

Kampanya Sayfasi :  https:/fnb.1c/265513

Kampanya Siiresi : 30Gin

Baslangi¢ Tarihi : 17/04/2023

17/05/2023

Onemli Not: Kampanya’da hedeflenen fonun
kampanya bitis tarihinden once toplanmasi halinde
kampanya erken sonlandirilabilir.

Bitis Tarihi

Cikarilacak Paylarin; Toplanan fon karsihi@: yatirnmcilara verilecek paylar
nama yazih olacaktir. Cikarilacak paylar Bedelli ve

Tard Primli Pay Senetleri seklindedir.

Onemli: Bu kampanya’da %20 Fazla Fonlama Izni
bulunmaktadr.

Nominal Degeri :  Cikarilacak Paylarin Birim Nominal Degeri; 0.0857 TL ile
0.1017 TL araliginda ve Paylarin Toplam Nominal Degeri
ise; 617280 TL ile 878976 TL araliginda olacaktir.

Toplam satisa sunulan Paylar 8.640.000 Adet olup,

Satis Fiyat Cikarilan Paylarin Birim Satig Fiyati: 1 TL dir.

Nitelikli Olmayan her bir yatirimci; Asgari 1 Pay (1 TL)
ve Azami 150.000 Pay (150.000 TL) yatirim yapabilir.
Asgari ve Azami Yatirnm . Ancak platforma kayit esnasinda gelir beyaninda
Tutarlan " bulunulmasi durumunda beyan edilen tutarin %10’u kadar
azami yatirim yapilabilir. Bu tutar her durumda 600.000
TL’yi asamaz.

Toplanan fonun;

4.900.000 TL'si
Yonetici ve Personel Giderleri
01.07.2023 - 01.07.2024 tarihleri arasinda,

660.000 TL'si
Satis, Pazarlama ve Reklam Giderleri
Fon Kullanim Yeri : 01.07.2023 - 01.07.2024 tarihleri arasinda,

500.000 TL'si
Ofis ve Miisavirlik Giderleri
01.07.2023 - 01.07.2024 tarihleri arasinda,

460.000 TL'si
Uretim Giderleri
01.07.2023 - 01.07.2024 tarihleri arasinda,
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Kampanya Hakkinda Ozet Bilgiler

680.000 TL'si
Platform Kullanim Ucreti, MKK ve Takasbank Islem ve
Hizmet Bedelleri, ihra¢ Bedeli, Kampanya Tanitim ve

Pazarlama Bedeli
01.07.2023 - 01.08.2023 tarihleri arasinda

giderleri i¢in kullanilacaktir.
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2. GIRISIM SIRKETI HAKKINDA BILGILER
2.1. Genel Bilgiler

Girisim Sirketi Hakkinda Ozet Bilgiler

Ticaret Unvam

Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi

Isletme Ad1 Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi

Hukuki Statiisii Anonim sirket

Merkez Adresi YESILTEPE MAH. ISMETINONU-2 CAD. NO: 2
TEPEBASI / ESKISEHIR

Kurulus Tarihi 14.09.2021

Sermayesi Kayitli Sermayesi 516.000 TL olup,

Odenmis sermayesi 516.000 TL’dir.

Ticaret Sicil Miidiirliigii

Eskisehir Ticaret Odast

Ticaret Sicil Numarasi

50761

Vergi Dairesi

ESKISEHIR

Vergi Kimlik Numarasi

3851626838

Telefon Numarasi

+90 222 255 54 04

internet Sitesi

https://www.fernvaille.com/
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2.2.

Faaliyet Konusu ve is Modeli

Hakkinda

Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketinin yiiriittigi RushAway adli
kampanya sayesinde elde edilecek fonlar sirketin gelistirilmesinde kullanilacaktir.
RushAway sizinle basladi, sizlerle biiyiiyor!

Bedelsiz Pay Hediye Kampanyasi

* Yatirim Turumuzun baslama tarihi olan 17 Nisan 2023 Pazartesi saat 10:00 itibari ile 10
is glinii icerisinde EFT veya Kredi Karti ile yatinm yapan onceki ve yeni
yatirimcilarimiza %25 fazladan pay verilecektir. Bu kampanya 10 is gilinii ile sinirh
olup, 3 Mayis Carsamba aksami 23:59'da sona erecektir. Ek paylar MKK nezdinde
yapilacak pay dagitimi esnasinda yatirimcilarin hesaplarina aktarilacaktir. Dagitilacak
bedelsiz girisimin kurucusu Giircan Serbest’den aktarilacaktir.

*Yeni Yatirnm turumuz 17 Nisan 2023 Pazartesi giinli saat 10:00‘da baslayacak ve 17
Mayis 2023 Carsamba giinii saat 23:59°da sona erecektir. Toplam kampanya stiresi 30
giindiir, kampanya %120 fonlamaya ulastiginda yeni yatirimlara kapatilacaktir.

IIk Yatirnm Turu Bedelsiz Dagitilacak Paylara Dair Bilgilendirme

*Yeni yatirim turumuzda arz edilen paylar, Giircan Serbest'in paylarindan azaltilacak
olup, ilk kitle fonlamasi kampanyamizda yatirim yapan yatirimcilarin paylarinda
seyrelme yapilmayacaktir.

* Bu yatirim turunun basarili olmasi halinde, elde edecegimiz en az 7.2 Milyon TL fonun
sermayeye ilavesiyle, 2 Haziran 2021°deki ilk yatirnm turumuza katilan 545
yatirimcimiz bedelsiz pay elde etmis olacaktir.

* Paya Dayal1 Kitle fonlamasi kampanyasi basar1 ile tamamlandiginda Fernvaille Oyun
Teknolojileri Anonim Sirketi ve kurucu Giircan Serbest’in sahip oldugu Negentra
Yazilim Bilisim Egitim Danmigmanlik Arge Sanayi ve Ticaret Limited Sirketi ile
birlestirilecek, Genel Kurul Karar1 ile sirket adi degistirilecek ve yeni sirket adi
Negentra Yazim ve Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi olacaktir. (Sirketin ilk
yatirim turunda kitle fonlamasi mevzuati limited sirketlerin fonlanmasina izin vermedigi
icin yeni bir sirket kurulmak zorunda kalinmastir.)

* Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi’nin 516.000 TL’lik 6denmis sermayesine
984.000 TL (mevcut i¢ kaynaklardan) + 10.000TL (Birlesmeden Kaynakli) olmak {izere
994.000 TL eklenerek sirketin yeni sermayesi 1.510.000 TL’ye arttirilacak ve bu
sermaye artigl mevcut 545 ortaga yine bedelsiz olarak dagitilacaktir.

» Kampanyanin basarili olmasi, i¢ kaynaklardan arttirim ve sirket birlesmesinden kaynakli
arttirillan sermayeler ile sirketin mevcut 516.000 TL olan 6denmis sermayesi 8.710.000
TL ila 10.150.000 TL arasinda olusacaktir. Fonlamanin %100 ila %120 arasinda
gerceklesmesi durumunda sirketin sermayesi %1688 ila %1967 oraninda artmis
olacaktir.

Yatirnmeilarimiza Oncelikli Cikis Hakka
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Yatirim turu basarili bir sekilde tamamlandiktan ve toplanan fonun girisim sirketine
aktarildig: tarihten itibaren 12 Ay sonra sirketin alacag: ilk yatirimda tiim yatirimcilara
paylarinin en fazla %10°u kadar 6ncelikli ¢ikis hakki verilecektir.

Yatirnmcilarimiza Token Oncelikli Alm Hakki

Yatirimcilarimiz, sirketimiz tarafindan ¢ikarilacak #SPOL Token on satisinda %50
indirimli maksimum 5008'lik 6n satin alim hakkina sahip olacaktir. Bu hakkin amaci,
miimkiin olan en adil ve dengeli bir 6n satin alim siireci olusturmak ve
yatirimeilarimizin esit sartlarda yararlanmalarini saglamaktir. Satig sonrasi elde edilen
tiim tutar sermayeye eklenecek ve mevcut ortaklara bedelsiz pay olarak dagitilacaktir.
Bu sinirlama yalnizca 6n satin alim siireci icin gecerlidir ve ilerleyen donemlerde
yatirimeilarimizin daha fazla #SPOL Token satin alma firsat1 olacaktir. On satin alim
icin Token fiyati ayrica duyurulacaktir.

fonbulucu Ozel NFT Hediyesi

1.000 TL ve lizeri yatirnm yapanlara 6zel fonbulucu NFT’si (NFT’ye ait ayrintilari
gorseller kisminda gorebilirsiniz.)

Kapah Beta Hakki Hediyesi

5.000 TL ve iizeri yatirim yapanlara 6zel Negentra Yazilim ve Oyun Teknolojileri
Anonim Sirketi’nin Beta iirlinlerinin testlerine katilma hakki verilecektir.

Girisim Sirketi ve Birlesilecek Sirket Hakkinda

Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi, Tiirkiye'de 2021 yilinda kurulan ve
liciincii paya dayali kitle fonlamasiyla finanse edilen bir sirkettir. Ayrica, paya dayali
kitle fonlamasi ile kurulan ilk oyun sirketi olarak da 6ne ¢ikmaktadir.

Sirketin odaklandig: alan ise Web3 oyunlaridir. Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim
Sirketi, RushAway, VR Okey ve heniiz duyurulmamis bircok Web3 oyunu
gelistirmektedir. Sirketin Web3 oyunlarina odaklanmasi, blockchain teknolojisine
dayali oyunlar gelistirmeyi ve bu oyunlarin oyuncular1 arasinda gercek para birimleri
kullanimin1 miimkiin kilmay1 amag¢lamaktadir.

Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi, daha 6nce yatirimcilarina 5X ile kismi
exit firsati sunmustur. Bu, sirketin PDKF (Paya Dayali Kitle Fonlamasi) kapsaminda
bugiine kadar sunan ilk ve tek sirket oldugunu gostermektedir. Ozetle, Fernvaille Oyun
Teknolojileri Anonim Sirketi, Tiirkiye'de paya dayali kitle fonlamas: ile kurulan ilk
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oyun sirketi olmakla birlikte, Web3 oyunlar1 gelistirmekte ve yatirimcilarina kar
saglama firsatlar1 sunmaktadir.

Negentra Yazilim, Tirkiye'deki hizla biiyiiyen bilgi sektoriinde deneyimli ve dinamik
ekibi sayesinde sektorde Oncili firmalar arasinda yer alma ilkesini benimseyen bir
sirketti. TUBITAK ve KOSGEB'in destegiyle Anadolu Universitesi Yunus Emre
Kampiisii'nde bulunan Teknoloji Gelistirme Merkezi'nde kurulmus ve ciddi bilgisayar
oyunlari, kurumsal genisletilmis gerceklik uygulamalari, simiilasyon sistemleri ve blok
zincir teknolojisi alanlarinda faaliyet gostermektedir.

Negentra, agik ve net bir iletisim stratejisi lizerine isine baslayarak, operasyonel
miikemmeliyet, hizli ve esnek organizasyon yapisi olusturma ve istisnalara ¢éziim
bulma gibi hedefleri benimsemistir. Firma, kurumsal miisteriler i¢in genisletilmis
gerceklik oyunlar1 ve deneyimlerinin gelistirilmesine Onciiliik etmektedir. Tasarladiklar
yeniden markalanabilir deneyimler, toplantilarda, tesvik egitimlerinde, konferanslarda
ve fuarlarda gosteri veya eglence amagli kullanilmaktadir. Genisletilmis gergeklik
teknolojileri heniiz ¢ok yeni olmasina ragmen, firma simdiden 40'tan fazla marka ve
etkinlik i¢in ¢oziimler gelistirmistir.

Negentra, miisteri memnuniyeti odakli yapisiyla miisteri ihtiyaclar1 dogrultusunda
konumlandirma refleksi ve sartsiz miisteri memnuniyeti saglamayi1 hedeflemektedir.
Bununla birlikte, diinyanin en biiyiik teknoloji iireticileri ve tedarikgileri ile kurdugu
stratejik ortakliklarla kurumsal yeteneklerini ve yaraticiligimi birlestirerek kalici
igbirlikleri ve basarilar elde etmeyi amaglamaktadir. Sirket, Tiirkiye'nin gelisimine ve
degisimine katki saglarken is ortaklariyla en iyi hizmeti sunmayi, miisterilerin
problemlerine en iyi ve tam ¢dziimleri bulmay1 ve alaninda 6nde gelen bir teknoloji
sirketi olma hedefiyle ¢alismalarini stirdiirmektedir.

Paya Dayali Kitle fonlamas1 kampanyasi basar1 ile tamamlandiginda Fernvaille Oyun
Teknolojileri Anonim Sirketi ve Negentra Yazilim Bilisim Egitim Danismanlik Arge
Sanayi ve Ticaret Limited Sirketi birlestirilecek alinacak Genel Kurul karar ile sirket
adi1 degistirilerek sirket Negentra Yazilim ve Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi olarak
anilacaktir.

Neden Yeni Bir Yatirim Turu Diizenliyoruz?

Negentra ve Fernvaille ‘nin bu basarilari 1s18inda gerceklestirilecek olan birlesme ile
Web3 diinyasinda onemli bir oyuncu haline gelecegiz. Bu stratejik hamle
ile yatirimcilarimiza biiylik bir firsat saglarken hali hazirda gelistirilmis {Uriinlerimize
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yeni Ozellikler ekleyerek kullanicilarimiza daha fazla deneyim sunacagiz. Alacagimiz
yatirrm ile Uriinlerimizin pazar penetrasyonunu hizlandiracagiz ve bu alanda hem
gelistirme hem pazarlama ve satis faaliyetleri yiirlitecegiz.

Yatirim Sonrasi Neler Yapmak Istiyoruz?

Kisa Vadeli Hedefler ;

Projelerimiz SociaPol ve VR Okey icin kapal1 beta testlerini tamamladik ve simdi bu
projeleri yaymlamak ve toplulugumuzu biiylitmek i¢in pazarlama faaliyetleri
gerceklestirecegiz. Bu faaliyetler kapsaminda, saygin bir kripto para borsasinda Initial
Game Offering (IGO) baslatmay1 planliyoruz. Ayrica, $SPOL token'inin farkli kripto
para borsalarinda listelenmesi i¢in caligmalarimizi siirdiirerek, sirket sermayemizi
artirmay1 hedefliyoruz. Bu stratejimiz, hem projelerimizin tanitimin1 yaparak hem de
token gelirlerimiz i¢in yeni bir kaynak olusturarak, SociaPol ve VR Okey'in basarisi
icin kritik bir adimdir. Elde edecegimiz ivme ile yeni iiriinler ger¢eklestirirken var olan
iriinlerimiz i¢in giiglii isbirlikleri kurdugumuz platformlarda triinlerimizi yeni kitlelerle
bulusturacagiz. Ayrica RushAway'i tamamlayarak oyuncularimizla bulusturacagiz.

Orta Vadeli Hedefler ;

Fernvaille Oyun Teknolojileri A.S'min orta vadeli hedefleri arasinda, SociaPol,
Rushaway ve VR Okey oyunlarinin kullanici tabanlarinin artirilmasi yer almaktadir. Bu
oyunlarin yayginlastirilmas: i¢in farkli pazarlama stratejileri kullanilacak ve
oyuncularin geri bildirimleri dikkate alinarak oyunlar siirekli olarak giincellenecektir.

Sirket ayrica, yeni Web3 oyunlar i¢in fikir gelistirmeye ve bunlar1 hayata gecirmeye
devam edecektir. Bu oyunlarin gelistirilmesinde, kullanicilarin geri bildirimleri ve
piyasadaki trendler dikkate alinacaktir.

Fernvaille Oyun Teknolojileri A.S, orta vadeli hedefleri arasinda, $SPOL token'imin
degerinin artirilmasi ve daha fazla kripto para borsasinda listelenmesi de yer almaktadir.
Bu sayede, sirketin sermayesi artirilarak yeni projelerin gelistirilmesi ve sirketin
biiylimesi hedeflenmektedir.

Uzun Vadeli Hedefler ;

Fernvaille Oyun Teknolojileri A.S, uzun vadede Web3 oyun sektdriinde dnde gelen bir
sirket olma hedefi ile yeni ve yenilik¢i Web3 oyunlar1 gelistirmeye devam edeceklerdir.
Mevcut oyunlarinin kullanic1 tabanim1  genisleterek, oyunlarinin daha fazla kisi
tarafindan kesfedilmesini ve oynanmasini saglamay1 planlamaktadirlar.

Sirket, teknolojik yenilikleri yakindan takip ederek, sektordeki gelismeleri takip
edecektir. Bu sayede, yeni teknolojileri kullanarak, Web3 oyunlarmm1 daha da
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gelistirerek, daha ilging ve eglenceli hale getireceklerdir.

Fernvaille Oyun Teknolojileri A.S, kiiresel oyun sektdriinde rekabet giiciinii arttirmak
i¢in, stratejik is birlikleri ve satin almalar yapmay1 da diistiinmektedir.

Tarihge

Ilk Yatirim Turumuzdan Sonra Neler Yaptik?

Fernvaille Near Vakfindan alinan 55.0008 lik hibeyi sermayesine ekleyerek tamamen
bedelsiz olarak yatirimecilarina sunulacaktir. Toplanan yatirim ve Near Vakfindan alinan
hibe 15181nda; ekibimiz, oyunun karakterlerini, ¢evresini ve objelerin konsept ¢izimlerini
tamamlamistir. Bu konseptlere uygun olarak karakterler modellendi, riglendi ve
animasyonlart olusturuldu. Sanat tarafindaki gelismelerle beraber, yazilim ekibi de
multiplayer ¢oziimleri ile giiclii isbirlikleri kurarak network altyapisim1 hazirladi.
Fernvaille, sadece Rushaway ile degil ayn1 zamanda VR diinyasina da biiyiik bir
eglence araci olacak VR Okey’i gelistirerek test yaymina aldi. Tiim bu adimlar,
Fernvaille'in kaliteli oyun deneyimleri sunma hedefine ulagmak i¢in attigi onemli
adimlarin sadece birkagidir. Yatirnmcilarimiza 5 kati ile hisselerinden exit imkani
sunarak paya dayali kitle fonlamasi tarihinde daha once goriilmemis bir basariyla
yatirimcilarimiza ciddi bir kazang imkani sagladik.

Negentra Birlesmek icin Neden Dogru Bir Sirket ve Neleri Basardi?

2018 yilinda Tiibitak ve Kosgeb destegi ile kurulan Negentra, 3 farkli iilkede uzun yillar
boyunca XR sektoriinde hizmet gosterdi. Simiilasyon sistemleri, metaverse teknolojileri
ve XR oyunlar1 gibi alanlarda énemli projeler iiretmeye devam ederken, diinya devi
teknoloji iireticileri ve tedarikgileri ile stratejik ortakliklar kurarak miisterilerine en iyi
hizmeti sunmak i¢in calist1.

Negentra, ¢esitli projelerle bugiine kadar 4’1 uluslararasi 14 hizlandirici programa dahil
olmustur. InvestHorizon Acclerated kalite etiketine sahip az sayida teknoloji
sirketlerinden biridir. Negentra biinyesi altinda 1,5 yildir gelistirilmekte olan SociaPol
projesi, AIBC Eurasia 2023 ve Laval Virtual 2023 gibi prestijli etkinliklerde ilk 6'ya
kalan startuplardan biridir. Bununla birlikte Binance Kickstart, Start-up by Chainlik,
Saga Innovator, Yap1 Kredi Fast Frwrd gibi programlara da kabul edilmistir. Oculus,
Varjo ve Playstation resmi partneridir. Tiirkiye Oyun Gelistiricileri Dernegi'nin kurucu
ve saygin Uyelerinden biridir. Tirkiye Bilimsel ve Teknik Arastirma Kurumu ve Kiigiik
ve Orta Olgekli Isletmeleri Gelistirme ve Destekleme Idaresi Baskanhig: tarafindan
desteklenen HEMSIRELIK VE EBELIK EGITIMINDE VR VENTROGLUTEAL
BOLGE IM-ENJEKSIYON SIMULASYONU ve KADIN DOGUM HEMSIRELIGI
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VE EBELIK EGITIMI AMACLI SANAL GERCEKLIK DOGUM SIMULASYONU
projelerini basar1 ile tamamlamistir. D-Ject projesi tiim Avrupa'dan 140 basarili proje
arasindan XR4ALL 2. Kapanig tarthinin 1. Asamasi icin secilen 18 proje'den biri
olmustur.

Is Modeli

Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi bir Teknoloji ve Uretim girisimi
olup, Finans, Bankacilik ve Oyun sektorlerinde faaliyet gostermektedir. Is Modeli
B2C, faaliyet gosterdigi/gosterecegi lokasyonlar Istanbul (Tiimii) ve Eskisehir'dir.

Gergeklestirilecek Birlesme Ile iki Olan Uriin Saymmzi Uce
Yiikseltiyoruz!

RushAway, bir son kalan kazanir oyunudur. Oyuncular, 64 km2'lik bir alanda
birbirlerini eleyerek hayatta kalmaya calisir. Tek basma veya 2, 4 kisilik takimlar
halinde veya 2, 4 kisilik takimlara karsi tek basina oynanabilir. Oyuncular rastgele farkl
oyuncularla takim olarak eslestirilir. Oyuncularin amaci1 6lmeden en sona kalan oyuncu
veya takim olmaktir. RushAway, blokzincir ve NFT teknolojilerini kullanarak
oyunculara oyun oynarken kazanma firsati sunan bir P2E oyundur.

Hedef kitlesi genel olarak son kalan kazanir oyunlarini seven oyunculardir. Ancak
Web3 teknolojisi ve blockchain entegrasyonu sayesinde, oyunun hedef kitlesi kripto
para diinyasina da ilgi duyan oyunculara kadar geniglemistir.

Hedef pazar ise, diinya genelindeki son kalan kazanir oyunu tutkunlar1 ve kripto para
diinyasina ilgi duyan kullanicilardir. Oyun, 6zellikle blockchain teknolojisi kullanarak,

kripto para birimleri ve NFT'lerle ilgilenen oyuncular i¢in cazip bir segenek olusturmay1
hedeflemektedir.

RushAway su anda gelistirme asamasindadir ve birkag ay i¢inde beta siiriimii kullanima
sunulmasi planlanmaktadir. Beta siiriimiiniin yayinlanmasindan sonra, oyunun kullanic1
geri bildirimleri toplanacak ve oyun siirekli olarak giincellenecektir.

Sociapol, metaverse teknolojisini kullanarak insanlari sanal bir diinyada bir araya
getiren bir platformdur. Kullanicilarina ¢oklu deneyimler sunan ve o6zellestirilebilir 3D
NFT avatarlarla etkilesim imkani saglayan, oyun ve sosyallesme aktiviteleri igin tek bir
cat1 altinda bir ¢oziim sunar. Platform, gengler ve geng yetiskinler arasinda popiiler

12/51




olmakla birlikte, her yas grubundan kullanicilara hitap eder. Sociapol, sadece bir oyun
ve sosyal medya platformu degil, ayn1 zamanda is faaliyetleri i¢in de firsatlar sunan bir
platformdur. SPOL adli metaverse jetonuyla finansal ddiiller sunabilen Sociapol, egitim,
is ve sosyal fayda amaglart i¢in de kullanilabilir. Sociapol, gelisen metaverse
diinyasinda 6nemli bir yere sahip olan ve sektdrde kendini kanitlamis bir platformdur.
Paras platformu tistiinden 1000'den fazla NFT mint edilmistir. SociaPol altyapis1 Virtual
Tourist projesine MaaS (Metaverse As a Service) olarak saglanmigs ve Negentra
50.000%'l1ik faturasini kesmistir.

VR Okey, Sanal Gergeklik teknolojisi kullanarak tasarlanmis gercekei bir okey
oyunudur. Oyuncular, 3 boyutlu bir ortamda gergek bir okey masasinda oturuyormus
gibi hissederler ve diger okey oyunlarindan farkli olarak, VR kulaklik ve kontrol
cihazlart kullanarak tamamen sanal bir diinyaya adim atarlar. Oyun, hem tek oyunculu
hem de ¢ok oyunculu modlar1 destekler ve oyuncularin farkli seviyelerdeki diger
oyuncularla veya arkadaglariyla oynamalarina olanak saglar. VR Okey, Sanal Gergeklik
teknolojisi ile oyun deneyimini daha gergek¢i ve heyecan verici hale getiren yenilikei
bir okey oyunudur.

Tespit Edilen Sorun/Sorunlar

Play To Earn (P2E) Nedir?

Play to Earn (P2E) kavrami, oyun diinyasinda oyuncularin oyun oynayarak para
kazanmalarini ifade eder. Bu kavram, kripto para birimleri, blockchain ve NFT'ler gibi
yenilik¢i teknolojilerin oyun sektoriiyle birlesmesiyle ortaya ¢ikmistir. P2E modelinde,
oyuncular oyun i¢i aktivitelerini gerceklestirerek dijital varliklar kazanirlar ve bu
varliklar1 gergek para veya kripto para birimleri karsiliginda satabilirler.

P2E, hem oyun gelistiricileri hem de oyuncular i¢in bir¢ok fayda saglar. Oyun
gelistiricileri, oyuncularin oyun i¢i varliklarini satin almalari i¢in bir ekonomik sistem
olusturarak gelirlerini artirabilirler. Oyuncular ise, oyun oynayarak kazandiklar1 dijital
varliklar1 gergek para karsiliginda satabilirler ve bu sayede oyuna yatirdiklar: zaman ve
caba i¢in para kazanabilirler.

Son yillarda, P2E modeli birgok oyun gelistiricisi tarafindan benimsenmistir ve popiiler
oyunlar P2E sistemini kullanarak oyunculara para kazanma firsati sunmaktadir. Bu
nedenle, P2E modelinin oyun diinyasinda 6nemli bir yere sahip oldugu sdylenebilir.
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Sektoriin son durumu nedir?

Dijital oyun sektorii, ekonomik kriz donemlerinde diger sektorlere gére daha dayanikh
ve bilyiime potansiyeli yiiksek bir sektordiir. Ornegin, Amerika'da bu sektdriin biiyiime
oran1 2005-2008 doneminde %16.7 iken, 2005-2009 doéneminde %10.6'ya gerilemistir.
Bu donemde Amerikan ekonomisinin ger¢ek biliyiime orani ise 2005-2008 yillari
arasinda %?2.8 iken, 2005-2009 yillar1 arasinda %1.4'e gerilemistir.

Tiirkiye'de ise 2018 yilinda Ticaret Bakan1 Sn. Pekcan'in katilimiyla gerceklestirilen
2018 Oyun Yazilim Ihracat Rakami Toplantisi'nda, Dijital oyun sektorii ihracat
rakamlarinin son iki yilda %100 artarak, 2016'da 500 milyon dolar olan ihracat
rakaminin 2018'de 1 milyar 50 milyon dolara ulastigi agiklanmustir. Tiirk oyun
sektoriintin 2023 yilinda ihracat hedefi 2.5 milyar dolar olarak belirlenmistir.

Tiirkiye'nin 6ncelikli hedefi ihracat acigin1 kapatmak ve global oyun pazarindaki payini
artirmaktir. Tirkiye'de oyuncu potansiyeli yliksek olsa da, yerli oyun gelistiricileri
hemen hemen tiim satiglarin1 yurtdis1 piyasalarda yapmaktadir. TaleWorlds gibi Tiirk
oyun firmalari, yurtdist piyasalarda bagarili oyunlar gelistirerek diinya genelinde
taninirlik kazanmislardir.

Ote yandan, Tiirkiye'nin Ingilizce yeterlilik seviyesi diinya genelinde oldukga diisiik
seviyelerdedir. Education First English Language School'un 2018 Ingilizce Yeterlilik
Endeksi'ne gore, Tiirkiye 88 tilke arasinda 73. sirada yer almaktadir. Ayrica Eurostat
verilerine gore, Tirkiye Avrupa iilkeleri arasinda ikinci bir dil bilmeyen {ilkeler
arasinda birinci sirada yer almaktadir. Bu nedenle, Tiirkiye'nin dil egitimi konusunda da
onemli adimlar atmas1 gerekmektedir.

Bulunan Cozim/Coziimler

VR Okey, gercekei bir okey deneyimi sunan bir Sanal Gergeklik oyunudur. Oyuncular,
3 boyutlu bir ortamda gercek bir okey masasinda oturuyormus gibi hissederler ve VR
kulaklik ve kontrol cihazlar1 kullanarak tamamen sanal bir diinyaya adim atarlar. Hem
tek oyunculu hem de ¢ok oyunculu modlar1 destekleyen VR Okey, oyuncularin farkl
seviyelerdeki diger oyuncularla veya arkadaslariyla oynamalarina olanak tanir.

Sociapol ise bir metaverse platformudur ve insanlar1 sanal bir diinyada bir araya getirir.
Platform, kullanicilarina 6zellestirilebilir 3D NFT avatarlarla etkilesim imkan1 sunar ve
oyun ve sosyallesme aktiviteleri icin tek bir ¢ati altinda bir ¢6ziim sunar. Sociapol ayn1
zamanda is faaliyetleri i¢in firsatlar sunan bir platformdur ve SPOL adli metaverse
jetonuyla finansal odiiller sunabilir. Platform, gengler ve geng¢ yetiskinler arasinda
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popliler olmakla birlikte, her yas grubundan kullanicilara hitap eder.

RushAway ise Battle Royale tiiriinde bir oyun projesidir. Oyuncular, 64 km2'lik bir
haritada 200 kisiyle birlikte veya tek baslarina hayatta kalmak icin savasirlar. Oyun,
diinya oyun sektoriiniin en popiiler tiirlerinden biri olan Battle Royale'in 6gelerini bir
araya getirir. Oyuncular, oyunu indirmeden yeni ozelliklerle giincellenebilecek bir
patcher sistemine sahiptir. Oyunda kullanilan kriptoteknoloji 6zellikleri, istege bagl
olarak token ve NFT gibi 6zelliklere sahip olmaniz1 saglar. Bu ozellikler, oyunculara
herhangi bir avantaj saglamayacak sekilde tasarlanmistir. RushAway ekibi, espor
tecriibesiyle dogru partnerlerle calisarak oyunu rekabetci hale getirecek ve turnuva,
sponsorluk ve yayinlarla espor diinyasinda 6ne ¢ikarmay1 hedefliyor.

Deger Onerileri

SociaPol, diger iki platformdan farkli olarak, metaverse teknolojisi kullanarak oyun ve
sosyal medya platformunu bir araya getirerek ¢oklu deneyimler sunar. Ozellestirilebilir
3D NFT avatarlar1 sayesinde kullanicilar sanal diinyada birbirleriyle etkilesim
kurabilirler. Ayrica platform, is faaliyetleri i¢in de firsatlar sunar ve SPOL adl
metaverse jetonu ile finansal ddiiller sunabilir. Bu sayede, egitim, is ve sosyal fayda
amagclarma yonelik kullanim da miimkiindjir.

VR Okey ise geleneksel Tiirk oyunu Okey'i sanal gerceklik ortamina tastyarak,
kullanicilarina gercek¢i bir deneyim sunar. Gergek bir Okey masasinda oldugunuz
hissini veren platform, ayn1 zamanda farkli oyun modlari, turnuvalar ve liderlik tablolar1
sunarak rekabetci bir deneyim sunar. VR Okey, Tiirkiye'deki Okey oyuncularina yeni
bir boyut kazandirirken, diinya genelindeki Okey hayranlarina da hitap etmektedir.

Rushaway ise Battle Royale tiiriinde bir oyun projesidir. Benzersiz kurgusu, hikayesi ve
eglenceli oyun mekanikleriyle, diinya oyun sektoriiniin en popiiler tiirlerinden biridir.
Oyun, maksimum 200 oyuncunun 64 km?1lik bir haritada birbirlerini 6ldiirerek hayatta
kalmaya calistiklart bir son kalan kazanir oyunudur. Oyuncular tek basina, takim
halinde veya diger takimlara karsi tek baslarina oynayabilirler. Oyun, siirekli olarak
giincellenecek ve yamalanacak, bu sayede oyuncularin deneyimi daha da
gelistirilecektir.

Bu ii¢ platform, farkli amaglara hizmet etmekle birlikte, hepsi de teknoloji ve
yenilikg¢ilik acisindan dikkat ¢ekicidir. Sociapol, kullanicilarina ¢oklu deneyimler
sunarken, VR Okey, geleneksel oyunlari modern bir sekilde sunar ve Rushaway,
popiiler Battle Royale tiiriinde bir oyun deneyimi sunar. Hepsi de farkli yas gruplarina
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ve ilgi alanlarma hitap ederken, teknolojinin sundugu imkanlar1 kullanarak oyunculara
daha fazla se¢enek sunarlar.

Gelisim Siirecleri Hakkinda

SociaPol, gelisim siireci boyunca, Oncelikle oyun ve sosyal medya platformu olarak
tasarlandi. Ancak, sonrasinda metaverse teknolojilerine gecis yapti ve kullanicilara
coklu deneyimler sunan bir platform haline geldi. Bu siiregte, 6zellestirilebilir 3D NFT
avatarlar ve SPOL adli metaverse jetonu da platforma eklendi. Sociapol, metaverse
diinyasinda 6nemli bir yere sahip olan ve sektdrde kendini kanitlamis bir platformdur.

VR Okey, gelisim siirecinde Oncelikle okey oyunu igin bir platform olarak tasarlandi.
Ancak, sonrasinda VR teknolojilerine gegis yaptt ve VR Okey adimi aldi. Bu siirecte,
oyunun daha gergek¢i bir deneyim sunmasi i¢in VR teknolojilerinin yam sira,
sosyallesme ve diger aktiviteler i¢in de ¢ozlimler sunuldu. VR Okey, okey sevenler i¢in
gercek bir alternatif haline geldi.

Rushaway, gelisim siirecinde, Oncelikle online son kalan kazanir oyunu olarak
tasarlandi. Ancak, sonrasinda blockchain teknolojileri ve NFT'lerin kullanimi da
eklenerek, oyunun daha ilgi ¢ekici hale gelmesi saglandi. Bu siirecte, oyunun daha
rekabetci hale getirilmesi ve oyuncularin daha fazla kazang saglamasi i¢in de ¢oziimler
sunuldu. Rushaway, blockchain ve NFT teknolojilerinin kullanimi ile oyun sektdriinde
farkl1 bir yere sahip oldu.

Uretim Siirecleri Hakkinda

Projelerin planlama asamasi tamamlandiktan sonra biitceleri, hedef kitleleleri ve hedef
platformlar1 belirlendi. Oyunlarin vizyonu ve tasarim dokiimanlar1 yazildi, ilgili
konularda fizibilite g¢alismalar1 tamamlandi ve On prodiiksiyon silirecinde hikaye
olusturma ve anlati tasarimi gelistirildi.

* Prodiiksiyon siirecinde Oncelikle karakterlerin bir¢ok farkli eskizi hazirlandi ve bu
eskizlerden karakter tasarimlari ve karakter stil sayfalari olusturuldu. Bu siiregte
karakter modellemesi, riglenmesi ve animasyon siiregleri de devam etti.

*Oyunlar i¢in sanal bir diinya tasarlandi ve yazilim ekibi oyunlarin network yapisi
tizerine ARGE calismalarina devam etti. Yine prodiiksiyon siirecinde hazirlanan bir
animasyonlar ile oyunlarin duyurusu yapildi.

* Cikan karakter tasarimlari, ¢evre tasarimlart ve yeni trailerlar ile paya dayali kitle
fonlamas1 kampanyasina girildi ve kampanya sonucunda oyunun gelistirme siiregleri
fonlandi.

* Paya dayali kitle fonlamasi siirecinin basarili olmasiyla birlikte karakter kontrolleri,
envanter kontrolleri, ¢evrimi¢i oyun kontrolleri, fizikler, animasyonlar ve UI/UX
tasarimi gibi siirecler tamamlandi ve prodiiksiyon tasarimi tamamlandi.
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*Oyunlarin P2E o6zellikleri icin NEAR ekosistemi kullanilarak tiim DeFi 6zellikleri
hazirlandi ve NFT marketplace i¢in smart contract yazilimlarina baslandi.

» Sirket i¢i pre-launch siirecinde oyuncu toplulugu SociaPol ve VR Okey i¢in alpha ve
beta test versiyonlarini test etti ve bu testler sonucunda oyun basarili bir sekilde
yayinlandi.

* Sonug olarak, SociaPol ve VR Okey projelerinin planlama, prodiiksiyon ve yayinlanma
asamalar1 tamamlanarak oyunlar kapali beta olarak piyasaya siiriildii. Projelerin P2E,
C2E ve S2E ozellikleri icin NEAR ve BNB ekosistemi kullanildi.

Yan Uriinler Hakkinda

RushAway, kapsamli bir hikayesi, benzersiz lokasyonlar1 ve karakterleri olan zengin bir
IP'ye sahip bir oyundur. Proje'nin yan iirlinleri arasinda, oyunun karakterleri, logolar1 ve
diger tasarimlar1 temel alan t-shirtler, sapkalar, anahtarliklar ve benzeri hediyelik
esyalar yer alabilir. Bunun yani sira, oyunun sanat tarzini yansitan dijital iriinler,
ornegin posterler, ¢ikartmalar ve diger sanat eserleri de diisiiniilebilir. Ayrica, oyunun
hikayesi ve karakterleri temel alinarak, bir roman veya ¢izgi roman serisi gibi yan
tiriinler de olabilir.

SociaPol projesi, bir egitim platformu olarak da kullanilabilecek potansiyele sahiptir.

SociaPol"lin bir egitim platformu olarak kullanilmas1 durumunda, egitim materyalleri ve
araglari ile ilgili yan iiriinler iiretmek miimkiindiir. Ornegin:

1. Egitim materyalleri: SociaPol'lin egitim platformunda kullanilan icerikler, yazili
ve gorsel materyaller olarak da sunulabilir. Bu materyaller, 6grencilerin konular1
daha 1yi anlamalarina ve 6grenmelerine yardimci olacak sekilde tasarlanabilir.
Ornegin, ders kitaplari, calisma kitaplari, test kitaplari gibi materyaller
uretilebilir.

2. Ogretmen araclari: Egitim platformunda kullamlan araglar Ogretmenler
tarafindan da kullanilabilir. Ogretmenlerin egitim materyallerini diizenlemelerine,
Odevleri ve sinavlart hazirlamalarina ve 6grencilerin ilerlemesini takip etmelerine
yardimci1 olacak araglar gelistirilebilir.

3. Egitim oyunlari: Egitim oyunlari, 6grencilerin konular1 daha kolay ve eglenceli
bir sekilde 6grenmelerine yardimci olabilir. SociaPol'iin egitim platformunda
kullanilan konulara uygun egitim oyunlar1 gelistirilebilir.

4. Egitim materyalleri i¢in donammm: Ogrencilerin egitim materyallerine daha
kolay erisebilmeleri i¢in, 6rnegin tabletler veya bilgisayarlar gibi donanimlar da
uretilebilir.

5. Egitim platformu icin destekleyici hizmetler: Egitim platformunun kullanimin
kolaylastirmak icin, 6rnegin teknik destek, damigsmanlik, egitim hizmetleri gibi
destekleyici hizmetler de sunulabilir.

Teknik ve Tasarimsal Analizler Hakkinda
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Projelerimiz kapsaminda projelerin teknik detaylar1 6n prodiiksiyon asamasinda
belirlenmistir. Bu detaylar arasinda, projelerin yaklasik ka¢ saniyedeki kare sayisi ile
oynanacagi, drawcall sayisi, gecikme hesaplamalar1 ve bu gecikme oranini yakalamak
icin kullanilacak network paket sikistirma methodlar1 gibi ag performans: ile ilgili
detaylar yer almaktadir.

Projelerin performansini arttirmak i¢in saniyedeki kare sayisi ve drawcall sayisi
yiikseltilecek yazilimsal ve grafiksel optimizasyon teknikleri de belirlenmistir. Bu
teknikler, projelerin grafikleri ve islevleri arasindaki dengeyi saglayarak oyunun daha
akic1 ve sorunsuz bir sekilde oynanmasini saglayacaktir.

Karakterlerin polygon sayilar1 ve kaplama boyutlari, renk haritalari, still planlar1 gibi
tasarimsal analizler de yapilip, belirlenmistir. Bu detaylar projelerin gorsel kalitesini ve
performansini etkileyecegi i¢in 6zenle planlanmistir.

Tiim bu teknik ve tasarimsal analizler, 6n prodiiksiyon sonucu olusturulan tasarim
dokiimanlarinda yer almaktadir. Bu sayede, oyun gelistirme siirecinde teknik bir rehber
olarak kullanilarak, projelerin performansinin ve kalitesinin en iist diizeyde tutulmasi
hedeflenmistir.

AR-GE Faaliyetleri Hakkinda

Projelerimizde amacladigimiz sey, birgok kullanicinin ayn1 anda oyuna katilabilmesi ve
bu sirada gecikme siirelerinin miimkiin oldugunca diisiik olmasidir. Bu, oyun
deneyimini daha akict ve gercekei hale getirir. Bu nedenle, gecikmeleri minimum
seviyeye indirmek i¢in arastirma ve gelistirme faaliyetleri yiriitiiyoruz. Bu
faaliyetlerimizde, Photon Engine Fusion gibi sanal ortamlarin kullanimini aragtirtyoruz.
Bu, gecikmeleri azaltmada onemli bir faktordiir ve oyunumuzun daha yiiksek bir
performansla ¢aligmasina yardimcei olur.

Ayrica, projelerimizde P2E o6zelliklerinin 6nemini farkindayiz ve bu 6zellikleri
projelerimize entegre etmek i¢in ¢esitli ¢oziimler ve fikirler gelistiriyoruz. Bu 6zellikler,
kullanicilarin oyun i¢indeki ekonomik sisteme katilmalarina ve gergek parayla oyun igi
Ogelerin alim-satimini yapmalarina olanak tanir. Bu sayede, kullanicilarimizin oyun
deneyimini daha da zenginlestiriyoruz.

Ar-Ge caligmalarimizda, NEAR gibi sektoriin dnde gelen isimleriyle igbirligi yaparak,
projelerimizde P2E o6zelliklerinin en iyi sekilde kullanilmasini sagliyoruz. Bu sayede,
kullanicilarimiza daha fazla firsat sunarak, oyunumuzun kalitesini artiriyoruz.
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2.3.

Onceki Satislar Hakkinda

Negentra olarak, miisterimiz adina Sanal Turizm projesi Virtual Tourist igin
gelistirdigimiz yazilim altyapist i¢in 2023 yilinda Sociapol metaverse as a service
altyapisim1  kullandik. Bu igbirligi sayesinde, Virtual Tourist projesinin yazilim
altyapisim1 daha hizli ve verimli bir sekilde gelistirdik ve Sociapol'un teknolojik
altyapisin1 da test ederek, SociaPol'un daha genis bir kitleye hizmet saglamasina
yardimci olduk.

Bunun yani sira, Negentra olarak Virtual Tourist i¢in kesilen 50.000$'lik faturay1 da
aldik. Bu da bize ek bir gelir kaynagi sagladi. Sociapol metaverse as a service
altyapisinin basarisi sayesinde, sadece kendi platformumuzda degil, baska sirketlere de
hizmet saglamak icin daha genis bir kapasiteye sahip olduk. Bu isbirligi, Negentra
olarak sundugumuz teknoloji ¢oziimlerine olan giiveninizi artirmak i¢in bir 6rnek teskil
ediyor.

Sektor ve Pazar Analizi

Pazar Hakkinda

Gegtigimiz yillarda yapilan arastirmalar, oyun sektdriiniin kiiresel cirosunun miizik ve
film sektorlerinin cirosunun iki katindan fazla oldugunu ortaya koymustur. Dijital oyun
sektorii, istihdam ve katma deger agisindan yiiksek bir sektor haline gelmis ve kiiresel
Olcekte en hizli biiyliyen sektorlerden biri olmustur. Konsol oyunlarinin yillik cirosunun
45,2 milyar dolar olacagt ve 729 milyondan fazla oyuncuya sahip olacagi
ongoriilmektedir.

Dijital oyun sektorii, kriz donemlerinde ekonomide bir can simidi gérevi gormektedir.
Ornegin, Amerika'da bu sektdriin bilyiime orani, 2005-2008 yillar1 arasinda %16,7 iken,
2005-2009 yillar1 arasinda kriz nedeniyle %10,6'ya gerilemistir. Ayni donemde
Amerikan ekonomisinin gercek biiylime oranlari ise %2,8'den %1,4'e gerilemistir.

Tiirkiye'de oyun sektorii ihracat rakamlart son iki yilda yiizde 100 artarak 2016'da 500
milyon dolar olan rakamin 2018'de 1 milyar 50 milyon dolara ulastig1 agiklanmustir.
Tirk oyun sektorii, 2023 yilinda 2,5 milyar dolarlik ihracat hedefi belirlemistir.

Blokzincir oyunlarina 6zel olarak baktigimizda, diinya genelindeki 3.2 milyar
oyuncunun yalnizca 5 milyondan azinin P2E oyunlar1 oynadig1 goriilmektedir. Bu da
ontimiizde biiyiik bir pazar potansiyeli oldugunu gostermektedir.
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Rekabet Hakkinda

Web3 oyunlari, blokzincir teknolojisi ve kripto para birimlerinin kullanildig1 yeni nesil
oyunlardir. Blokzincir teknolojisi sayesinde oyun i¢indeki dijital varliklarin sahipligi ve
takast mimkiin hale gelmektedir. Kripto para birimleri ise oyun i¢i O0demelerin
yapilmasint ve kazanilan dijital varliklarin ger¢ek para karsiligi satilmasini miimkiin
kilmaktadir. Web3 oyunlari, oyunculara oyun i¢i ekonomi {izerinde daha fazla kontrol
ve kazang imkani sunmaktadir.

Web3 oyunlari, son yillarda giderek popiiler hale gelmektedir. Ozellikle pandemi
donemi ile birlikte, insanlar evde daha fazla vakit gecirirken, dijital oyunlar da daha
fazla talep géormektedir. Bunun yani sira, Web3 oyunlarinin sundugu oyun i¢i ekonomi
ve dijital varlik sahipligi imkanlar1 da oyuncularin ilgisini ¢cekmektedir.

Web3 oyun pazarinda su anda birgok oyuncu bulunmaktadir. Axie Infinity,
Decentraland, The Sandbox, Splinterlands, Gods Unchained gibi oyunlar 06ne
¢tkmaktadir. Bu oyunlar, blokzincir teknolojisi ve kripto para birimleri sayesinde dijital
varlik sahipligi, takas ve oyun i¢i ekonomi imkanlart sunmaktadir.

Axie Infinity, son zamanlarda popiilerligi artan bir Web3 oyunudur. Oyun, oyuncularin
dijital yaratiklarla birlikte savastig1 bir strateji oyunudur. Oyuncular, dijital varliklarin
sahipligine sahip olabilir ve bunlar1 takas edebilir. Oyun i¢inde kullanilan AXS token’1
da oyunculara 6diil olarak verilir ve oyuncular bunlar1 gergek para karsilig1 satabilir.
Axie Infinity, NFT satislarindan 1 milyar dolar gelir elde eden ilk P2E oyunu olmustur.

The Sandbox, dijital diinya iizerinde yer alan bir Web3 oyunudur. Oyuncular, kendi
dijital varliklarin1 olusturabilir ve oyun icinde kullanabilirler. Oyuncular, dijital
varliklarim gergek para karsiligi satabilirler. The Sandbox, NFT satislarindan 100
milyon dolar gelir elde etmistir.

Hedef Kitle Hakkinda

Rushaway, SociaPol ve VR Okey oyunlarmin hedef kitlesi, 14-27 yas araligindaki
Battle Royale, rol yapma ve hayatta kalma oyunlarin1 oynayan kitledir. Bu kitle ayni1
zamanda Twitch, Youtube gibi platformlar iizerinden bu tiir oyun yayinlarini takip
etmektedir.

Ayrica, kripto para diinyasina ilgi duyan, NFT ve blokzincir teknolojilerini ve pazarini
yakindan takip eden, yatirim veya eglence amaciyla P2E oyunlarini oynayan veya bu
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diinyaya adim atmak isteyen kullanicilar da hedef kitlemiz arasindadir. Bu kitle,
blokzincir teknolojilerinin oyun endiistrisine getirdigi yenilikleri ve firsatlar1 takip
ederek, oyunlarimizda sunulan kripto para birimi, NFT ve P2E o6zelliklerine ilgi
gostermektedir.

SWOT Analizi

Giclu Yonler Nelerdir?

* Merkeziyetsizlik

« Islem giivenligi

* Oyun i¢i ekonomi

* Yaraticilik ve 6zellestirme

* P2E firsatlar

* Ekip Tecriibesi

* Global Stratejik Partnerlikler

Zayif Yonler Nelerdir?

» Karmagik kullanici araytizleri

* Yavas islem siireleri

* Yiiksek islem ticretleri

* Smirlt oyun segenekleri

* Blokzincir teknolojisi ve NFT'lere iliskin bilgi eksikligi

Firsatlar Nelerdir?

* Covid19 siirecinde biiyliyen oyun sektorii ve artan gelirler

* Global kurumsal yatirimeilarin Tiirk oyun sektoriine gosterdigi ilgi

* Devletin oyun sektdriine artan ilgisi ve tesvikler

* Blokzincir ve NFT teknolojilerine oyun diinyasinin ve yatirimcilarin artan ilgisi

Tehditler Nelerdir?

* Pazarlama kabiliyetlerimizin giiclenmesi gerekir.

* Sektorde siirekli ve hizli artan battle royale oyunlari

* Sirketteki nakit akiginin siirekliliginin saglanamamasi

* Degisken trendler

* Kickstarter gibi fonlama yontemlerinde tecriibesizlikten dogacak basarisizliklar
* Kripto piyasalarindaki belirsizlikler

Zayif Yonleri Giiclendirme Stratejisi

*Oyun gelistiricisi olarak daha sezgisel ve kullanim1 kolay bir arayiiz
tasarlanacaktir. Oyuncularin oyun mekanigini ve blok zincirini daha kolay
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anlamalarina yardime1 olacak egitim materyalleri sunulacaktir.

* Oyun i¢i islemler ve 6demeler i¢in daha hizli islem siireleri sunan Near ve BNB
aglar secilmistir. Ayrica, kullanicilarin islemlerinin blok zincirinde daha hizl
onaylanmasini saglamak i¢in akilli sézlesmeleri optimize edilecektir.

» Islem iicretlerini azaltmak igin alternatif 6deme yontemleri sunulacaktir.

*Farkli oyun secenekleri sunarak oyuncularin sikilmalarini engellenecektir.
Oyunlarda yeni ve farkli 6zellikler eklenerek oyuncularin ilgisini c¢ekilecek ve
oyunlarin uzun dmiirlii olmasini saglanacaktir.

* Oyuncularin bu teknolojiler hakkinda bilgi sahibi olmalarina yardimci olacak
egitim materyalleri sunulacaktir.

Tehditleri Ortadan Kaldirma Stratejisi

* Oyun dikeyinde uzman profesyonellerle calisilacak, dagitimcilar ve yayincilar ile
yogun is birligi yapilacaktir.

* Rakipler takip edilerek aksiyon alinacak giincel kampanyalar diizenlenecek oyunda
stirekli yeni etkinlikler diizenlenerek kullanici sadakati arttirilacaktir.

* Kickstarter, IndiGogo ve Erken Erisim gibi fonlama yontemlerine basvurulacak ve
dagitimcilardan fon saglanacaktir.

* Trendler takip edilerek aksiyon alinacak giincel kampanyalar diizenlenecek oyunda
stirekli yeni etkinlikler diizenlenerek kullanict sadakati arttirilacaktir.

*Erken Erisim gibi fonlama yoOntemlerine basvurulacak ve dagitimcilardan fon
saglanacaktir.

* Kripto piyasalarindaki belirsizliklerden kaynakli giivensizligi bertaraf edebilmek
icin oyun deneyimimizi ve espor alanindaki planlarimizi P2E 6zelliklerinin 6niine
konumlandirtyoruz.
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2.4. Kurucu Ortaklar, Ana Pay Sahipleri ve Sermayeyi Temsil
Eden Paylar

2.4.1 Kurucu ortaklar hakkinda bilgiler

Girisim Sirketi’nin Kurucu Ortaklar:

Sermayedeki
Adi-Soyadi / o Kurljlusta.n Bu Yana S.i}'.ket Pay1
Ticaret Unvan Gorevi/Unvan Biinyesinde Ustlendigi
Gorevler
(TL) | (%)
Giircan Serbest Lider Girisimci S'l.rket.m Ve proje Qs !erinin 472.656 | 91.6
yonetilmesi

Giircan Serbest ile ilgili;

Bilgisayar miihendisligi mezunu olan Giircan Serbest, 20 yildan uzun bir siiredir
bilgisayar oyunlar1 gelistirmektedir. Onemli oyun stiidyolarinda oyun gelistirici olarak
calistiktan sonra kendi firmasini kurmaya karar vermistir. Su an arttirilmis ve sanal
gerceklik, oyun ve blokzincir teknolojilerini kullanan projeler yiirlitmektedir.
Uzmanlik alanlar1 arasinda is gelistirme, proje yonetimi ve regiilasyonlar igerisinde
proje yliriitme yer almaktadir.
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2.4.2.

Ortakhik yapis1 hakkinda bilgiler

Girisim Sirketi’nin Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pay1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvam Oy I;akkl
Grubu Tutar Oran (%)
(TL) (“o)

Glircan Serbest A 472.656 91.6 91.6
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan B 43 344 8.4 3.4
Yatirimcilar

TOPLAM 516.000 100 100

Giircan Serbest ile ilgili;

Sirketin ve proje siireclerinin yonetilmesi

Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilar ile ilgili;

Yatirimei
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2.4.3.

Sermayeyi temsil eden paylar hakkinda bilgiler

Girisim Sirketi’nin Sermayesini Temsil Eden Paylar

Nominal Degeri (TL)
Grubu | Tiri Imtiyazlar Sermayeye Orani
Birim Toplam
A Nama | Yoktur. 472.656 91.6
B Nama | Yoktur. 43.344 8.4

Mevcut sirketin esas sozlesmesine gore sermayeyi temsil eden toplam paylar A ve B
gruplarina ayrilmistir.
Bu gruplara iliskin olarak A Grubunda 472.656 Adet, birim nominal degeri 1 TL olan
ve B Grubunda 43.344 Adet, birim nominal degeri 1 TL olan pay bulunmaktadir.

Sermayesinin toplam 516.000 TL oldugu goriilmektedir.
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2.5.
2.5.1

Yonetim Kurulu ve Yoneticiler
Yonetim kurulu iiyeleri hakkinda bilgiler

Girisim Sirketi’nin Yénetim Kurulu Uyeleri

Adi-Soyadi / Kalan
. . . Atanma .

Ticaret Gorevi/Unvam er e Gorev

Tarihi .

Unvam Siiresi

Sermayedeki
Pay1

(TL) | (%)

Giircan Serbest

Yénetim Kurulu Uyesi /

Lider Girisimci 14/09/2021 1096 Giin

472.656 | 91,60

Giircan Serbest hakkinda;

2.5.2

Bilgisayar miihendisligi mezunu olan Giircan Serbest, 20 yildan uzun bir siiredir
bilgisayar oyunlar1 gelistirmektedir. Onemli oyun stiidyolarinda oyun gelistirici olarak
calistiktan sonra kendi firmasini kurmaya karar vermistir. Su an arttirilmis ve sanal
gergceklik, oyun ve blokzincir teknolojilerini kullanan projeler yiiriitmektedir.
Uzmanlik alanlar1 arasinda is gelistirme, proje yonetimi ve regiilasyonlar igerisinde

proje yliriitme yer almaktadir.

Yoneticiler hakkinda bilgiler

Girisim Sirketi’nin Yoneticileri

Sermayedeki
Adi- . | Uzmanlik Alam ve Profesyonel Pay
Gorevi/Unvam ..
Soyadi Tecriibesi
(TL) | (%)
Giircan Oyun gelistirme, arttirilmis ve sanal
Serbest Lider Girisimci gergeklik, blokzincir, regiilasyonlar, sirket | 472.656 | 91,60

yoOnetimi

Giircan Serbest hakkinda;

Bilgisayar mithendisligi mezunu olan Giircan Serbest, 20 yildan uzun bir stredir
bilgisayar oyunlar1 gelistirmektedir. Onemli oyun stiidyolarinda oyun gelistirici olarak
calistiktan sonra kendi firmasini kurmaya karar vermistir. Su an arttirilmis ve sanal
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gerceklik, oyun ve blokzincir teknolojilerini kullanan projeler yiiriitmektedir.
Uzmanlik alanlar1 arasinda is gelistirme, proje yonetimi ve regiilasyonlar igerisinde

proje yliriitme yer almaktadir.

2.5.3  Ekip Uyeleri
Ekip Uyeleri
o oo Girisimci ile
Ustlenecegi Gorev Uzmanhk Alanm ve fe T .
Adi-Soyadi B . Iliskisinin
Sorumluluklar Profesyonel Tecriibesi o
Kaynag
Giircan Oyun gelistirme, arttirilmis ve
Kurucu, CEO sanal gerceklik, blokzincir, Kurucu

Serbest i . B .

regiilasyonlar, sirket yonetimi
Y?..Sle.I.l Pazarlama Y oOneticisi Pazarlama Y Oneticisi Sirket Danigsmani
Giilegyliz
Umit Ozkan | Marka Stratejisti Marka Stratejisti Sirket Danismani
Emin Cenker | Sanat Yonetmeni Sanat Yonetmeni Sirket ¢alisan1
Dogukan Oyun gelistirme Oyun gelistirme, VR Sirket caligsani
GOzlim ’
Efekan Tugan | Oyun gelistirme Oyun gelistirme, VR Sirket ¢alisani
Onur Unlii 3 boyutlu tasarim 3 boyutlu tasarim Sirket calisani
Esen Caluk 3 boyutlu tasarim 3 boyutlu tasarim Sirket ¢alisan1
Mert :
Bostankolu 3D tasarim 3D tasarim Sirket calisani
Umut Berkagy 3D karakter tasarimi 3D karakter tasarimi Sirket calisani
Arslan
Dog. Dr. Ses tasarimi, ses Ses tasarimi, arayiiz tasarimi, ses Sirket calisani
Serdar Celik | miihendisligi miihendisligi calls
I oG UI/UX Tasarimi UI/UX Tasarimi Sirket ¢alisani
Toraman
Veysi Isler Danigman Modelleme ve Simiilasyon, Danigman
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Ekip Uyeleri

Ustlenecegi Gorev

Uzmanhk Alani ve

Girisimci ile

AGIESOE Sorumluluklar Profesyonel Tecriibesi Illsklsm} .
Kaynagi
Bilgisayar Grafigi ve Sanal
Gergeklik
Jag Tessouki | Danigman Danigsman Danisman
Can Azizoglu | Danigsman Danigsman Danigsman
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2.6. Finansal Bilgiler
2.6.1 Finansal durum ve faaliyet sonuclar1 hakkinda bilgiler

Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi’ne ait TFRS standartlarina uygun olarak
sitket faaliyetlerinde onem arz eden veriler Onceliklendirilerek hazirlanmis “Finansal Durum
Tablosu” 1ile sirket hasilatinin  %10’unun {izerinde bakiyesi bulunan hesap kalemleri
onceliklendirilerek hazirlanan “Gelir Tablosu” asagidaki sunulmustur. Sirketin “Isletme Biitgesi”,
“Yatinnm Biitcesi”, “Gelir Kalemleri”, “Satis Hedefleri” ve ‘“Nakit Akim Tablosu”nu da iceren
finansal bilgilerine asagidaki kutu ig¢erisinde bulunan linkten erisebilirsiniz.

https://invest.fonbulucu.com/kampanya/265513#finance

Finansal Durum Tablosu

Hesap Kalemleri (TL) 31.12.2022> 31.03.2023

Donen Varhklar 234.116 209.960

Nakit ve Nakit Benzerleri 148.923 124.767
Kasa 58.467 0
Bankalar 40.470 57
Devreden KDV 44.562 119.286

Pesin Odenen Vergiler ve Fonlar 1.577 1.577

Is Avanslari 3.847 3.847
Ticari Alacaklar 0 0
Stoklar 85.193 85.193
Verilen Siparis Avanslari 85.193 85.193
Duran Varhklar 28.814 28.814

Maddi Duran Varhklar 27.268 27.268
Demirbaglar 27.268 27.268
Maddi Olmayan Duran Varhklar 1.546 1.546
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https://invest.fonbulucu.com/kampanya/265513#finance

Finansal Durum Tablosu

Hesap Kalemleri (TL) 31.12.2022> 31.03.2023
Bagli Ortakliklar 8.852 8.852
Bagli Ortakliklara Sermaye Taahhiitleri (-) -8.852 -8.852
Kurulus ve Orgiitlenme Giderleri 1.546 1.546
Kisa Vadeli Yiikiimliiliikler 207.025 147.024
Finansal Borglar 51.263 29.995
Banka Kredileri 27.821 29.995
Odenecek Vergi ve Fonlar 10.691 0
Odenecek Sosyal Giivenlik Kesintileri 12.751 0
Ticari Borclar 113.197 117.029
Saticilar 113.197 117.029
Diger Borg¢lar 42.565 0
Personele Borglar 42.565 0
Uzun Vadeli Yiikiimliiliikler 0 0
Finansal Borg¢lar 0 0
Ticari Borclar 0 0
Diger Borg¢lar 0 0
Ozkaynaklar 55.905 91.750
Odenmis Sermaye 516.000 516.000
Sermaye Yedekleri 990.550 1.030.788
Diger Sermaye Yedekleri 990.550 1.030.788
Gecmis Yillar Karlar: 0 0
Gecmis Yillar Zararlar: -11.487 -1.450.645
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Finansal Durum Tablosu

Hesap Kalemleri (TL) 31.12.2022> 31.03.2023

Net Donem Kari 0 0
Net Donem Zarari -1.439.157 -4.393
AKTIF TOPLAMI 262.930 238.774

PASIF TOPLAMI 262.930 238.774

Gelir Tablosu
Hesap Kalemleri (TL) 31.12.2022> 31.03.2023

Hasilat 0 0
Satislarin Maaliyeti 0 0
Esas Faaliyet Kar 0 0
Esas Faaliyet Zaran -1.471.250 -4.393
Aragtirma ve Gelistirme Giderleri (-) -1.433.934 -4.361

Genel Yonetim Giderleri (-) -37.316 -32
Finansman Giderleri (NET) 0 0
Vergi Giderleri 0 0
Olagandis1 Kar/Zarar 0 0
Olagan Kar/Zarar -1.439.157 -4.393
Olagan Kar/Zarar -1.471.250 -4.393

Faiz Gelirleri 32.093 0

NET KAR/ZARAR -1.439.157 -4.393
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2.6.2  Fon kaynaklari ve finansman yapis1 hakkinda bilgiler

Fon kaynaklarimizin temelini, Steam, Epic Games, Playstation, Xbox, Nintendo Switch,
Oculus ve HTC platformlarinda gerceklesecek olan oyunlarimizin satis gelirleri olusturmaktadir. Bu
platformlar, milyonlarca oyuncunun erisimine sahip olmalar1 nedeniyle, oyunlarimizin genis bir
kitleye ulasmasini ve yiiksek satis rakamlarma ulagmasini saglayacaktir. Ayrica, token ve nft
satiglarimiz da fon kaynaklarimizin 6nemli bir parg¢asini olusturmaktadir. Bu satislar, yerli ve
yabanci kripto para borsalarinda ve nft pazar yerlerinde gerceklestirilecektir. Bu sayede,
miisterilerimiz oyunlarimizin yani sira benzersiz dijital varliklara da sahip olabileceklerdir. Tiim bu
kaynaklar, sirketimizin biiylimesini ve daha da yenilik¢i projelerin gelistirilmesini saglamak i¢in
kullanilacaktir. Bu nedenle, miisterilerimizin memnuniyetini her zaman en 6n planda tutarak,
kaliteli oyunlar ve dijital varliklar sunmaya devam edecegiz.
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2.7.  Hukuki Durum, Belge ve Odiiller
Hukuki Durum
Hukuki Durum

Girisimin is ve islemleri i¢in hukuki bir engel yoktur. Aleyhine acilmis bir dava
bulunmamaktadir. Ugiincii taraflara agtig1 bir dava yoktur.

Patent, Lisans, Marka Tescil ve Belgeler

 Tasarim Tescil Belgesi
» Tasarim Tescil Belgesi
» Marka Tescil Belgesi
» Marka Tescil Belgesi

Odiil ve Basarilar

* 2170460 No'lu Proje Basar1 Ile Tamamland1 Belgesi
7200031 No'lu Proje Basar1 Ile Tamamland1 Belgesi
* Selected StartUp

* Top 16 StartUp

XR4ALL Grant

SelectUSA Tech Selected StartUp

* InvestHorizon Accelerated Label

Belgeler ektedir.
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3. KAMPANYA HAKKINDA BIiLGILER
3.1. Genel Gerekce ve Temel Bilgiler

Paylagim tabanli bir model se¢mek, girisim sirketleri i¢in genellikle ¢ekici bir secenektir,
¢linki bu model yatirimcilarin risklerini paylasmalarina olanak tanir. Bu, girisim sirketlerinin
ylksek faizli borglarin 6denmesi veya Ozkaynak hisselerinin azaltilmasi gibi sorunlarla
karsilagmadan finansman saglamalarina yardime1 olabilir.

Kitle fonlamas1 kampanyalar1 ayrica, girisim sirketlerine genis bir miisteri ve yatirimel
tabanina ulagma imkani sunar. Bu kampanyalar, girisim sirketlerinin iiriin veya hizmetlerinin
potansiyel ilgi ¢ekiciligini degerlendirmelerine ve pazarlama stratejilerini test etmelerine de
yardimei olabilir.

Girigim sirketlerinin kitle fonlamas1 kampanyalarina bagvurmalarinin bir diger nedeni de, bu
kampanyalarin i1 modelinin dogast geregi inovasyonu tesvik etmesidir. Kitle fonlamasi
kampanyalari, yaratici, yenilik¢i ve yeni fikirlere sahip girisim sirketlerinin finanse edilmesine
yardimei1 olurken, ayni zamanda miisteri tabanlartyla dogrudan baglant1 kurmalarina da olanak tanir.
Bu baglanti, girisim sirketlerinin iirlinlerinin gergek diinya gereksinimlerine uygun olmasini ve
miisterilerinin ihtiyag¢larini karsilamasini saglar.

Sonug olarak, kitle fonlamas1 kampanyalari, girisim sirketlerinin finansman ihtiyaclarini
karsilamak icin c¢ekici bir secenek olabilir. Paylagim tabanli modeller, riskleri paylasan
yatirimcilarla igbirligi yaparak girisim sirketlerinin finansman ihtiyaclarini karsilamalarina yardimei
olabilir. Ayrica, kitle fonlamas1 kampanyalari, girisim sirketlerine miisteri tabanlariyla dogrudan
baglanti kurma ve inovasyonu tesvik etme firsati sunar.

3.2. Fon Kullanim Yeri

Fonlama Kampanyasimin basarili olmasi durumunda elde edilen fonlar asagida verilen
sekilde ve siirelerde kullanilacaktir. Fonun kullanim siiresi igerisinde her alti ayda bir ve her
durumda fonun kullanimi tamamlandiginda bagimsiz denetim raporu hazirlanarak kampanya
sayfasinda yayinlanacak ve ayrica yatirimcilar ile paylasilacaktir. Toplanan fonlarin ilan edilen
amacina uygun olarak kullanilmasindan yonetim kurulunun sorumludur.

Toplanan fon;
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4.900.000 TL'si Yonetici ve Personel Giderleri amaciyla 01.07.2023 - 01.07.2024 tarihleri
arasinda, 660.000 TL'si Satis, Pazarlama ve Reklam Giderleri amaciyla 01.07.2023 - 01.07.2024
tarihleri arasinda, 500.000 TL'si Ofis ve Miisavirlik Giderleri amaciyla 01.07.2023 - 01.07.2024
tarihleri arasinda, 460.000 TL'si Uretim Giderleri amaciyla 01.07.2023 - 01.07.2024 tarihleri
arasinda, 680.000 TL'si Platform Kullammm Ucreti, MKK ve Takasbank Islem ve Hizmet
Bedelleri, Thra¢ Bedeli, Kampanya Tamtim ve Pazarlama Bedeli amaciyla 01.07.2023 -
01.08.2023 tarihleri arasinda kullanilacaktir.

Kampanya sonrasinda elde edilen briit gelirden kampany a i¢in yapilan giderler fatura
karsilig1 6denecek olup, ayrica Platform Kullanim Ucreti olan toplanan fonun KDV hari¢ %8’i yine
fatura karsiliginda 6denecektir.

Fonlamanin basarili olup olmadigina bakilmaksizin MKK (Merkezi Kayit Kurulusu),
kaydilestirme islemleri i¢in acilan kampanya toplam fon talebinin binde 1'1 + KDV tutarinda ve
fonlarin toplanarak bloke edilmesine aracilik eden Istanbul Takas ve Saklama Bankasi A.S.
(Takasbank), binde 1'1 + BSMV tutarinda islem {tcreti alacaktir. Tutarlar kampanya sonrasi
Platform’un faturasina istinaden girisim sirketi tarafindan 6denecektir.

Kampanya sonunda toplanan fondan elde edilecek net gelir toplanan fonun %90 ila %92’si
araliginda gerceklesektir.

Kampanya’ya fazla talep gelmesi durumunda %20 Ek Satis Yolu ile elde edilecek ek fonlar
iirlin gelistirme ve isletme giderlerinde kullanilacaktir.

Rapor halinde eklerde goriilebilir. (EK2)

3.3. Kar Tahmin ve Beklentileri

Uyar1: Bu boliimii okumadan once bilgi formunu basindaki “UYARI” kismim tekrar
okuyunuz.

Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi Girisim Sirketinin gelir kalemleri SociaPol
Karakter NFT'leri , SociaPol Ozellestirebilir Item NFTleri , SociaPol InGame Reklam Gelirleri ,
SociaPol MaaS Altyapr Geliri , SociaPol Etkinlik Gelirleri , SociaPol Marka Isbirligi Gelirleri ,
SociaPol Token On Satis Gelirleri (100 adet) , SociaPol Token Ozel Satis Gelirleri (100 adet) ,
SociaPol Initial Exchange Offering Gelirleri (100 adet) , Rushaway Karakter NFT'leri , Rushaway
Ozellestirebilir Item NFTleri , Rushaway Token On Satis Gelirleri (100 adet) , Rushaway Token
Ozel Satis Gelirleri (100 adet) , Rushaway Initial Exchange Offering Gelirleri (100 adet) , VR Okey
InGame Reklam Gelirleri (100 adet) , Oyuncak Gelirleri ve Duyurulacak Yeni Oyun Gelirleri
kalemlerinden olusmaktadir.

Bu gelir kalemlerine gore ve bes yillik siiregte 253.946.850 TL ciro yapmasi
planlanmaktadir.

34. Ge¢mis Kampanyalar
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3.4.1. Basarih sonuclanan kampanyalar hakkinda bilgiler

Uyar1: Burada ifade edilen “basarili sonuglanan kampanya” ifadesi karli bir yatirimi ifade
etmemektedir. Buradaki basaridan kasit hedeflenen fon tutarinin kampanya siiresinin bitis tarihi
veya kampanya siiresiyle birlikte cayma hakki siirelerinin tiim yatirimcilar bakimindan sona erdigi
tarih itibariyla toplanmis olmasidir.

Fernvaille Oyun Teknolojileri A.S, 2 Haziran 2021 tarihinde gerceklestirdigi paya dayali
kitle fonlamas1 kampanyasiyla iilkemizdeki ikinci kampanya olma 6zelligi tasimistir. 516.000 TL
fon toplama hedefiyle baslayan kampanya 544 yatirimcidan 932.181 TL toplamistir. Yatirimcilara
kismi iadeler yapildiktan sonra, sirketimize %8.4 pay karsilig1 516.000 TL aktarilmistir.

3.4.2. Basarisiz sonu¢lanan kampanyalar hakkinda bilgiler

Y oktur.
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4. RISK FAKTORLERI

Bu boliimde; girisim sirketine ve faaliyetlere, girisim sirketinin ve/veya hedef kitlenin i¢inde
bulundugu sektore, ¢ikarilacak paylara ve yatirim karar1 verilmesinde 6nem tasiyan diger risklere
yer verilmistir.

4.1. Girisim Sirketine ve Faaliyetlere Iliskin Riskler

. Doviz kurundaki artis sebebi ile doviz bazindaki gider kalemlerimiz biiyiitecektir.

. Miicbir sebeplerden dolay1 oyun yayinlama ve gelistirme takvimindeki degisiklikler olabilir.

. Trendlerin degisimi sebebi ile oyuna olan ilginin azalmas1 s6z konusu olabilir.

. Kitle fonlama, erken erisim ve dagitimcilardan beklenen fonlarin saglanamamasi risk teskil
edebilir.

5. 3. Parti servis saglayicilarin fiyat politikasindaki degisiklikler sonucu gelistirme siirecinde

dogabilecek ekstra maliyetler s6z konusu olabilir.
6. Regililasyonlarda yapilacak degisiklik igin yapilig seklinin degismesine neden olabilir.

4.2. Sektore iliskin Riskler

AW~

1. Siirekli artarak ¢cogalan rekabet sonucu pazardan gerekli payin alinamamasi veya ge¢ alinmasi
s6z konusu olabilir.

2. Trendlerdeki degisim dolayist ile battle royale tiiriine olan ilginin azalmasi 6ngoriilmemekle
birlikte bir risk igermektedir.

3. Derecelendirme kuruluslarinin yapabilecegi degisiklikler bazi riskler dogurabilir.

4.3. Paylara Iliskin Riskler

Ikincil pazarin heniiz olmamasi sebebi ile sirketimize kampanyadan pay alarak ortak olan
gercek ve/veya tiizel kisiler paylarmi satmak istediklerinde hizli sekilde hareket edemeyebilirler.
Dolayisi ile bir likidite riski olusturabilir.

4.4. Diger Riskler

Yoktur
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S. PAYLAR VE SATIS ESASLARI
5.1. Cikarilacak Paylara iliskin Bilgiler
5.1.1. Tiri ve niteligi hakkinda bilgiler

Toplanan fon karsiligi yatirumcilara verilecek paylar nama yazili olacaktir. Cikarilacak
paylar Bedelli ve Primli Pay Senetleri seklinde olup, toplanan fon karsiligi yatirimcilara verilecek
paylar nama yazili olacaktir. Cikarilacak paylar Bedelli ve Primli Pay Senetleri seklindedir.

Onemli: Bu kampanya’da %20 Fazla Fonlama Izni bulunmaktadur.

Cikarilacak Paylarin Birim Nominal Degeri; 0.0857 TL ile 0.1017 TL araliginda ve Paylarin
Toplam Nominal Degeri ise; 617280 TL ile 878976 TL araliginda olacaktir.

Mevcut Ortakhk Yapisi
Gircan Serbest - %91.6
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilar - 1.Tur:%8.4

Fonlama Sonrasi Ortakhk Yapisi:
Giircan Serbest - %81.6
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilar - 1.Tur:%8.4

Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilar - 2.Tur: %8
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilara Verilecek Bedelsiz Paylar - 2.Tur: %2

Bedelsiz Pay Hediye Kampanyasi

* Yatinm Turumuzun baslama tarihi olan 17 Nisan 2023 Pazartesi saat 10:00 itibari ile 10 is
giinii icerisinde EFT veya Kredi Kart1 ile yatirim yapan dnceki ve yeni yatirimcilarimiza %25
fazladan pay verilecektir. Bu kampanya 10 is giinii ile sinirli olup, 3 Mayis Carsamba aksami
23:59'da sona erecektir. Ek paylar MKK nezdinde yapilacak pay dagitimi esnasinda
yatirimecilarin hesaplarina aktarilacaktir. Dagitilacak bedelsiz girisimin kurucusu Giircan
Serbest’den aktarilacaktir.

* Yeni Yatirim turumuz 17 Nisan 2023 Pazartesi giinii saat 10:00‘da baslayacak ve 17 Mayis
2023 Carsamba giinii saat 23:59°da sona erecektir. Toplam kampanya siiresi 30 giindiir,
kampanya %120 fonlamaya ulastiZinda yeni yatirimlara kapatilacaktir.

Ek Fonlama Sonrasi Ortakhk Yapisi:
Giircan Serbest - %79.6
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilar - 1.Tur:%8.4
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Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilar - 2. Tur: %9.6
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilara Verilecek Bedelsiz Paylar - 2. Tur: %2,4

Bedelsiz Pay Hediye Kampanyasi

* Yatinm Turumuzun baslama tarihi olan 17 Nisan 2023 Pazartesi saat 10:00 itibari ile 10 is
giinii icerisinde EFT veya Kredi Kart1 ile yatirim yapan dnceki ve yeni yatirimcilarimiza %25
fazladan pay verilecektir. Bu kampanya 10 is giinii ile sinirli olup, 3 Mayis Carsamba aksami
23:59'da sona erecektir. Ek paylar MKK nezdinde yapilacak pay dagitimi esnasinda
yatirimcilarin  hesaplarina aktarilacaktir. Dagitilacak bedelsiz girisimin kurucusu Giircan
Serbest’den aktarilacaktir.

* Yeni Yatirim turumuz 17 Nisan 2023 Pazartesi giinii saat 10:00°da baslayacak ve 17 Mayis
2023 Carsamba giinii saat 23:59°da sona erecektir. Toplam kampanya siiresi 30 giindiir,
kampanya %120 fonlamaya ulastiginda yeni yatirimlara kapatilacaktir.

5.1.2. Satis fiyati hakkinda bilgiler

Platformumuzda kampanya yapan tiim girisimlerin pay gruplarindan bagimsiz olarak
cikarilacak her bir paym Birim Satis Fiyat1 1 (Bir) TL’dir. Cikarilacak pay adetleri hesaplanirken
Girisim Sirketi’nin mevcut sermayesi ve ihtiya¢ duydugu fon miktar1 ana parametre olarak alinir.
Satis fiyatlar1 hesaplanirken 1 Pay icin 1 TL sabit alinir ve dolayisi ile ¢ikarilacak pay adetleri her
bir Girisim Sirketi i¢in degiskendir. 1 TL pay fiyat1 baz alindiginda her bir payin Nominal Birim
Degeri 1 TL’nin altinda olusur. Paymn Nominal Birim Degeri ile Payin Birim Satis Fiyati arasinda
gerceklesen fark ile pay satislart primli gergeklestirilmektedir. Bu sayede yapilacak sermaye artigina
girisimin mevcut pay sahipleri katilmazlar.

Cikarilacak Paylarin Nominal Birim Fiyatlar1 hesaplanirken Yatirimcilarin fonlama sonrasi
sermaye icerisindeki Nominal Pay Tutar1 ve Cikarilan Pay Adedi parametreleri kullanilmistir.

Ayrica %?20’ye kadar Ek Fazla Fonlama izni olmasi durumunda Cikarilacak Paylarin
Nominal Birim Degeri i¢in bir aralik hesaplanmis olup, Yatirimcilarin fonlama sonrasi sermaye
icerisindeki Nominal Pay Tutar1 ve Cikarilan Pay Adedi %20’ye kadar artirilarak hesaplama
yapilmustir.

Toplam Satisa Sunulan Paylar 8.640.000 Adet olup, Cikarilan Paylarin Birim Satisg Fiyati: 1 TL dir.
5.1.3.  Hak, yukiumliiliik ve kisitlamalar hakkinda bilgiler

Cikarilacak paylar TTK ilgili mevzuatina gore cikarilmistir. Grubu ne olursa olsun
Cikarilacak Paylarin Birim Satis Fiyatlar1 arasinda bir fiyat farki uygulanmamakla birlikte hak ve
getirecegi ylikiimliiliikler ve bu haklarin kullanim bakimindan farkliliklar bulunmaktadir. Temettii
haklar1 tiim ¢ikarilan paylar i¢in esittir. Paya Dayali Kitle Fonlamas1 Tebligi’nin 16. Maddesinin 3.
Fikrasinda ‘Yatirimcilara verilecek paylardan dogan ortaklik haklar: ile varsa bu paylara iliskin
imtiyazlar bilgi formunda agik¢a belirtilir. Nitelikli yatirimeilar hari¢ olmak iizere yatirimcilara
verilecek paylar arasinda imtiyaz farki yaratilamaz.” Maddesi geregi Nitelikli Olmayan yatirimcilara
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verilecek paylar arasinda imtiyaz farki bulunmaz.

Kampanyanin basarili fonlanmasi akabinde kampanyadan pay alarak girisim sirketine ortak
olan Nitelikli ve/veya Nitelikli Olmayan yatirimcilarin paylar1 Merkezi Kayit Kurulusunda adlarina
kaydilestirilecektir. Bu kaydilestirme islemi sadece yatirimci adina olacagindan, yatirnmeilarin kredi
kartlar1 veya EFT yolu ile yapacaklar1 pay satin alma islemlerini kendi adlarina yapmalari
gerekmektedir.

Sermaye Piyasasi Kurulu'nca yayimlanan Paya Dayali Kitle Fonlamasi Tebligi’nin 16 nc1
maddesinin yedinci fikras1 kapsaminda girisim sirketinin mevcut ortaklarinin, kampanya siirecinin
basladig1 tarihi takip eden ii¢c yil icerisinde miras, mirasin paylasimi, esler arasindaki mal rejimi
hiikiimleri, cebri icra ve nitelikli yatirimcilara veya kendi aralarinda yapilacak devirler disinda
paylarin1 devredemeyecekleri hiikme baglanmstir.

5.2. Talep, Satis ve Dagitim Siireci
5.2.1.  Talep ve basvuru siireci hakkinda bilgiler

Kampanyadan pay almak isteyen tiim yatirimcilar invest.fonbulucu.com Paya Dayali Kitle
Fonlama Platformu’nun internet sitesine giderek veya dogrudan kampanya linki olan

https://fnb.1c/265513 linkine giderek Yatirnm Yap butonunu kullanarak kampanyalardan pay
alabilirler.

Nitelikli olmayan her bir yatirnmec1 asgari 1 TL ve Azami 150.000 TL yatirim yapabilir.
Ancak profilinde Yatirimci Kayit Formunda bulunan Gelir Beyani boliimiine yillik gelirini (600.000
TL'den daha yiiksek ise) girer ve kaydederse beyan edilen gelirin %10 'u oraninda yatirim limiti
tanimlanir. Bu tutar her durumda 600.000 TL'yi asamaz.

Her Pay Satin Alim Islemi &ncesi Paya Dayali Kitle Fonlamasi Faaliyetleri Genel Risk
Bildirimi’ni okuyup, anladiginiza ve kabul ettiginize dair islemin onaylanmasi gerekir.

Pay Satin Alma Islemi gerceklestigi andan itibaren 48 saat icerisinde Cayma Hakkiniz1
kullanarak satin alma isleminden vazgegebilirsiniz. Bu islemi gergeklestirmek icin Profilinize giris
yaparak Cayma Hakki Kullanim butonuna basmaniz yeterlidir. Isleminiz otomatik olarak baslar ve
hicbir kesinti olmadan 6demeniz iade edilir.

%20’ye kadar fazla fonlama izni bulunan kampanyalarda olusan Nominal Birim Fiyat alinan
ek fonlama talebinin yiizdesine gore bir aralikta olusur ve ek talebe iliskin olarak ¢ikarilan paylar o
oranda artirtlir. Bu durumda talep edilen paylarda bir kesinti olmayacagi gibi kismi bir iade
yapilmaz.

Talep Edilen Toplam fonun asilmasi durumunda kismi iade yapilir.

Kampanya siiresinin bitis tarihinden 6nce hedeflenen fon tutarmin toplanmasi durumunda
Platform diledigi anda kampanyay1 sonlandirabilir. Bu durumu kampanyadan pay satin alan tim
yatirimcilar ve kampanya sahibi tarafindan pesinen kabul edilmistir.
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5.2.2.  Odeme ve iade siireci hakkinda bilgiler

Pay alim ekraninda Kredi Karti veya EFT segenegi segilerek pay satin alinmasi
gerceklestirilir. Pay satin alindiginda 6deme dogrudan Takasbank’a ulasir ve adiniza bloke edilir.
Her bir yatirnmcr ancak kendi adina diizenlenmis bir kredi kartt veya kendisine ait bir banka
hesabindan 6deme yapabilir. EFT se¢enegi kullanilarak satin alinan paylar EFT’nin Takasbank’a
ulagmas1 ve dogrulanmasi akabinde gegerlilik kazanir. Bu siire igerisinde islem Profilinizde
Yatirimlarim boliimiinde ‘Beklemede’ olarak goriintiilenir.

Basarili olsun olmasin tiim kampanyalarda toplanan tiim fonlar Emanet Yetkilisi
Takasbank’ta adiniza bloke edilir ve gerekli prosediirler gergeklesene kadar Girisim Sirketini
aktarilmaz. Hedeflenen fonun toplanamamasi durumunda 6demeniz 6deme yonteminiz dikkate
alinarak hesabiniza veya kredi kartiniza bir kesinti olmadan iade edilir.

Toplanan fonlar i¢in Girisim Sirketine aktarilana veya size iade edilene kadar gecen siire
icerisinde, Takasbank tarafindan bir nemalandirma islemi yapilmamaktadir. Odemelerinizin
nemalandirilmayacagmi ve nema talebinde bulunmayacagimzi dair Uyelik S6zlesmesinde hiikiim
bulunmamakta olup bu durumu islem gergeklestiren kisi kabul etmis sayilir.

5.2.3.  Tahsisat ve dagitim siireci hakkinda bilgiler

Hedeflenen fon tutarinin iizerinde bir fonlama talebi gelmesi durumunda pay satin almak
isteyen tliim yatirimcilara pay verilmesi esas ilkedir. Bu durumda fonlamanin kapanmasini
miiteakip, ddeme yapmis ve onaylanmis yatirimeilara fazla fonlamanin % kag¢ fazla olustuguna
bakilarak, ayn1 oranda daha az pay verilir ve fazla 6denen tutar kismi iade islemine tabi tutularak
finansal kapanislar yapilir. (Ornek: 100 Pay talep ettiginiz bir kampanyada 2 kat1 talep toplanmasi
durumunda size 50 Pay verilir ve kesilen pay oraniniza gore fazla 6demeniz size iade edilir.)

Ancak bir Milyon TL nin iizerinde fonlamalarda fazla talep gelmesi durumunda, yapilacak
pay kesintiler1 ve kismi iadelerde Nitelikli Yatirimcilarin pay kesintisi ve iadeleri en son
degerlendirilerek tahsisat ve dagitim yapilir. Oncelikli olarak Nitelikli Olmayan Yatirimeilar igin
pay kesintisi ve iadesi ile birlikte dagitim1 yapilir.

Kampanyadan pay alarak girisim sirketine ortak olan Nitelikli ve/veya Nitelikli Olmayan
yatirimecilarin - paylart Merkezi Kayit Kurulusunda adlarina kaydilestirilecektir. Bu  siire¢
tamamlanana kadar girisim sirketi adina bloke edilen fonlar aktarilmaz.

Paylarin kaydilestirilme islemleri girisim sirketinin yiikiimliiliiglinde olup, platform
tarafindan gerekli bilgi, belge temin edilir ve yonlendirme yapilir.

Pay sahipleri MKK 'nin uygulamasi e-Yatirnmci uygulamasi {izerinden adlarma
kaydilestirilen paylar: takip edebilirler.

5.3. Maliyetler hakkinda bilgi
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Kredi Karti ile yapilan Pay Satin Alim Islemlerinde Takasbank tarafindan anlasmali olarak Odeme
Sistemleri Hizmeti alman Payten/Paratika Odeme Sistemleri tarafindan islem iicreti almr. %1,49
oranindaki tutar 6deme islem komisyonu olarak kredi kartiniza 6deme esnasinda yansitilir.

EFT ile yapilan 6demelerde EFT iicreti hesabiniz olan bankaya gore degisiklik
gostermektedir. EFT gonderim Ucreti pay alimi gergeklestirene aittir.

Fonlamanin basarili olup olmadigina bakilmaksizin MKK (Merkezi Kayit Kurulusu),
kaydilestirme islemleri i¢in acilan kampanya toplam fon talebinin binde 1'1 + KDV tutarinda ve
fonlarin toplanarak bloke edilmesine aracilik eden Istanbul Takas ve Saklama Bankasi A.S.
(Takasbank), binde 1'1 + BSMV tutarinda islem ficreti alacaktir. Tutarlar kampanya sonrasi
Platform’un faturasina istinaden girigim sirketi tarafindan 6denecektir.

Toplanan fondan ve ancak kampanyanin basarili fonlanmasi durumunda Platform Kullanim
Ucreti olarak Girisim Sirketi Platform’a KDV harig toplanan fonun %8’i kadar 6deme yapacaktir.

Girisim Sirketi kampanyasinin degerlendirmeye tabi tutulmasi ve platformda listelenmesi
icin 10.000 TL + KDV 6deme yapmustir.
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6.
6.1. Genel Bilgiler

Platform Hakkinda Genel Bilgiler

PLATFORM HAKKINDA BILGILER

Ticaret Unvam

GLOBAL KIiTLE FONLAMA PLATFORMU A.S.

Kizilirmak Mahallesi Dumlupinar Bulvari No: 3 Next

Merkez Adresi Level A Blok I¢ Kap1 No: 106 Cankaya/Ankara
Listeye Alinma Tarihi 08.04.2021

Sermayesi 25.500.000,00 TL

Basarih Kampanya Sayisi 63

Basarisiz Kampanya Sayisi 10

Aracilik Edilen Fonlama 262.089.038 TL

Tutar:

Telefon Numarasi

0312504 08 08

Internet Sitesi

invest.fonbulucu.com

6.2. Ortaklik Yapisi

Platform’un Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pa1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy I(:Iakkl
Grubu Tutar Oran ()
(TL) (%o)
Hakan Yildiz A 10.146.609 39.79 39.79
Duran Sarikaya C 2.547.450 9.99 9.99
Hakan Yildiz B 1.330.941 5.22 5.22
Ahmet T. Kesli B 1.275.000 5 5
MaQasid Portfoy Yonetim A.S. B 765.000 3 3
Vahit Altun B 765.000 3 3
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Platform’un Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pa1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy I(;Iakkl
Grubu Tutar Oran (%)
(TL) (“o)
Giliveng Kockaya B 765.000 3 3
Yavuz Kus B 765.000 3 3
Hakan Yildiz C 765.000 3 3
Mustafa Sak B 510.000 2 2
Umut Utku Tasdemir B 510.000 2 2
O. Mutlu Topal B 429.165 1.68 1.68
Mustafa Oner B 382.500 1.5 1.5
[B)L(L(fk\,ceh%r; BA111§1m Teknolojileri Fin. B 255.000 1 1
E?Zl;crelpeA '(;i.risim Arge ve Dan. Finansal B 255.000 1 1
Elvan Sevi Bozoglu B 255.000 1 1
Ahmet Glider B 255.000 1 1
Yal¢in Kogak B 255.000 1 1
Nalan Uysal B 255.000 1 1
Ismail Yormaz B 255.000 1 1
Abdusamea Gaith Shabani B 255.000 1 1
Veysi Isler B 255.000 1 1
Mustafa Atilla B 255.000 1 1
Vedat Cavusoglu B 255.000 1 1
Fatih Sahin B 255.000 1 1
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Platform’un Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pa1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy I(;Iakkl
Grubu Tutar Oran (%)
(TL) (“o)
Enis Yurdatapan B 255.000 1 1
Sum Kogluk Egitim Danigsmanlik A.S. B 153.000 0.6 0.6
Hiiseyin Ciftci B 127.500 0.5 0.5
Fatih Koleoglu B 127.500 0.5 0.5
Recep Tiritoglu B 127.500 0.5 0.5
[brahim Ulukaya B 127.500 0.5 0.5
Mehmet Sacit Sungu B 102.000 0.4 0.4
Ahmet Altug Oguz B 51.000 0.2 0.2
Girsel Bayat B 51.000 0.2 0.2
Perihan Topal B 51.000 0.2 0.2
Mustafa Emre Topal B 51.000 0.2 0.2
Perihan Yildiz Topal B 51.000 0.2 0.2
Yasemin Topal B 51.000 0.2 0.2
Kivileim Cayli B 51.000 0.2 0.2
Tezcan Altunordu B 51.000 0.2 0.2
Mustafa Sezgin B 25.500 0.1 0.1
Giliven Yurdatapan B 25.500 0.1 0.1
Fatih Durgut B 4.335 0.02 0.02
TOPLAM 25.500.000 100 100

6.3.  Yonetim Kurulu Uyeleri
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Platform’un Yénetim Kurulu Uyeleri

Sermayedeki
Adi-Soyadi / . Atanma Kf‘.ﬂan Payl
. Gorevi/Unvam I Gorev
Ticaret Unvam Tarihi .o
Siiresi
(TL) (%)
Hakan Yildiz ggﬁf‘skan 10/02/2023 | 1.095 Giin | 12.242.550 | 48.01
Efe Duran Sarikaya | YK Uyesi 10/02/2023 1.095 Giin 2.547.450 | 9.99
Umut Utku . )
TASDEMIR YK Uyesi 10/02/2023 1.095 Giin 510.000 2
Dr. O. Mutlu Topal | YK Uyesi 10/02/2023 1.095 Giin 429.165 | 1.68
Dr. Yal¢in Kogak YK Baskani 10/02/2023 1.095 Giin 255.000 1
Dilek Seferoglu YK Uyesi 10/02/2023 1.095 Giin 0 0
Biisra Kalay YK Uyesi 10/02/2023 1.095 Giin 0 0
6.4. Yatirnm Komitesi
Yatirim Komitesi Uyeleri
Sermayedeki Pay1
Uzmanlhk Alam ve
Adi- orevi .y
di-Soyadi Gorevi/Unvam Profesyonel Tecriibesi
(TL) (%)
Hakan Yildiz Yatirrm Komitesi Uyesi | Girisimcilik Finansmani 12.752.550 | 48.01
Biilent Giimiis | Yatirim Komitesi Uyesi | Yazilim ve Teknoloji 0 0
Hiiseyin Cift¢i | Yatirrm Komitesi Uyesi | Isletme ve Finans 127.500 0.5
Emre Akgiimiis | Yatirim Komitesi Uyesi | Girisim, Start-up 0 0
Vahit Altun Yatirim Komitesi Uyesi | Ekonomi ve Mali Analiz 765.000 3
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6.5. Inceleme Sonuclari

Fernvaille Oyun Teknolojileri Anonim Sirketi, Tiirkiye'de 2021 yilinda kurulan ve ii¢lincli paya
dayali kitle fonlamastyla finanse edilen bir sirkettir. Oyun kategorisinde yer almakta ve Is Modeli
B2C’dir Toplam 8.640.000 TL (%20 Ek fonlama Dahil) fona ihtiyac1 s6z konusudur. Girigim
sirketinin Oncelikli hedefi ihracat agigim1 kapatmak ve global oyun pazarindaki payim artirmaktir.
Tiirkiye'de oyuncu potansiyeli yiiksek olsa da, yerli oyun gelistiricileri hemen hemen tiim satiglarini
yurtdis1 piyasalarda yapmaktadir. TaleWorlds gibi Tiirk oyun firmalari, yurtdis1 piyasalarda basaril
oyunlar gelistirerek diinya genelinde tanmirlik kazanmislardir. Fernvaille Oyun Teknolojileri
A.S'nin orta vadeli hedefleri arasinda, SociaPol, Rushaway ve VR Okey oyunlarinin kullanici
tabanlarmin artirilmasi yer almaktadir. Bu oyunlarin yaygmlastirilmas: i¢in farkli pazarlama
stratejileri kullanilacak ve oyuncularin geri bildirimleri dikkate alinarak oyunlar siirekli olarak
giincellenecektir. Sirket ayrica, yeni Web3 oyunlart i¢in fikir gelistirmeye ve bunlar1 hayata
gecirmeye devam edecektir. Bu oyunlarin gelistirilmesinde, kullanicilarin geri bildirimleri ve
piyasadaki trendler dikkate alinacaktir. Fernvaille Oyun Teknolojileri A.S, orta vadeli hedefleri
arasinda, $SPOL token'min degerinin artirilmasi ve daha fazla kripto para borsasinda listelenmesi
de yer almaktadir. Bu sayede, sirketin sermayesi artirilarak yeni projelerin gelistirilmesi ve sirketin
biiylimesi hedeflenmektedir. Rekabet durumu incelendiginde; RushAway, rekabet konumlanmasi
olarak teknik ekip giicii ve yurtdis1 is birlikleriyle rakiplerinden farklilasmigtir. Web3 oyun
pazarinda su anda bir¢ok oyuncu bulunmaktadir. Axie Infinity, Decentraland, The Sandbox,
Splinterlands, Gods Unchained gibi oyunlar 6ne ¢ikmaktadir. Bu oyunlar, blok zincir teknolojisi ve
kripto para birimleri sayesinde dijital varlik sahipligi, takas ve oyun i¢i ekonomi imkanlari
sunmaktadir. Dijital oyun sektorii, kriz donemlerinde ekonomide bir can simidi gorevi gormektedir.
Ornegin, Amerika'da bu sektoriin bilyiime orani, 2005-2008 yillar1 arasinda %16,7 iken, 2005-2009
yillart arasinda kriz nedeniyle %10,6'ya gerilemistir. Ayn1 donemde Amerikan ekonomisinin gercek
biiylime oranlar1 ise %2,8'den %1,4'e gerilemistir. Tiirkiye'de oyun sektorii ihracat rakamlari son iki
yilda yiizde 100 artarak 2016'da 500 milyon dolar olan rakamin 2018'de 1 milyar 50 milyon dolara
ulastigr aciklanmistir. Tirk oyun sektorii, 2023 yilinda 2,5 milyar dolarlik ihracat hedefi
belirlemistir. Blok zincir oyunlarina 6zel olarak baktigimizda, diinya genelindeki 3.2 milyar
oyuncunun yalnizca 5 milyondan azinin P2E oyunlar1 oynadig1 goriilmektedir. Bu da onlimiizde
bliylik bir pazar potansiyeli oldugunu gostermektedir. Finansal projeksiyon incelendiginde; temin
edilecek fonun agirlikli olarak ekip ve isletme giderleri icin kullanilacagi goriilmektedir. Fonlama
ile de birlikte, satiglarin1 hizlandirmay1 amaglayan girisim sirketinin bes yilin sonunda 261 Milyon
TL’yi askin bir gelir hedefledigi goriilmektedir. Yatirim komitemizce yapilan degerlendirme
sonunda oy birligi ile girisimin talep ettigi fonu toplayabilmesi i¢in platformumuzda yatirim turuna
cikarak bir kampanya yapmasina karar verilmistir.

Yatirnm Komitesi I"Jyeleri Sart ve Serhleri

Adi-Soyadi SART/SERH
Hakan Yildiz SERHI YOKTUR.
Biilent Giimiis SERHI YOKTUR.
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Yatirim Komitesi Uyeleri Sart ve Serhleri
Adi-Soyadi SART/SERH
Hiiseyin Ciftci SERHI YOKTUR.
Emre Akgiimiis SERHI YOKTUR.
Vahit Altun SERHI YOKTUR.

6.6. Degerlendirme Politikasi

Platformumuz Degerlendirme Politikasi; Yonetim Kurulumuzun 23 Ocak 2020 tarihinde
aldig1 karart ile kabul edilmis ve kabul edildigi tarihte yiiriirliige girmistir. Bu yonergenin amaci,
Global Kitle Fonlama Platformu A.S.’ye ilgili mevzuata uygun olarak basvuru yapan Girisimci
veya girisim Sirketinin Bilgi Formunun onaylanmasina ve Paya Dayali Kitle Fonlamas1 Tebligi (11l
— 35/A.1) Ek-2’de asgari unsurlar1 belirlenen fizibilite raporunun incelenmesine yonelik olarak
objektif degerlendirme 6l¢iit ve yontemlerini iceren Yatirim Komitesi degerlendirmesine iliskin ilke
ve esaslar1 diizenlemektir.

Platform’a yapilan basvurularda ilgili mevzuata uygun olarak, Girisim sirketine doniisme
potansiyeli tagiyan teknoloji faaliyeti ve/veya iiretim faaliyeti yiiriitmek icin kaynak ihtiyaci olan is
fikirleri degerlendirmeye alinir.

Girisimci veya Girisim Sirketi ¢evrimici olarak sunulan bagvuru formunu doldurur. Bu
formda asagidaki maddelerden Girisim Sirketinin daha 6nce kurulup kurulmadigina goére temin
edebildikleri bilgi ve belgeler ile Sermaye Piyasasi Kurumu tarafindan Bilgi Formunda istenen

diger bilgi ve belgeler bulunur.
* Girisiminin Sektori,
* Girisiminin Kategorisi,
+ Uriin veya Hizmetlerinin hitap ettigi bolge (Ulusal/Global),
* Miisteri sayist,
* Son bir y1l igerisinde diizenledigi fatura toplama,
« Girigsimciyi ve/veya ekibini tanitici bilgiler,
* Girisimini ve/veya Girigim Sirketini tanitici bilgiler,
* Resmi olmayan proje ortaklar1 ve/veya hissedarina ait bilgiler,
* Girisimin ve/veya Girigim Sirketinin web sitesi,
* Girisimin ve/veya Girigim Sirketinin sosyal medya hesaplar1 ve takipgi sayilari,
* Girisimini anlatan fotograf, video, ¢izim ve metinler,
* Mevcut Durum Raporu,
* SWOT Analizi,
* Aldig1 devlet destekleri,
* Aldig1 Yatirimlar,
* Bes y1llik Is Plani,
* Fizibilite Raporu,
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* Pazar Analizi ve Rakip Analizi,

* Bes Yillik Isletme Biitgesi, Bes Yillik Yatirim Biitgesi,

* Finansal Tablolar (Gegmis Gergeklesen ve 5 yillik Tahminleri igeren),

* Girisim Sirketi kurulmus durumda ise sermaye ve ortaklik yapisi,

» Kampanya kapsaminda satmak istedigi hisse miktar1 ve pay bedelleri,

* Nitelikli Yatirimer i¢in ayrilan pay miktart (1.000.000 TL’nin iizerindeki fon talepleri
icin min. %10),

* Finansal Kaynak Talep Tutar1 (Fonlama Tutar)

Yatirim Komitesi bagvurular: 6ncelikle ilgili mevzuata uygunluguna gore bir degerlendirme
yapar ve su durumlar1 dikkate alir. Degerlendirmede objektif kriterlere gdre Proje Danismant
tarafindan raporlanan Bilgi Formu ve diger bilgi ve belgelere gore sahip oldugu bilgi ve tecriibesini
de kullanir. Degerlendirme yaparken Girisim sirketine doniisme potansiyeli tasiyan teknoloji
faaliyet ve/veya bir iiretim faaliyeti olmasina ve ozellikle Inovasyon igermesini dikkate alir. S6z
konusu girisime yatirim yapacak olas1 yatirimcilarin haklarinin korunmasina yonelik empati kurar.
Yatirimcilar1 korumaya yonelik olarak olasi yiiksek riskleri ongdriir ve bu durumu Bilgi Formunda
belirtir. Bagvurunun onaylanmasi durumunda kaynak saglanan projenin ulusal ¢ikarlarimiza hizmet
etmesine 6zen gosterir. Ulkemize yurtdisindan ithal edilen iiriinlerin ikamesi olan iiriinlerin
iiretilmesine yonelik is fikirlerine 6zen gosterir. Is fikrinin evrensel kurallara uygun olarak din, dil,
irk ve etnik kimlik gdzetmeyen bir durumda olmasina dikkat eder. Istihdam yaratacak is fikirlerinin
ger¢eklesmesinde 6zen gosterir. Alkol, tiitlin mamulleri, uyusturucu maddeler, kumar ve kanunen
su¢ teskil edebilecek is fikirlerinin kabul edilmemesine dair azami dikkat gosterir.

Degerlendirme Politikasi’nin tam metnine https:/invest.fonbulucu.com/sayfa/Proje-
Degerlendirme-Politikamiz-10?b=1 linkinden ulasilabilir.

6.7. Cikar Catismasi Politikasi ve Beyani

Platformumuz Cikar Catismasi Politikast; Yonetim Kurulumuzun 23 Ocak 2020 tarihinde
aldig1 karari ile kabul edilmis ve kabul edildigi tarihte yiiriirliige girmistir.

Cikar Catigmasi Politikamizin esaslarini; Global Kitle Fonlama Platformu A.S.’nin tim
faaliyetlerinde mesleki etik kurallari, prensipleri, Platform’un tiim c¢alisanlarinin gorevlerinin
tarafsiz ve objektif sekilde icra etmelerini engelleyecek olasi ¢ikar catigmalarina sebep olan
durumlar1 saptamak, bu cikar c¢atismalarindan kag¢inmaya ya da aciklamaya iliskin ilke ve
esaslardan olusur.

Platform calisanlar1 ve iliskide oldugu {iciincii taraf calisanlarini, gérevlerini ve mesleklerini
en iyi sekilde yapmaya ve belirli kurallar ¢er¢evesinde davranmaya zorlayan, ¢alisanlara rehberlik
eden, ahlaki kurallar1 igeren, mesleki rekabeti diizenleyen ve hizmet ideallerini korumayi
amaclayan, bu dogrultuda meslek iiyelerine uymalar gereken ilke ve esaslar1 gosteren, ilgili
mevzuatta tanimlanan mesleki kurallar baghdir.

Platform ’un merkez ve merkez dis1 orgiitlerinde istithdam edilen tiim personel, mesleki etik
kurallara iliskin TSPB’nin yaymnladigi “Sermaye Piyasasi Calisanlar1 Etik Ilkeleri ve Davranis
Kurallar1”n1 okuyup anladigin1 beyan etmek, ayni1 zamanda bu ilke ve davranis kurallarina uygun
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hareket edecegine iligkin taahhiit vermek ve bu taahhiitleri Platform muhafaza etmek zorundadir.

Platform c¢alisanlari, kamuoyuyla, miisterilerle, igvereniyle, calisma arkadaslariyla ve
sermaye piyasasinin diger katilimcilariyla iligkilerinde bagimsiz, diiriist, adil, yetkin, 6zenli, giincel
bilgilere dayali, saygili ve etik hareket eder. Bagimsizlik, Diiriistliik ve Adillik, Ozen ve Titizlik,
Stirekli Gelisim ve Mesleki Bilgilerini Giincelleme, Sir Saklama, Etik Diisiinme gibi temel etik
kurallar1 gozeterek calisma diizenini siirdiirtir.

Platform ’un fonlama ve yatirim faaliyetleri ve hizmetlerini yerine getirmesi sirasinda;
miisterileri ile olan iliskilerinde kendisi, ortaklari, ¢alisanlari, yoneticileri ve bunlarla dogrudan ya
da dolayl olarak iliskili bulunan kisiler ile hizmet verdigi ger¢ek ve/veya tiizel kisiler arasinda veya
bir hizmet verilen kisi ile baska bir hizmet verilen kisi arasinda ¢ikabilecek ¢ikar ¢atismalari bu
politikamiz tarafindan diizenlenmektedir.

Cikar Catigmasi Politikasi’nin tam metnine https://invest.fonbulucu.com/sayfa/Cikar-
Catismasi-Politikamiz-11?b=1 linkinden ulasilabilir.

6.8. Kurulca Alinan Yaptirim ve Tedbir Kararlari
Yoktur.
7. EKLER

1. Esas Sozlesme
2. Fon Kullanim Raporu
* 3. Pay Satig Tutar1 Tespit Raporu
4. Ek Belgeler
* 4.1 Nolu Belge ( 2021/009684 )
* 4.2 Nolu Belge (2021/012642 )
* 4.3 Nolu Belge (2018/76110)
* 4.4 Nolu Belge (2021/168829 )
* 4.5 Nolu Belge ( 2170460 No'lu Proje Basar1 le Tamamland: Belgesi )
* 4.6 Nolu Belge ( 7200031 No'lu Proje Basari Ile Tamamland: Belgesi )
« 5. Ozgecmisler
* 5.1 Nolu Belge ( Giircan Serbest )
* 5.2 Nolu Belge ( Yasemin Giilegyiiz )
5.3 Nolu Belge ( Umit Ozkan )
5.4 Nolu Belge ( Emin Cenker )
5.5 Nolu Belge ( Dogukan G6ziim )
5.6 Nolu Belge ( Efekan Tugan )
5.7 Nolu Belge ( Onur Unlii )
5.8 Nolu Belge ( Esen Caluk )
5.9 Nolu Belge ( Mert Bostankolu )
5.10 Nolu Belge ( Umut Berkay Arslan )
5.11 Nolu Belge ( Dog. Dr. Serdar Celik )
5.12 Nolu Belge ( irem Nur Toraman )
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* 5.13 Nolu Belge ( Veysi isler )
* 5.14 Nolu Belge ( Jag Tessouki )
* 5.15 Nolu Belge ( Can Azizoglu )
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