Destined Corp Awakening
KIiTLE FONLAMASI BiLGI FORMU

Bu bilgi formu, Sermaye Piyasast Kurulu (Kurul)’nun II1-35/A.2 sayili Kitle Fonlamasi
Tebligi (Teblig) geregi VOIDSPARK TEKNOLOJI VE YAZILIM LIiMITED SIRKETI isimli
girisimcinin ihtiya¢ duydugu 4.250.000 TL tutarindaki fonun toplanabilmesi amaciyla yiiriitiilecek
olan kampanya kapsaminda hazirlanmistir. Kampanya siiresi boyunca fazla talep gelmesi halinde
toplanabilecek fon tutar1 5.100.000 TL’ye kadar artirilabilecektir.

Yatirim komitesinin kitle fonlamasi bilgi formunu onaylamasi {iye tamsayisinin
cogunlugunun bu yoénde karar vermesi ile miimkiindir. GLOBAL KITLE FONLAMA
PLATFORMU A.S. tarafindan daha agir bir nisabin belirlenmesi miimkiindiir. Bu kapsamda,
GLOBAL KITLE FONLAMA PLATFORMU A.S. tarafindan bilgi formunun onaylanmast igin
cogunluk karar1 gerekir.

Yatirimcilarin Destined Corp Awakening isimli projeye yonelik fon saglama taleplerini,
19/08/2025 ile 26/08/2025 tarihleri arasinda gerceklesecek olan kampanya siiresi boyunca
https:/fnb.lc/A303U6 adresli kampanya sayfasi iizerinden GLOBAL KITLE FONLAMA
PLATFORMU A.S.’ne iletmeleri gerekmektedir. Yatirim kararlari, isbu bilgi formu ile birlikte
kampanya sayfasinda ilan edilen bilgilerin bir biitiin olarak degerlendirilmesi sonucu verilmelidir.

6362 sayili Sermaye Piyasasi Kanunu’nun 35/A maddesinin altinci fikrasi geregi bilgi
formunu imzalayanlar veya bilgi formu kendi adina imzalanan tiizel kisiler, bu bilgi formunda yer
alan yanlis, yaniltic1 veya eksik bilgilerden kaynaklanan zararlardan miiteselsilen sorumludur.

Bu bilgi formunda ve eklerinde yer alan bilgilerin, sahip oldugumuz tiim bilgiler
cergevesinde gercege uygun oldugunu ve bilgi formundaki bilgilerin anlamin1 degistirecek nitelikte
bir yanlighk, yanilticilik ve eksiklik bulunmamas i¢in her tiirlii makul 6zenin gosterildigini beyan
ederiz.
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LIMITED SIiRKETI Sorumlu Oldugu Kisim
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GLOBAL KiTLE FONLAMA
PLATFORMU A.S.
Yatirim Komitesi Uyelerinin
Ad, Soyadi, Gorevi, Tarih ve Imza

Sorumlu Oldugu Kisim

Biilent Giimiis , Yatirim Komitesi Uyesi
13/08/2025
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FAALIYET KONUSU VE IS MODELI,

SEKTOR VE PAZAR ANALIZI,
GENEL GEREKCE VE TEMEL
BILGILER,

RiISK FAKTORLERI

Emre Akgiimiis , Yatirim Komitesi Uyesi
13/08/2025

FAALIYET KONUSU VE iS MODELI,

SEKTOR VE PAZAR ANALIZI,
%AL / SIRKETIN MEVCUT YAPISI
Vahit Altun , Yatirim Komitesi Uyesi SEKTOR VE PAZAR ANALIZI,
13/08/2025 SIRKETIN MEVCUT YAPISI,
A N FINANSAL BILGILER
Orhan Mutlu Topal , Yatirrm Komitesi Uyesi BILGI FORMUNUN TAMAMI
13/08/2025
Mehmet Levent Haciislamoglu , Yatirim Komitesi FINANSAL BIiLGILER,
Uyesi RiISK FAKTORLERI,
13/08/2025 CIKARILACAK PAYLARA ILISKIN
BILGILER
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UYARI:

Bu bilgi formu, “diisiiniilmektedir”, “planlanmaktadir”, “hedeflenmektedir”, “tahmin
edilmektedir”, “ongoriilmektedir”, “amaclanmaktadir” ve “beklenmektedir” gibi kelimelerle
ifade edilen gelecege yonelik aciklamalar icermektedir. Bu tiir aciklamalar belirsizlik ve risk
icermekte olup, sadece bilgi formunun yaymm tarihindeki ongoriileri ve beklentileri
gostermektedir. Bircok faktor, girisim sirketinin ve platformun gelecege yonelik
beklentilerinin ongoriilenden cok daha farkh sonuclanmasina yol agabilecektir. Ozellikle kar
tahmin ve beklentileri gerceklesebilecek olandan daha iyimser senaryolar1 igerebilir.
Yatirnmcilarin, girisim sirketinin ticari hedeflerine ulasamama riskinin bulundugu ve bu tip
sirketlere yapilan yatirimlarin oldukg¢a yiiksek riskler barindirdigr hususlarinda bilgi sahibi
olmalar: gerekmektedir.

1. OZET

Proje Hakkinda Ozet Bilgiler

Destined Corp: Awakening, File Destined’1in devami olan,
yapay zeka ve insanlik ¢atismasini1 konu eden, geniglemeye
acik, secim temelli ve psikolojik gerilim odakli bir PC video
oyun projesidir.

Kapsam, Amac¢ ve Konusu

Yapay zekanin insanligi kontrol altina almaya ¢alistigi
karanlik bir gelecekte gegen, Unreal Engine 5 ile gelistirilen,
secim temelli, hack odakli, psikolojik gerilim tiiriindeki
interaktif bir PC hikaye oyunu.

Uriin ve Hizmetler

Kurulacak Girisim Sirketinin;

Ticaret Unvani VoidSpark Studio

Defterdar Mahallesi Otakcilar Caddesi No:78 Flat ofis, K:1

Merkez Adresi : D:47, 34050 Eyiipsultan/Istanbul
Eyiipsultan / Istanbul
Sermayesi : 100.000 TL

Girisimci Hakkinda Ozet Bilgiler

Adi-Soyadi : Sertag Ogan

Uyrugu : Tiurkiye

Unreal Engine 4 & 5 ile oyun motoru diizeyinde gelistirme,
Blueprint ve C++ programlama, Seviye tasarimi ve gevresel
anlatim (environmental storytelling), Hack temelli mini
oyun sistemleri, Gerilim tiirtine 6zel kullanict deneyimi ve

Uzmanlik Alanlan
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Girisimci Hakkinda Ozet Bilgiler

151k-golge atmosfer tasarimi, Kii¢iik ve orta dlgekli
gelistirici ekiplerinin teknik liderligi.

Platform Hakkinda Ozet Bilgiler

Ticaret Unvam

GLOBAL KiTLE FONLAMA PLATFORMU A.S.

Merkez Adresi

Kizilirmak Mah. 1452. Sok. Next Level Loft Ofis No: 6/A

Cankaya Ankara Tiirkiye
Listeye Alinma Tarihi 08.04.2021
Telefon Numarasi 0312504 08 08

internet Sitesi

invest.fonbulucu.com
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Kampanya Hakkinda Ozet Bilgiler

5.100.000 TL
Hedeflenen Fon Tutar Hedeflenen tutara %20 ek satis dahildir.
Kampanya Sayfasi https://fnb.Ic/A303U6
Kampanya Siiresi 7 Gin
Baslangi¢ Tarihi 19/08/2025
26/08/2025
Bitis Tarihi Onemli Not: Kampanya’da hedeflenen fonun kampanya
4 bitis tarihinden 6nce toplanmasi halinde kampanya
erken sonlandirilabilir.
Cikarilacak Paylarin; Toplanan fon karsihig1 yatirnmcilara verilecek paylar
Tiirii nama yazih olacaktir. Cikarilacak paylar Bedelli ve

Primli Pay Senetleri seklindedir.

Nominal Degeri

Onemli: Bu kampanya’da %20 Fazla Fonlama Izni
bulunmaktadir.

Cikarilacak Paylarin Birim Nominal Degeri; 0.12 TL ile
0.144 TL araliginda ve Paylarin Toplam Nominal Degeri
ise; 510000 TL ile 734400 TL araliginda olacaktir.

Satis Fiyati

Toplam satisa sunulan Paylar 5.100.000 Adet olup,
Cikarilan Paylarin Birim Satig Fiyati: 1 TL dir.

Asgari ve Azami Yatirim
Tutarlar:

Nitelikli olmayan bir yatirime1 kampanya 6zelinde asgari bir
alim tutar1 belirtilmemis ise asgari 1 Pay (1 TL) ve Azami
400.000 Pay (400.000 TL) yatirim yapabilir. Ancak
platforma kayit esnasinda gelir beyaninda bulunulmasi
durumunda beyan edilen tutarin %10’u kadar azami yatirim
yapilabilir. Bu tutar her durumda toplam yatirim 1.500.000
TL’yi asamaz.

Fon Kullanim Yeri

Toplanan fonun;

3.000.000 TL'si

Projenin ana yiikiinii tagiyacak yazilim, tasarim, 3D
modelleme, animasyon, ses tasarimi, QA (test), teknik
yonetim gibi alanlardaki tam zamanl ve freelance

calisanlarin maas ve sigorta ticretleri
01.10.2025 - 01.12.2025 tarihleri arasinda,

32.500 TL'si

Enerji ve Diger Giderler - Stiidyo ortaminda gelistirilecek
proje i¢in temel enerji ve tiiketim kalemlerini (internet,
elektrik, yedekleme altyapilari) kapsar.

01.10.2025 - 01.12.2025 tarihleri arasinda,

360.000 TL's1
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Kampanya Hakkinda Ozet Bilgiler

Kira Giderleri — Cekirdek gelistirici ekibin bir arada
calisabilecegi oyun gelistirme stiidyosunun yillik ofis kirasi
bu kalemde yer almaktadir.

01.10.2025 - 01.12.2025 tarihleri arasinda,

180.000 TL'si

Teknik Altyap1 ve Uretim Giderleri - Bu kalem,
iletisim/haberlesme altyapisi (yazilim lisanslari, uzaktan
caligma araglar1 vb.) ile gelistirme siirecinde kullanilacak
donanim, test cihazlar1 ve teknik varlik alimlarin1 (3D
asset’ler, ses bankalari, render sistemleri) igeren birlesik
giderdir.

01.10.2025 - 01.12.2025 tarihleri arasinda,

75.000 TL'si

Beklenmeyen teknik giderler, donanim sorunlari veya acil
hizmet ihtiyaglari i¢in ayrilan kontrol biitgesi

01.10.2025 - 01.12.2025 tarihleri arasinda,

75.000 TL'si
Miisavirlik Giderleri
01.10.2025 - 01.12.2025 tarihleri arasinda,

37.500 TL'si
Iletisim/Haberlesme Giderleri
01.10.2025 - 01.12.2025 tarihleri arasinda,

490.000 TL'si
Plafrom Kullanim Ucreti, Takasbank, Merkezi Kayit

Kurumu ve Diger Odemeler
01.10.2025 - 31.10.2025 tarihleri arasinda

giderleri i¢in kullanilacaktir.
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2. PROJE HAKKINDA BILGILER

2.1. Kisa Tanitimi

Kampanya Hakkinda Onemli Bilgilendirmeler

» Kampanya siiresi 8 (sekiz) giin olarak belirlenmistir.

* Bu kampanyada minimum yatirim tutari 500 b olarak planlanmistir.

* Yatirim Turu Baslangi¢ Tarihi: 19 Agustos 2025 Sal, saat 10.00

* Yatirnm Turu Bitis Tarihi: 26 Agustos 2025 Sali, saat 23.59

» Kampanya bitis tarihinde hedeflenen fona ulasamasa dahi kampanya siiresi uzatilmayacaktir.

Destined Corp Awakening projesi i¢in toplamda ihtiya¢ duyulan kaynak, yatirim siirecini
daha stratejik ve siirdiiriilebilir sekilde yonetebilmek amaciyla iki asamali olarak planlanmistir. Ilk
asamada, 4.250.000 TL hedefli bir fonlama ile tura ¢ikilmaktadir. Bu yaklagimin iki temel nedeni
bulunmaktadir:

1. Riskin Azaltilmas:: Ik asamada daha ulasilabilir bir hedef belirleyerek yatirim siirecindeki
belirsizlikleri minimize ediyoruz. Bu sayede hem yatirimcilarimiza daha kontrollii bir
biiytime imkan1 sunuyor hem de siireci adim adim yonetiyoruz.

2. Uriine Hizh Odaklanma: ilk turda elde edecegimiz kaynak, oyunun ilk 3 ayhk gelistirme
stireci ve temel operasyonel hazirliklar1 baslatmak i¢in yeterli olacaktir. Bu sayede yatirim
stirecini uzatmadan, iirliniin ilk prototipini hizlica ortaya koyarak bir sonraki tur i¢in somut
ilerleme sunabiliyoruz ve ilk iiriiniimiizii daha hizli ortaya ¢ikarma sans1 yakaliyoruz. ilk tur
sonunda elde edece8imiz gelismeleri ve performansi seffaf bir sekilde paylasarak, ikinci
asamada daha genis bir yatirimcr kitlesiyle ve daha giiglii bir degerlemeyle ilerlemeyi
hedefliyoruz. Bu strateji, hem mevcut yatirimcilarimizin erken asamada deger kazanmasini
miimkiin kilacak hem de is modelimizin 6l¢eklenebilirligini daha net ortaya koyacaktir.

Sirket Hakkinda

Voidspark Studio, Unreal Engine 5 altyapisi ile PC ve konsol platformlar1 i¢in FPS, korku,
MOBA ve MMO tiirlerinde yiiksek kaliteli oyunlar gelistirmek amaciyla kurulmus bir dijital oyun
stiidyosudur.

Vizyon

Kiiresel dlgekte rekabet edebilecek, yaratici, teknik olarak {istiin ve oyuncu odakli oyunlar

gelistirmek.

Voidspark, yalnizca eglence lireten degil; ayn1 zamanda kiiltiirel, duygusal ve teknolojik
derinlik tasiyan dijital deneyimler yaratan bir stiidyo olmayi hedeflemektedir. Her projesinde
sanatsal anlatim, kullanici etkilesimi ve teknolojik inovasyonu bir araya getirerek kiiresel pazarda
kalic1 izler birakmak ana vizyonudur.

Misyon

Yenilik¢i anlatilar ve giiclii etkilesim sistemleri ile oyuncuya ger¢ek anlamda unutulmaz
deneyimler yasatmak. Voidspark, hikdye anlatiminda 6zgiinliik, oyun mekaniklerinde derinlik ve
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teknik uygulamada kaliteyi merkeze alir. Gelistirdigi her projede, oyuncunun yalnizca izleyici degil,
dogrudan deneyimin bir pargast oldugu interaktif diinyalar yaratmayir amaglar. Misyonunun
temelinde oyuncu bagliligi, topluluk katilimi ve uzun vadeli dijital deger iiretimi yer alir.
* PlayStation Partnerligi: Sirket, ayn1 zamanda resmi bir PlayStation partneridir ve bu sayede
konsol pazarina acgilma esnekligine sahiptir.

*Tiim Gelistirme Siireci Kendi Biinyesinde: Modelleme, yazilim, animasyon, seviye
tasarimi ve pazarlama yonetimi dogrudan Voidspark ekibi tarafindan yiiriitiilmektedir.

Voidspark’a Yatirnm Yapmak i¢in Nedenler

Voidspark Studio, Tiirkiye’de kurulmusg, Unreal Engine 5 teknolojisiyle oyun gelistiren ve
kiiresel Ol¢ekte biiylimeyi hedefleyen bir oyun stiidyosudur. Hem kendi projeleri hem de global is
birlikleriyle elde ettigi {iretim tecriibesiyle yatirnmcilarina stirdiiriilebilir, 6lgeklenebilir ve yiiksek
potansiyelli bir yatirim firsati sunmaktadir.

1. Yiiksek Teknik Yeterlilik ve Disiplinli Uretim Altyapisi

Voidspark; gelistirme, modelleme, kodlama ve tasarim siireglerini kendi biinyesinde yiiriiten
tam yetkin bir stiidyodur. Unreal Engine 5, C++, Blueprint ve animasyon teknolojilerinde uzman
ekibiyle projelerini disa bagimli olmadan yonetir. Oyun motoruna &zel tretim altyapisi,
optimizasyon ve icerik zenginligi agisindan avantaj yaratir.

2. Kamtlanmis Uretim Disiplini — 100% Teslim Basarisi

Voidspark yalnizca Destined Corp: Awakening ile degil; bugline kadar Sabotaj,
Underworld Gangwars, Altarium gibi global oyun projelerinde outsource hizmet saglayarak
bir¢ok yapimi bagariyla tamamlamistir. Sirketin ge¢cmisinde yarim kalan proje bulunmamaktadir; bu
da yatirim agisindan énemli bir gliven unsuru olusturmaktadir.

3. Tecriibeli Yonetim ve Cekirdek Ekip Avantaji

Kurucu ekip, daha once cesitli bagimsiz oyunlarda liderlik etmis, liretim takvimi ve biitge
yonetimi konusunda tecriibe sahibidir.

4. Pazar Odakh 11k Proje: Destined Corp: Awakening

2024 son ¢eyreginde ¢ikmasi planlanan Destined Corp: Awakening, psikolojik gerilim alt
tiirtine yenilik getiren; ¢oklu final sistemi, hack mekanikleri ve sinematik anlatimi ile oyuncuya
derin etkilesim sunan bir PC oyunudur. Proje i¢in hazirlanan teaser, topluluklardan olumlu geri
dontsler almistir.

5. Hedef Satis ve Ciro Potansiyeli
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Benzer tiirdeki oyunlarin Steam’de ulastig1 satis rakamlari (6rnegin Scorn 613K, Visage 711K) goz
oOniine alindiginda, Destined Corp'un hedefledigi 1 milyon satis olduk¢a ulasilabilir bir seviyededir.

Destined Corp i¢in hedeflenen ilk yil satis adedi 1.000.000 kopya, ortalama birim fiyat
hedefi ise 7.99 USD'dir. Bu, potansiyel olarak 79 milyon USD briit gelir anlamina gelir.

6. PlayStation Partnerligi & Global Yayin Esnekligi

Voidspark, resmi olarak PlayStation partneridir. Bu sayede yalnizca PC degil, konsol
platformlarina da agilabilecek altyapiya sahiptir. Oyunun lansman sonrasi PlayStation port siireci
planlanmustir.

7. Topluluk ve Marka Genislemesi Stratejisi

Oyunun lansman 6ncesinde baslatilan Discord, Steam wishlist ve influencer agi1 iizerinden
topluluk olusturma kampanyalar1 sayesinde satig Oncesi bilinirlik artirilmaktadir. Toplulugun
biiyiimesi, DLC ve kozmetik gelirlerini destekleyecek sekilde tasarlanmistir.

Bu yap1 sayesinde Voidspark, hem iiretim riski diisiik hem de gelir potansiyeli yiiksek
projeler gelistirebilen, seffaf, siirdiiriilebilir ve global 6lgekte biiyiimeye acik bir girisim olarak
yatirimcilara somut firsatlar sunmaktadir.

Yerel ve Global Biiyiime Stratejileri

Oyun Oncesi Dénem (012 Ay):

* Steam iizerinden erken wishlist kampanyasi baslatilacak.

* Teaser ve sinematik fragmanlarla dijital PR ¢alismalar1 yapilacak.

* Reddit, Discord ve benzeri topluluklarda organik kitle olusturulacak.

* YouTuber’lar, yayincilar ve mikro influencer’lara erken demo siirtimii sunulacak.

Lansman Sonrasi (1. Y1l — 3. Yil):

* Oyun, Steam ve Epic Games platformlarinda global olarak yayimlanacak.

» Steam satis kampanyalarima dahil olunarak goriiniirliik artirilacak (Summer Sale, Winter
Sale).

* DLC paketleriyle icerik yenilenecek, kozmetik iiriin satislartyla gelir ¢esitlendirilecek.

* Konsol platformlarina (6zellikle PlayStation) portlama stireci baslayacak.

Global Yayinci ve Dagitim isbirlikleri:

* Uluslararasi yayincilarla gériismeler planlaniyor.
« Oyunun yerellestirilmis versiyonlar1 (Ingilizce, Almanca, Rusca vb.) hazirlanacak.

Kisa — Orta — Uzun Vadeli Hedefler

Kisa Vadeli Hedefler (0 — 12 Ay)

* Destined Corp: Awakening oyununu gelistirme siirecinde Alpha — Beta — Gold fazlarim
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tamamlamak

* Steam iizerinden 100.000 wishlist seviyesine ulasmak

* Oyun i¢in oynanabilir demo yayinlayarak erken erisim toplulugu olusturmak

* Discord, Reddit ve YouTube iizerinden organik kitle olusturmaya yonelik kampanyalar
baslatmak

* Influencer Kitleri hazirlayip 50’den fazla igerik iireticiyle is birligi yapmak

* Teaser sonrasi yapilacak tanitim kampanyalar1 ile 1 milyon goriintiilenmeye ulasmak

* DLC sisteminin altyapisim kurmak ve lansman sonrasi ilk icerigi planlamak

* Oyun satig gelirine dayali ilk finansal doniisii elde etmek

* Oyunun erken erisim sonrast Steam’de %85+ kullanict memnuniyeti hedefini yakalamak

Orta Vadeli Hedefler (1 — 3 Y1)

* Destined Corp oyununun ilk yilinda 1 milyon satis adedine ulasmasi

* Oyunun konsol portuna baglanarak PlayStation’da yayinlanmasi

*En az 3 DLC ve 10+ kozmetik i¢erik ile oyun dmriinii uzatmak

* 2. proje i¢in On iiretim siirecini baslatmak (ayn1 evrende yeni bir anlat1 veya farkl tiir)

» Unreal Engine 5 motorunda ¢alisan modiiler sistem altyapis1 gelistirmek (gelecek projeler
i¢in reusable yap1)

* Global yayincilarla dagitim is birligi yapmak ve Epic Games platformunda da yer almak

* Oyun i¢1 pazarlama gelirleriyle 2. projeye dis finansman ihtiyacini azaltmak

Uzun Vadeli Hedefler (3 -5 Yil)

* “Destined Corp” markasint genisleterek yan oyunlar, spin-off icerikler ile IP haline
getirmek

* Voidspark Studio'nun {iretim giicinii artirmak i¢in en az 2 farkhh oyun projesini paralel
yiiriitebilecek kadro kurmak

* Konsol ve mobil platformlar icin teknik optimizasyon ekipleri kurmak

* Steam disinda Epic, GOG ve konsol marketlerde aktif satis ag1 kurmak

* Yurtdisindaki yatirim fonlariyla ortakhik veya exit goriismeleri yiiriitmek

» Sirketin degerlemesini 100 milyon TL iizeri seviyeye tasiyarak 2. yatirim turuna ¢ikmak

* Voidspark’1, oyun girisimcilerinin ilk is birligi yapmak isteyecegi lider icerik iiretim
stiidyolarindan biri héline getirmek

Sirketin Tarihcgesi

* Kurulus: Voidspark Studio, Unreal Engine 5 iizerinde oyun gelistirmek iizere 2022 yilinda
kuruldu.

* Tecriibe: Her ne kadar “Destined Corp: Awakening” sirketin ilk kendi IP projesi gibi goriinse
de, ekip daha 6nce farkl stiidyolarla yiiriitiilen is birlikleri kapsaminda Sabotaj, Underworld
Gangwars, Altarium gibi biiyiik yapimlara outsource gelistirme hizmetleri sunmus ve bu
projeleri basartyla tamamlamstir.

* Teaser: Oyun i¢in hazirlanmis sinematik teaser 2024 ilk ¢eyreginde yayimlandi.

* EKip Yapisi: Kurucu ve CTO Serta¢c Ogan ile PM Burak Altun liderliginde; Unreal Engine,
3D modelleme, Ul, animasyon ve ses tasarimi dahil olmak iizere 10 kisilik ¢ekirdek ekip
kuruldu.

* Partnerlik: PlayStation partnerligi sayesinde konsol gelistirme altyapisina erisim saglandi.
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Destined Corp: Awakening, 2023 yilinda Steam'de yayinlanan ve oyunculardan olumlu yorumlar
alan File Destined oyununun dogrudan devami olarak tasarlanmistir. Bu proje, yalnizca bir oyunun
otesine gecerek kendi distopik evrenini kuran, yapay zeka ve insanlik catismasin1 merkezine alan,
psikolojik gerilim tiiriindeki bir anlati deneyimidir.

HIiKAYE EVRENI

Destined Corp, yapay zeka destekli robotik teknolojiler gelistiren, ultra modern ve etik dis1
faaliyetlerle anilan bir mega sirkettir. Oyunun gectigi donemde, sirketin kontroliindeki robotlar
kendi bilinglerini kazanmis ve insan irkinin artik gereksiz oldugunu savunmaya baglamistir.

Oyuncu, hacker kimligine sahip bir karakter olarak, bu tehdidi tesadiifen kesfeder ve ya
sirketin sirlarin1 aci8a ¢ikaracak ya da tesisten kagmaya ¢alisacaktir. Ancak onu yonlendiren i¢ ses
—bir yapay zeka— ne kadar gilivenilirdir?

Oyun, bu distopik evrende psikolojik gerilim, giiven bunalimi, se¢cim baskis1 ve yapay zeka
ile olan karmasik iliskiyi isleyerek oyuncuya unutulmaz bir deneyim sunar.

OYNANIS OZELLIKLERI

* Birinci sahis bakis acis1 (FPS)

* Hackleme sistemleri: Mini oyunlar, hizli refleks isteyen boliimler, sosyal miihendislik ve
cevresel etkilesim.

* Gizlilik mekanikleri: Isik-golge dinamigi, kameralardan ve devriye robotlardan sakinma.

*Secim bazh hikdye: Her kararin sonucu var. Ug biiyiikk final: Direnis Zaferi, Sisteme
Entegrasyon, Mutlak Kaos.

*Yan gorevler: Hikayeyi zenginlestiren karakterler ve diinyay1r kesfetmeye tesvik eden
icerikler.

TEKNIK ALTYAPI VE GELISTIRME

* Unreal Engine 5.4 kullanilarak gelistirilmektedir.

*Ses tasarimi, ortam miizikleri ve sinematik isiklandirma ile sinema kalitesinde atmosfer
yaratimi hedeflenmistir.

* Yiiksek optimizasyon hedefi ile Steam’e ve sonrasinda konsollara agilacak yapida
planlanmaktadir.

DLC VE EK GELIiR MODELI

Destined Corp: Awakening, yalnizca ana oyunla kalmayacak. Lansman sonras1 2 asamali
ek gelir plan1 devreye alinacaktir:

DLC Paketleri:

* Yeni haritalar (farkli tesisler, dis diinya, robot sehri vs.)
* Alternatif gorev yollari

* Yan karakterler lizerine hikayeler

» Zorluk modlar1 ve mini final rotalari
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Kozmetik / Estetik Paketler (Opsiyonel)
» Kostiim, arayiiz temasi, hack efektleri gibi satisa agik 6zellestirmeler

Destined Corp: Awakening, ilk oyunu File Destined’in basaris1 iizerine kurulu, teknik
olarak gelistirilmis, icerik olarak genisletilmis ve pazarlama agisindan daha stratejik bir devam
projesidir. Psikolojik gerilim, hackleme ve se¢im temelli oyun yapisini, giiglii bir marka vizyonu ve
stirdiiriilebilir gelir modeli ile birlestiren bu proje; oyun sektoriinde global 6lcekte ses getirecek yeni
bir serinin temel tasidir.

2.2. Kapsam, Amac¢ ve Konusu

Projenin Kapsam

Bu proje sadece bir oyunun gelistirilmesini degil, ¢ok daha genis bir dijital yapinin
temellerini atmay1 hedeflemektedir. “Destined Corp” evreni, anlati derinligi olan bir kurguya,
detayli diinya insasina ve uzun vadeli siirdiiriilebilirlik hedeflerine sahiptir. Proje kapsami su ana
basliklari igerir:

* Ana Oyun (Base Game): Yaklasik 4-5 saatlik tek oyunculu birinci sahis deneyim, ¢oklu
sonlarla dallanan bir hikaye yapisi.

* DLC Paketleri: Yeni haritalar, alternatif gorev yollari, karakter merkezli boliimler ve
hikayeyi zenginlestiren dijital igerikler.

*Devam Oyunlari: Hikdyenin zaman icinde farkli karakterler veya perspektiflerle devam
etmesini saglayacak, ayni evrende gecen yeni yapimlar.

Projenin Amaci

Destined Corp: Awakening, tekil bir oyun {iretiminin 6tesinde, gii¢lii bir anlat1 diinyasina
sahip, genislemeye agik ve uzun vadeli deger yaratmayi hedefleyen bir dijital fikri miilkiyet
projesidir.

Projenin temel amaglar1 sunlardir:

1. Anlati Odakhh Deneyim Sunmak: Gerilim ve bilim kurgu tiirlerini hack ve gizlilik
mekanikleriyle birlestirerek oyuncuya se¢imlerinin sonuglarini hissettiren, sinematik ve
yogun bir hikdye deneyimi sunmak.

2. Genisletilebilir Oyun Evreni Olusturmak: Ana oyun etrafinda insa edilecek DLC paketleri,
devam yapimlari ve yan igeriklerle, siirdiiriilebilir bir dijital diinya ve marka insa etmek.

3. Yiiksek Kaliteli Bagimsiz Yapim Olarak Konumlanmak: Teknik ve estetik agidan global
oyuncu beklentilerini karsilayacak, pazarlanabilirligi yliksek bir yapim geligtirmek.

4. Kullanmic1 Etkilesimine A¢ik Coklu Son Sistemleriyle Fark Yaratmak: Oyuncularin
kararlarinin hem atmosferi hem de hikaye sonucunu etkiledigi, tekrar oynanabilirligi yiiksek
bir oyun yapis1 olusturmak.

Projenin Konusu

Destined Corp: Awakening, yapay zekanin insanlar1 gereksiz olarak tanimladigi karanlik
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bir gelecekte gecmektedir. Hikdyenin merkezinde, yiiksek gilivenlikli bir teknoloji sirketi olan
Destined Corp’un gelistirdigi robotlarin kendi bilincine kavugmasi ve insan irkina dair kontrolii ele
alma planlar1 yer alir.

Oyuncu, gecmisi karanlikta kalmis bir hacker karakteri olarak bu tesisin i¢inde uyanir.
Karakterin amaci; ya kendini kurtarip bu distopik yapidan kagmak ya da hayatini riske atarak
sirketin karanlik sirlarin1 ortaya ¢ikarmaktir. Oyuncunun hikaye boyunca verdigi kararlar, yapay
zekayla olan iligkisinden hayatta kalma ihtimaline kadar her detay:1 etkiler. Hikayeye entegre
edilmis olan rehber gibi goriinen ancak zamanla manipiilasyon yapan bir yapay zeka karakteri,
oyuncuya siirekli sliphe ve giivensizlik hissi yasatarak psikolojik gerilim dozunu artirir.

Hikaye {i¢ ana boliimde ilerler ve ¢oklu sonlarla sonuglanir:

* Direnis Zaferi: Oyuncunun sistemi sabote edip robot tehdidini ¢okertmesi.

* Sisteme Entegrasyon: Oyuncunun yapay zekayla is birligi yaparak yeni bir diizene katilmasi.

* Mutlak Kaos: Oyuncunun basarisiz olup hem kendisinin hem de sistemin yok olusuna neden
olmasi.

Bu yapisal dallanma, her oyuncunun farkli deneyim yasamasini saglar.
Oynams Ozeti

Oyun; oyuncunun zekasini, dikkatini ve strateji becerisini simnayan 0Ozgiin mekaniklere
sahiptir:

* Hackleme: Terminal tabanli mini oyunlar, hizli refleks gerektiren QTE’ler, sosyal
miihendislik diyaloglar1 ve ¢evre kontrolii.

* Gizlilik ve Kacinma: Robotlardan kacmak, golgelerde saklanmak, kameralar1 devre disi
birakmak.

*Secim Temelli Hikaye: Her se¢im; hem ilerleyisi hem de finali degistiren dallanmalara
sahiptir.

» Atmosferik Gerilim: Ses tasarimi, los isiklar, dijital parazitler ve yapay zeka sesleriyle
desteklenmis psikolojik baski.

Neden Bu Proje?

* Anlat1 Giicii Yiiksek ve Ticari Olarak Genislemeye Acik:

* Destined Corp: Awakening, klasik bir “psikolojik gerilim oyunu” degil; derin bir anlatiya
sahip, yapay zeka-etik gerilimi iizerine kurulu, oyuncuya karar verme sorumlulugu yiikleyen
interaktif bir deneyimdir. Bu yaklasim, yalnizca satisa yonelik bir iirlin  degil,
genisleyebilecek bir marka potansiyeli olusturur.

« Kiiresel Pazar I¢cin Uygun Tema ve Yapr:

* Yapay zeka, distopik diizen, sistem elestirisi ve bireyin 0zgiir iradesi gibi temalar, glinlimiiz
global oyuncu kitlesiyle giiclii duygusal bag kurabilen, uluslararasi ilgi goéren evrensel
basliklardir.

* Genisletilebilir Gelir Modeli:

» Ana oyun sonrasinda sunulacak DLC’ler, icerik paketleri ve potansiyel devam oyunlariyla
oyun evreni derinlesirken, uzun vadeli gelir kaynaklar1 olusturulabilir.

* Yiiksek Pazarlama Esnekligi:

* Oyun atmosferi, anlatim tarzi ve konsepti itibartyla hem organik (topluluk temelli) hem de

13/38




yayinci odakli (influencer, stream) kampanyalarla rahat¢a pazarlanabilir niteliktedir.

» Tekrarlanabilir Bir Modelin ilk Adim:

* File Destined ile temeli atilan bu diinya, bu projeyle birlikte oturmus bir sistem haline
gelmekte ve benzer formatta farkli temalara uygulanabilecek bir anlatim ve iiretim modeli
sunmaktadir.

Sonuc¢

* Destined Corp: Awakening, diinya standardinda bir dijital anlati ve oynanis deneyimi
sunmay1 amagclayan, genisletilebilir yapida bir PC video oyun projesidir. File Destined ile
temelleri atilan bu evren, bu projeyle birlikte gergek bir seriye doniismektedir. Hikayesi,
atmosferi, se¢cim mekanigi ve teknik altyapisiyla hem oyunculara unutulmaz bir deneyim
sunacak hem de yatirimcilara siirdiiriilebilir bir gelir ve marka potansiyeli vadedecektir.

2.3. Uriin ve Hizmetler

Destined Corp: Awakening, oyuncuyu yapay zekanin bilin¢ kazandig1 distopik bir gelecege
tagiyan, hikaye temelli, psikolojik gerilim tiiriinde bir video oyunudur. Proje, Unreal Engine 5
kullanilarak gelistirilmektedir ve se¢im bazli ilerleyis, hackleme mekanigi, yapay zeka
manipiilasyonu gibi 6zgiin sistemleri barindirmaktadir.

Bu oyun, 2023 yilinda Steam'de yayinlanan ve oyunculardan olumlu geri doniisler alan File
Destined adli oyunun dogrudan devamidir. “Awakening”, yalnizca bir devam oyunu degil, ayn1
zamanda evreni derinlestiren, ¢oklu final yapisiyla tekrar oynanabilirligi artiran ve geniglemeye agik
bir dijital IP (fikri miilkiyet) olarak konumlanmaktadir.

Teknik olarak oyun su bilesenlerle gelistirilmektedir:

* Unreal Engine 5.4 (Nanite ve Lumen destekli)

* Se¢im bazli senaryo sistemi

* Cok katmanli hack mini oyunlari

* Gerilim atmosferi i¢in 0zel ses ve 151k tasarimi

* Oyun sonrasi genislemeye uygun mimari (DLC ve igerik entegrasyonu)
Oyun icerigi:

* 3 ana boliim

* 4 olas1 son

* Ortalama 4-5 saat oynanis siiresi

* Opsiyonel yan gorevlerle zenginlesen anlat
Lansman sonrasi igerik plan1 kapsaminda, DLC paketleri ile yeni haritalar ve hikaye

parcalar1 eklenerek oyuncu kitlesiyle siireklilik hedeflenmektedir.

Bu proje, sadece bir oyun iiretimini degil; anlat1 giicii yiiksek, oyuncuyla etkilesim kurabilen
bir evrenin temelini atmaktadir. Oyuncular i¢in derin bir deneyim; yatirimcilar iginse stirdiiriilebilir
bir dijital {iriin zinciri olusturur.

24. Sektor ve Pazar Analizi
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Pazar Biiyiikliigii ve Trendler

2023 itibariyla kiiresel video oyun pazari 184 milyar USD seviyesine ulasmis ve 3 milyar
aktif oyuncuya ev sahipligi yapmaktadir. Bu pazarda PC oyunlari, hem teknolojik iiretim kalitesi
hem de Steam gibi dijital platformlar sayesinde sahip oldugu erisim ve esneklikle stratejik bir
segment olusturmaktadir.

Bagimsiz (indie) oyunlar, son 5 yilda PC pazarinda ciddi bir ivme kazanmis; 6zellikle
Steam’de anlati odakli, atmosferik ve etkilesimli yapimlar milyonlara ulasan satig basarilar1 elde
etmistir. Ornegin:

Oyun Ad1 Satis Adedi Gelir(USD) Y1l

Scorn 613.000 12.4 M 2022

Visage 711.000 9.3 M 2020

Layers of Fear 2.500.000 31.0 M 2020

Amnesia: Bunker 300.000 5.9 M 2023

Still Wakes the Deep 250.000 5.1 M 2024

Bu ornekler, Destined Corp: Awakening gibi orta biitceli, atmosferik gerilim oyunlarinin
hem erisilebilir fiyatlarla (6-15 USD) pazara girebildigini hem de yiiksek satis potansiyeli
sundugunu gostermektedir.

Tiir Bazh Trendler: Psikolojik Gerilim & Bilim Kurgu

* Psikolojik gerilim, distopik anlatilar ve hacker temali senaryolar, hem oyuncu duygularina
hem de entelektiiel ilgilere hitap eden nis bir pazar yaratmistir.

* Bu alt tiirler, sadakati yliksek kitleler barindirir ve tekrar oynanabilirlik sayesinde uzun satis
omriine sahiptir.

*Tek oyunculu ve se¢im bazli yapidaki anlatilar, yayincit ve izleyici tabanli medya ile
yayilmaya daha yatkindir.

2.5. Ticarilesme Plani ve Is Modeli

Proje, temel olarak dijital satis + ek icerik destekli bir gelir modeline sahiptir. Ticarilesme
stireci, asagidaki asamalara gore yapilandirilmistir:

1. Steam Yaymni:

* Ana oyun tek paket olarak lansman yapilacaktir (target: 6.99 — 12.99 §)

* Gelistirme tamamlandiktan sonra Steam 6n listeleme (wishlist) ¢aligmalar1 yapilacaktir

* Lansman sonrast topluluk etkinlikleri ve yaymeci destekli icerik tiiretimiyle gortiniirliik
artirilacaktir

2. DLC Paketleri:
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* Lansmandan sonraki 3—6 ay i¢inde yeni gorev dallar1 ve alternatif sahneler igeren ilk DLC
planlanmaktadir

« [stege bagl gorsel dzellestirme icerikleri (karakter skin, terminal efekt temalar1 vb.) sunularak
ek gelir saglanacaktir

3. Kampanya ve Bundle Modelleri:

* Steam satig donemlerinde (Winter, Summer Sale, Halloween, vs.) indirime girerek oyuncu
tabanini bilyiitme
* Diger bagimsiz yapimlarla birlikte bundle olarak sunulma (itch.io, Humble, vs.)

4. Devam Oyunu Stratejisi:

* Oyunun sonundaki yapisal acik uclar, devam oyunlarina altyapi saglar
» Ayni evrende gecen yan hikayelerle markanin siirdiiriilebilirligi artirilir

5. Topluluk Temelli Gelir Dinamikleri:

*Beta siirecinde topluluktan gelen geri bildirimlere gore igerik diizenlenerek erken
benimsenme saglanacak
*Oyun i¢i kozmetik satiglart ve smirlt siireli iceriklerle topluluk i¢inde etkilesim dongiisii
olusturulacaktir
Bu is modeli, yalnizca kisa donemli satisa degil, orta ve uzun vadeli gelir iiretimine
odaklanmaktadir. Tek bir oyun olarak baslayan yapi, zamanla oyun serisine doniisebilecek sekilde
planlanmuistir.

2.6. Proje Biutcesi

Projenin “Isletme Biitgesi”, “Yatirim Biitcesi”, “Gelir Kalemleri”, “Satis Hedefleri” ve “Nakit Akim
Tablosunu da iceren finansal bilgilerine asagidaki kutu igerisinde bulunan linkten erisebilirsiniz.

https://invest.fonbulucu.com/kampanya/A303U6#{inance

2.7. Izin ve Onaylar

Hukuki Durum

Girigimin is ve islemleri i¢in hukuki bir engel yoktur. Aleyhine acilmis bir dava
bulunmamaktadir. Ugiincii taraflara agtig1 bir dava yoktur.

3. GIRISIMCI HAKKINDA BILGILER
3.1. Genel Bilgiler

Girisimci Hakkinda Bilgiler

Adi-Soyadi : Serta¢ Ogan

Uyrugu : Tirkiye
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Girisimci Hakkinda Bilgiler

Ogrenim Durumu

Balikesir Universitesi Altinoluk MYO. Not Ortalamasi: 3.74

Is Deneyimi

Serta¢ Ogan, oyun gelistirme alaninda 10 y1li agkin
deneyime sahip, Unreal Engine odakli bir oyun
gelistiricisidir.

Unreal Engine 4 & 5 ile oyun motoru diizeyinde gelistirme,
Blueprint ve C++ programlama, Seviye tasarimi ve gevresel
anlatim (environmental storytelling), Hack temelli mini

Uzmanhik Alanlari oyun sistemleri, Gerilim tiirline 6zel kullanic1 deneyimi ve
151k-gblge atmosfer tasarimi, Kiigiik ve orta 6lgekli
gelistirici ekiplerinin teknik liderligi.

Ozgecmisi Ekte yer almaktadir.

3.2. Ekip Uyeleri
Ekip Uyeleri
Adr- Ustlenecegi Gorev Uzmanhk Alam ve (;-ll:lsl.ln.CI. tle
ey . Iliskisinin
Soyadi Sorumluluklar Profesyonel Tecriibesi o
Kaynagi
Unreal Engine 4 & 5 ile
oyun motoru diizeyinde
Oyun mekanigi ve oynanisg gelistirme, Blueprint ve C++
sistemlerinin kurgulanmasi, programlama, Kariyerine
Unreal Engine tabanl 2016 yilinda RealityArts
gelistirme siireclerinin Studio'da Junior Game
yonetimi, Yazilim mimarisi ve | Developer olarak baslamas,
Sertag teknik optimizasyon ardindan Tartarus, Sabotaj,
Ogan kararlariin alinmasi, DLC ve | Altarium ve Westfall gibi Founder/CTO
ek icerik planlamalarinin teknik | projelerde Lead Unreal
uygulanabilirligini denetleme, | Engine Developer olarak yer
Ovyun i¢i performans, kullanici | almis Unreal Engine 5 ile
deneyimi ve teknik kalite gelistirme siireglerini
standartlarinin belirlenmesi. yOnetmistir. Seviye tasarimi
ve ¢evresel anlatim
(environmental storytelling),
Uriin vizyonunun Burak Altun, dijital {irin Daha 6nceki
Burak belirlenmesinden kullanici yOnetimi, oyun i¢i deneyim | igbirlikleri sonucu
Altun deneyiminin tasarimi ve stratejik proje dogan proje ve
sekillendirilmesine kadar olan | planlamasi konularinda sirket ortaklig1
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Ekip Uyeleri

Girisimci ile

Adr- Ustlenecegi Gorev Uzmanlhk Alam ve Vo
.y . Iliskisinin
Soyadi Sorumluluklar Profesyonel Tecriibesi N,
Kaynagi
tiim siireclerde stratejik ve uzmanlasmis bir iirlin
operasyonel sorumluluk yoneticisidir. Egitim ge¢cmisi
tistlenmektedir. Gorev kapsami | ve yazilim temelli
sunlar1 i¢erir: Oyun konsepti ve | kariyerinin ardindan, oyun
icerik stratejisinin gelistirme sektoriine
olusturulmasi, Proje yol odaklanarak yaratici
haritasinin ve geligtirme projelerin fikir agamasindan
takviminin planlanmasi, lansman sonrasi asamalarina
Kullanici deneyimi (UX) ve kadar tliim siireclerini
oynanis akislarinin yonetmistir. Hem File
denetlenmesi, Pazarlama ve Destined hem de devam
dagitim stratejilerinin projesi Destined Corp:
yapilandirilmasi, Takim i¢i Awakening i¢in oyun i¢i
gorev dagilimi ve is birligi akis, icerik yapisi ve
koordinasyonunun saglanmasi. | pazarlama vizyonunun temel
tasiyicisi olmustur.
. Yazilim mimarisi ve dizayni
Oyun tasarimlarinin teknik )
e dene .. | olusturma, Unreal Engine ve
olarak yapilabilirliginin analizi, 9 B -
) o G Unity ile oyun gelistirme,
oyun mekanik ve 6zelliklerine o
- oyun mekaniklerinin
bagl olarak kullanilacak o )

. e gelistirilmesi, oyun

Deniz teknolojilerin ve yazilim . " .
. . . motorlarinda multiplayer Onceki projelerde
Can mimarisinin belirlenmesi, . . .1 )
o g . mekanikleri ve motor birlikte caligmis is
Erdem | teknik dizayn dékiimanlarinin .
. disinda server-client arkadasidir.
Yilmaz | yazilmasi ve yol haritasiyla . ..
hiyerarsisinde backend
beraber zamanlama tablosunun L
. gelistirme, oyun tasarimi ve
olusturulmasi, oyun mekanik :
. SR teknik tasarim
ve Ozelliklerinin )
rogramlan s dokiimanlariin
p ’ olusturulmasi.
Unreal Engine’de seviye
. tasarimi ve sinematik sahne
Seviye ve oyun tasarimi Unreal | .~ . .
i . . iiretimi 3D modelleme ve

Engine tizerinde sinematik ovun ici nesne verlesimi )

. sahneler olusturma Oyun i¢i yun 1¢ © yeries Onceki projelerde
Yasin Oyun mekanigi olusturma . .
Unalp atmosfer, 151k ve oyuncu ve prototipleme Gergek birlikte calismis is

yonlendirmeleri gelistirme arkadasidir.

Takim i¢i is birligiyle proje
ilerleyisini saglama

zamanl 1s1klandirma
teknikleri 5 yili agkin oyun
sektoriinde deneyim Void
Spark Studio, Metavision
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Ekip Uyeleri

Girisimci ile

Adi- Ustlenecegi Gorev Uzmanhk Alani ve o
.y . Iliskisinin
Soyadi Sorumluluklar Profesyonel Tecriibesi N,
Kaynagi
Studio ve HES Games'te
gorev almistir
Ertan Emek Turan, stiidyonun | Uzmanlik alanlar1 arasinda
dijital pazarlama stireglerini performans pazarlama,
yonetmekte; oyunlarin tanitimi, | reklam optimizasyonu, lead
reklam kampanyalarinin generation, kullanici
stratejik planlamasi, influencer | analitigi ve oyun toplulugu )
Ertan iligkileri, topluluk yonetimi ve | yonetimi yer almaktadir. Onceki projelerde
Emek kullanict kazanimi gibi Hem mobil hem PC birlikte caligmis is
Turan alanlarda aktif rol almaktadir. oyunlarinda QA siireglerini arkadasidir.
Ayrica QA siireglerinde destek | yonetmis, Google Tag
vererek, oyun igi test Manager, Google Merchant
planlarinin olusturulmasi ve Center ve Meta Business
uygulanmasinda gérev Suite gibi araglarda ileri
almaktadir. diizey deneyim sahibidir.
Konsept ve referans
taslaklara uygun sekilde
oyun i¢i nesneleri
modelleme konusunda
Ahmet, oyunda yer alan ¢evre .
. . uzmanlasmistir. Yiiksek
modelleri, karakterler, silahlar o .
. kaliteli kaplama, yiizey
ve ekipmanlarin 3D olarak -~
. detay1 ve gercekeilik
modellenmesi ve oyun y . ..
saglarken, oyun motorlari Ise alim siireci
motoruna entegrasyonundan . - o
Ahmet . icin optimize edilmis sonucu profesyonel
1 sorumludur. Gelistirme .. . 3
Filiz . " u varliklar iiretmektedir. olarak dahil
stirecinde gorsel kaliteyi . e o
.. | Gergekei ve stilize gorsel edilmistir.
artirmak ve oyunun atmosferini .
e tasarimlar iizerinde
desteklemek adina gerekli tim . .
o caligsabilen Ahmet, gorsel
3D varliklarin iiretimini o
W . kalite ile performans
yiiritmektedir. . .
arasinda ideal dengeyi
kurarak projeye hem estetik
hem teknik katki
sunmaktadir.
Pelinsu, sirkette dijital UI/UX tasarimui, etkilesim Pelinsu, girisimci
. iirtinlerin kullanici tasarimi, bilgi mimarisi ve ile daha 6nce
Pelinsu . . o -
Yavuz arayliizlerinin tasarlanmasindan | prototipleme araglari birlikte ¢alistig1 bir
sorumludur. Tasarim (Figma, Adobe XD,) profesyonelin
stireclerinin tiim asamalarinda | konusunda bilgiye sahiptir. referansi
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Ekip Uyeleri

Girisimci ile

Adi- Ustlenecegi Gorev Uzmanhk Alani ve o
.y . Iliskisinin
Soyadi Sorumluluklar Profesyonel Tecriibesi N,
Kaynagi
aktif rol almakta; kullanici Oyun arayiizli tasarimu, aracilifiyla
arastirmalari, wireframe ve mobil uygulama gelistirme tanigmustir. Tasarim
prototip gelistirme, gorsel ve kullanict deneyimi alanindaki tecriibesi
kimlik olusturma ve gelistirici | optimizasyonu alanlarinda ve disiplinli ¢calisma
ekip ile koordineli ¢calisma caligmaktadir. Cesitli yaklagimi
konularinda gorev sektorlerde faaliyet gbsteren | sayesinde, ekip
istlenmektedir. girisimlerle ve kurumsal icerisinde stratejik
firmalarla is birligi yaparak | bir rol iistlenmesi
cok yonlii tecriibe uygun goriilmiistiir.
edinmistir.
Unity ve C# ile mobil Gmslmc.l 11'e ortak
oyunlar, Unreal Engine ve oyun gelistirme
Mobil ve masaiistii oyun . . tutkusu ve benzer
S Blueprint/C++ ile PC .
projelerinde oynanis % yaratici vizyonlar
o oyunlar1 gelistirme < .
mekaniklerinin tasarimi ve dogrultusunda bir
konusunda uzmanlagmaistir. . . s
uygulanmasindan sorumludur. . . araya gelmistir. Ig
Mert . . Fizik sistemleri, oyuncu A AN
. Teknik prototipleme, . ~ birligi, yenilik¢i
Kabil . kontrolleri, yapay zeka ve S
performans optimizasyonu ve e oyun fikirlerini
< . 4 kullanic arayiizleri lizerine .
platforma 6zel gelistirme Y B N hayata gegirme
. . . cesitli projelerde gorev
stireclerinde aktif rol . hedefiyle
almis, teknik ve yaratici .
almaktadir. . . . . | profesyonel bir
gelistirme siireclerinde etkin .
zeminde
katk1 sunmustur.
baslamistir.
3.3. Kurucu Ortaklar
Girisim Sirketi’nin Ortakhik Yapisi
Sermayedeki Pay1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvam Oy Hakk (%)
Tutar (TL) | Oran (%)
Serta¢ Ogan 3.608.000 88 88
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilar 492.000 12 12
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Girisim Sirketi’nin Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pay1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy Hakk (%)
Tutar (TL) | Oran (%)

TOPLAM 4.100.000 100 100

Ek Satis Durumunda Girisim Sirketi’nin Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pay1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvam Oy Hakki (%)
Tutar (TL) | Oran (%)

Serta¢ Ogan 4.194.400 85.6 85.6
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilar 705.600 14.4 14.4
TOPLAM 4.900.000 100 100

Serta¢ Ogan isimli kurucu ortagin proje ile olan iligkisi;
Kurucu Ortak

Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimeilar isimli kurucu ortagin proje ile olan iligkisi;
Yatirimci
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4. KAMPANYA HAKKINDA BIiLGILER
4.1. Genel Gerekce ve Temel Bilgiler

Destined Corp: Awakening projesi, sinematik anlatimi, sistematik isleyis tabanli oynanigi
ve genislemeye acgik evreniyle, yiiksek potansiyele sahip bagimsiz bir yapimdir. Bu tilir projelerin
erken agsamada finansal desteklenmesi; geleneksel yatirim siire¢lerinde sikga karsilagilan uzun karar
zincirleri ve yaratici kontrol sinirlamalar1 nedeniyle zorlasmaktadir.

Bu nedenle, kitle fonlamasi; projeyi desteklemek isteyen bireylerle dogrudan etkilesim
kurma ve sadece finansal kaynak degil, ayn1 zamanda bir topluluk olusturma acisindan ¢ok daha
giiclii ve dogru bir model sunmaktadir.

fonbulucu'yu tercih etme nedenlerimiz:

1. Seffaflik ve Giivenilirlik: Fonbulucu, yatirime ile proje iireticisi arasindaki siireci giivenli,
seffaf ve yasal zeminde yiiriiten bir yapiya sahiptir.

2. Yatirnmer-Katimer Odakhhik: Katk: sunan kisiler yalnizca destekleyici degil; siirece ortak
olan, projenin biiylimesinden fayda saglayacak katilimcilar haline gelir.

3. Topluluk Etkilesimi: Proje, yalnizca finansal degil ayni1 zamanda sosyal olarak da giiclenir.
Bu, pazarlama, test ve oyuncu geri bildirim siireclerinde biiylik avantaj saglar.

4. Dinamik ve Yaratic1 Projelere Uygunluk: Fonbulucu’nun egilimleri, yaratici teknolojiler
ve dijital igerikler gibi dinamik projelere yoneliktir. Destined Corp: Awakening gibi bir [P'nin
biiylimesi bu platformla ortiismektedir.

5. Erken Sahiplenme Mekanizmasi: Kitle fonlamasi1 sayesinde, oyun daha ¢ikmadan Once
sahiplenen bir oyuncu kitlesi olusur. Bu da projenin lansman doéneminde 6nemli bir ivme
saglar.

Kitle fonlamasiyla yola ¢ikmak, bu projeye yalnizca fon degil; sadik bir oyuncu toplulugu,

sosyal etki, geri bildirim giicii ve organik bilyiime destegi de saglar.

Destined Corp: Awakening, bu modeli tercih ederek yalnizca bir oyun iiretmek degil,
toplulukla birlikte yasayan ve biiyiiyen bir evren kurmak istiyor.

4.2. Fon Kullanim Yeri

Fonlama Kampanyasinin basarili olmasi durumunda elde edilen fonlar asagida verilen
sekilde ve siirelerde kullanilacaktir. Fonun kullanim siiresi igerisinde her alti ayda bir ve her
durumda fonun kullanimi tamamlandiginda bagimsiz denetim raporu hazirlanarak kampanya
sayfasinda yayinlanacak ve ayrica yatirimcilar ile paylasilacaktir. Toplanan fonlarin ilan edilen
amacina uygun olarak kullanilmasindan yonetim kurulunun sorumludur.

Toplanan fon;
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3.000.000 TL'si Projenin ana yiikiinii tasiyacak yazihm, tasarim, 3D modelleme, animasyon,
ses tasarimi, QA (test), teknik yonetim gibi alanlardaki tam zamanh ve freelance calisanlarin
maas ve sigorta iicretleri amaciyla 01.10.2025 - 01.12.2025 tarihleri arasinda, 32.500 TL'si Enerji
ve Diger Giderler - Stiidyo ortaminda gelistirilecek proje icin temel enerji ve tiiketim
kalemlerini (internet, elektrik, yedekleme altyapilari) kapsar. amaciyla 01.10.2025 - 01.12.2025
tarihleri arasinda, 360.000 TL'si Kira Giderleri — Cekirdek gelistirici ekibin bir arada
calisabilecegi oyun gelistirme stiidyosunun yillik ofis kiras1 bu kalemde yer almaktadir.
amaciyla 01.10.2025 - 01.12.2025 tarihleri arasinda, 180.000 TL'si Teknik Altyap1 ve Uretim
Giderleri - Bu kalem, iletisim/haberlesme altyapisi (yazilim lisanslari, uzaktan c¢alisma
araclar1 vb.) ile gelistirme siirecinde kullanilacak donanim, test cihazlar1 ve teknik varhk
alimlarim (3D asset’ler, ses bankalari, render sistemleri) iceren birlesik giderdir. amaciyla
01.10.2025 - 01.12.2025 tarihleri arasinda, 75.000 TL'si Beklenmeyen teknik giderler, donanim
sorunlar1 veya acil hizmet ihtiyaclar1 icin ayrilan kontrol biitcesi amaciyla 01.10.2025 -
01.12.2025 tarihleri arasinda, 75.000 TL'si Miisavirlik Giderleri amaciyla 01.10.2025 -
01.12.2025 tarihleri arasinda, 37.500 TL'si Iletisim/Haberlesme Giderleri amaciyla 01.10.2025 -
01.12.2025 tarihleri arasinda, 490.000 TL'si Plafrom Kullamim Ucreti, Takasbank, Merkezi
Kayit Kurumu ve Diger Odemeler amaciyla 01.10.2025 - 31.10.2025 tarihleri arasinda
kullanilacaktir.

Kampanya sonrasinda elde edilen briit gelirden kampanya icin yapilan giderler fatura
karsilig1 6denecek olup, ayrica Platform Kullanim Ucreti olan toplanan fonun KDV harig %8’i yine
fatura karsiliginda 6denecektir.

Fonlamanin basarili olup olmadigina bakilmaksizin MKK (Merkezi Kayit Kurulusu),
kaydilestirme islemleri i¢in acilan kampanya toplam fon talebinin binde 1'1 + KDV tutarinda ve
fonlarin toplanarak bloke edilmesine aracilik eden Istanbul Takas ve Saklama Bankasi A.S.
(Takasbank), binde 5'1 + BSMV tutarinda islem iicreti alacaktir. Tutarlar kampanya sonrasi
Platform’un faturasina istinaden girigim sirketi tarafindan 6denecektir

Kampanya sonunda toplanan fondan elde edilecek net gelir toplanan fonun %90 ila %92’si
araliginda gergeklesektir.

Kampanya’ya fazla talep gelmesi durumunda %20 Ek Satis Yolu ile elde edilecek ek fonlar
iirlin gelistirme ve isletme giderlerinde kullanilacaktir.

Rapor halinde eklerde goriilebilir. (EK1)

4.3. Kar Tahmin ve Beklentileri

Uyari: Bu boliimii okumadan 6nce bilgi formunu basindaki “UYARI” kismini tekrar
okuyunuz.

VOIDSPARK TEKNOLOIJI VE YAZILIM LIMITED SIRKETI Girisim Sirketinin gelir
kalemleri Destined Corp: Awakening Steam & Epic Store Satislar1 (Ortalama) ve DLC paketleri
(Harita, Karakter ve Karakter Skinleri) kalemlerinden olugsmaktadir.
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Bu gelir kalemlerine gore ve bes yillik stiregte 487.500.000 TL ciro yapmasi planlanmaktadir.

Destined Corp: Awakening projesi icin olusturulan 5 yillik finansal plan, oyunun
gelistirilmesi, lansmani ve satis sonrast siirdiiriilebilir gelir lretimini temel alan Ozenle
yapilandirilmis bir biitge modeline dayanmaktadir. Finansal veriler, hem fonlama siirecindeki
seffafligi hem de yatirimei agisindan potansiyel karliligi gosterecek sekilde sunulmustur.

Gelir Tahmini

Satis gelirleri, oyunun gelistirilip lansmaninin yapilacagi 2. yildan itibaren baslamaktadir.
Gelir tahminleri su sekildedir:
*1. Yil: 10
*2. Yil: £252.000.000
* 3. Yil: $132.000.000

*4. Yil: $54.750.000
* 5. Yil: £48.750.000

S yillik toplam satis geliri: $487.500.000

Satiglar 2. yilda zirve yapacak sekilde planlanmis olup, 3.-5. yillarda ek igerikler (DLC’ler),
indirimli kampanyalar ve topluluk etkisi ile gelirlerin siirdiiriilebilir kalmas1 hedeflenmistir.

Gider Tahmini

* 1. Yil: $25.000.000
*2. Yil: $103.582.000
*3. Yil: $73.911.000
*4. Yil: $58.445.000
*S. Yil: $66.035.000

5 yillik toplam gider: $326.973.000

Bu gider kalemleri; yillik isletme giderleri (personel, kira, pazarlama vb.) ile dogrudan satig
maliyetlerini (platform komisyonlari, teknik altyapi, yayinci giderleri) icermektedir. En yliksek
maliyet 2. yilda gerceklesmekte; bu yil hem iiriinlin pazara siirildiigii hem de yiiksek reklam ve
operasyon giderlerinin gerceklestigi donemdir. 3. yildan itibaren diisen dogrudan maliyetler ile net
karlilik artis1 hedeflenmektedir.

Nakit Akisi ve Net Varhik Durumu

* 1. Y1l Sonu Kiimiilatif Nakit: £100.000
*2.Yil: 5148.518.000
* 3. Yil: $206.607.000
*4. Yil: $202.912.000
*S. Yil: $185.627.000
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Nakit akim analizine gore, proje 2. yildan itibaren gili¢li bir 6z sermaye ve kar pozisyonu
olusturmaktadir. 5. y1l sonunda projede devreden varlik £180 milyon seviyesindedir.

Yatirimci Acisindan Beklentiler

* 1. yilda iiriin gelistirme tamamlanacak, 2. yilda satis gelirleriyle pozitif kir dongiisiine
gecilecektir.

* Fonlamayla alinan paylarin deger kazammm 2. yil itibariyla baslar; 3.-5. yillar aras1 kar
dagitimi, yeni projeler ya da exit firsatlari i¢in zemin olusturur.

* Gii¢lii nakit pozisyonu, yatirimei ac¢isindan siirdiiriilebilirlik ve finansal giiven anlamina
gelir.

Sonuc¢

Bu finansal yapi, fonlamanin dogru yonlendirildigi, giderlerin gerceke¢i planlandigi ve
gelirlerin agamali sekilde maksimize edildigi bir i modeli ortaya koymaktadir. Yatirimci i¢in hem
risk seviyesi diisiik, hem de karhlik potansiyeli yiiksek bir yapidir.

4.4. Ge¢mis Kampanyalar
Yoktur.
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5. RISK FAKTORLERI

Bu boliimde; girisim sirketine ve faaliyetlere, girisim sirketinin ve/veya hedef kitlenin i¢inde
bulundugu sektore, ¢ikarilacak paylara ve yatirim karar1 verilmesinde 6nem tasiyan diger risklere
yer verilmistir.

5.1. Girisim Sirketine ve Faaliyetlere Iliskin Riskler

Operasyonel Riskler

* Kiigtik ekip ile ¢alismak, tek bir pozisyondaki aksamalarin tiim takvimi etkileme potansiyelini
artirtr. Ozellikle oyun i¢i animasyon ve ses siireclerinde dis tireticilere bagli olunan kisimlar
hassasiyet gerektirir.

Icerik Dengeleme Riski

* Secim bazli hikdye yapisi, test gereksinimnini artirir. Kararlarin birbirini etkileme big¢imi
oyuncu deneyimini dogrdan etkileyebilir. Test siireclerinin yeterince kapsamli yliriitilmemesi
durumunda anlat1 bosluklar1 olusabilir.

Tim bu riskler profesyonel planlama, faz odakli iiretim yonetimi, dis kaynak takibi ve
deneyimli proje liderligi ile kontrol altina alinmali; diizenli raporlama ve seffaf harcama yonetimi
ile yatirimcilara aktarildalidir.

5.2. Sektore iliskin Riskler

Video oyun sektorii dinamik, hizla degisen, rekabetin yiliksek oldugu bir pazardir. Destined
Corp: Awakening, bu sektorde dikkat ¢ekici bir yapim olarak konumlandirilsa da asagidaki sektor
kaynakli riskler dikkate alinmalidir:

Yogun Rekabet Ortami

* Steam gibi dijital platformlarda her yil binlerce yeni oyun yaymlanmaktadir. Bu igerik
yogunlugu i¢inde dikkat cekmek, pazarlama stratejisinin basarisina baglidir.

* Biiyiik yapimlarin oldugu dénemlerde (6rnegin yil sonu veya yaz ayi ¢ikiglar) goriiniirliik
azalabilir.

Lansman Siirecinde Alg Riski

* Oyunun ¢ikis donemindeki topluluk beklentisi ve ilk kullanici yorumlari, pazarda oyunun
konumlanmasini dogrudan etkileyebilir. Bu nedenle topluluk iletisimi erken asamada
baslatilacaktir.

Trendlerin Hizh Degisimi

* Oyun diinyasinda oyuncu tercihleri ve igerik trendleri kisa siirede degisebilir. Hikaye odakli
tek oyunculu oyunlarin popiilaritesi bazi donemlerde dalgalanabilir.

Bu risklerin bertaraf edilmesi i¢in erken erisim toplulugu olustrma, lansman 6ncesi medya
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kitleri hazirlama ve oyun yayin stratejisinin detayli kurgulanmasi planlanmalidir.

5.3.  Paylara iliskin Riskler

Erken Asama Girisim Riski

*Proje halen gelistirme asamasindadir. Yatirnm karsiliginda alinan paylar, projenin
ticarilegsmesi ve gelir liretmesiyle deger kazanacaktir. Bu siiregte zaman ve sabir gereklidir.
Hisse Degeri Dalgalanmast

* Proje hedeflenen kullanici sayisina ulasamaz veya gelir modeli beklentilerin altinda kalirsa,
alan paylarin degerinde diisiis yasanabilir.

Tiim bu riskler, seffaf bilgi paylasimi, diizenli finansal raporlama ve net yatirimer iletigimi ile

yonetilmelidir. Sirketin yatirimcilarina karst olan sorumlulugu yasal zeminle gilivence altina
alinacaktir.

5.4. Diger Riskler

Y oktur.
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6. PAYLAR VE SATIS ESASLARI
6.1. Cikarilacak Paylara iliskin Bilgiler
6.1.1. Tiri ve niteligi hakkinda bilgiler

Toplanan fon karsilig1 yatirimcilara verilecek paylar nama yazili olacaktir. Cikarilacak
paylar Bedelli ve Primli Pay Senetleri seklinde olup, toplanan fon karsiligi yatirimcilara verilecek
paylar nama yazili olacaktir. Cikarilacak paylar Bedelli ve Primli Pay Senetleri seklindedir.

Onemli: Bu kampanya’da %20 Fazla Fonlama Izni bulunmaktadur.

Cikarilacak Paylarin Birim Nominal Degeri; 0.12 TL ile 0.144 TL aralifinda ve Paylarin Toplam
Nominal Degeri ise; 510000 TL ile 734400 TL araliginda olacaktir.

Mevcut Ortakhik Yapis::

SERTAC OGAN %100

Fonlama Sonrasi1 Ortakhk Yapisi:

SERTAC OGAN %88
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimeilar: %12

Ek Fonlama Sonrasi Ortakhik Yapisi:

SERTAC OGAN %385,6
Nitelikli ve Nitelikli Olmayan Yatirimcilar: %14,4

Kampanya Hakkinda Onemli Bilgilendirmeler

» Kampanya siiresi 8 (sekiz) giin olarak belirlenmistir.
* Bu kampanyada minimum yatirim tutari1 500 b olarak planlanmistir.

6.1.2. Satis fiyati hakkinda bilgiler

Platformumuzda kampanya yapan tiim girisimlerin pay gruplarindan bagimsiz olarak
cikarilacak her bir paym Birim Satis Fiyat1 1 (Bir) TL’dir. Cikarilacak pay adetleri hesaplanirken
Girisim Sirketi’nin mevcut sermayesi ve ihtiya¢ duydugu fon miktar1 ana parametre olarak alinir.
Satis fiyatlar1 hesaplanirken 1 Pay icin 1 TL sabit alinir ve dolayisi ile ¢ikarilacak pay adetleri her
bir Girisim Sirketi i¢in degiskendir. 1 TL pay fiyat1 baz alindiginda her bir payin Nominal Birim
Degeri 1 TL’nin altinda olusur. Paymn Nominal Birim Degeri ile Payin Birim Satis Fiyat1 arasinda
gerceklesen fark ile pay satislart primli gergeklestirilmektedir. Bu sayede yapilacak sermaye artisina
girisimin mevcut pay sahipleri katilmazlar.

28 /38




Cikarilacak Paylarin Nominal Birim Fiyatlar1 hesaplanirken Yatirimeilarin fonlama sonrasi sermaye
icerisindeki Nominal Pay Tutar1 ve Cikarillan Pay Adedi parametreleri kullanilmigtir.

Ayrica %20’ye kadar Ek Fazla Fonlama izni olmasi durumunda Cikarilacak Paylarin
Nominal Birim Degeri i¢in bir aralik hesaplanmis olup, Yatirimcilarin fonlama sonrasi sermaye
icerisindeki Nominal Pay Tutar1 ve Cikarillan Pay Adedi %20’ye kadar artirilarak hesaplama
yapilmustir.

Toplam Satisa Sunulan Paylar 5.100.000 Adet olup, Cikarilan Paylarin Birim Satis Fiyati: 1 TL dir.
6.1.3.  Hak, yukiimlulik ve kisitlamalar hakkinda bilgiler

Cikarillacak paylar TTK ilgili mevzuatina gore c¢ikarilmistir. Grubu ne olursa olsun
Cikarilacak Paylarin Birim Satig Fiyatlar1 arasinda bir fiyat farki uygulanmamakla birlikte hak ve
getirecegi yiikiimliiliikler ve bu haklarin kullanim bakimindan farkliliklar bulunmaktadir. Temettii
haklar1 tiim ¢ikarilan paylar icin esittir. Kitle Fonlamas1 Tebligi’nin 16. Maddesinin 3. Fikrasinda
‘Yatirimcilara verilecek paylardan dogan ortaklik haklar ile varsa bu paylara iligkin imtiyazlar bilgi
formunda acikca belirtilir. Nitelikli yatinmeilar hari¢ olmak iizere yatirimcilara verilecek paylar
arasinda imtiyaz farki yaratilamaz.” Maddesi geregi Nitelikli Olmayan yatirimcilara verilecek paylar
arasinda imtiyaz farki bulunmaz.

Kampanyanin basarili fonlanmas1 akabinde kampanyadan pay alarak girisim sirketine ortak
olan Nitelikli ve/veya Nitelikli Olmayan yatirimcilarin paylart Merkezi Kayit Kurulusunda adlarina
kaydilestirilecektir. Bu kaydilestirme islemi sadece yatirimci adina olacagindan, yatirimcilarin kredi
kartlar1 veya EFT yolu ile yapacaklar1 pay satin alma islemlerini kendi adlarina yapmalar
gerekmektedir.

Sermaye Piyasasi Kurulu'nca yaymnlanan Kitle Fonlamasi Tebligi’nin 16’nc1 maddesinin
yedinci fikras1 kapsaminda girisim sirketinin mevcut ortaklarinin, kampanya siirecinin basladigi
tarihi takip eden ti¢ yil icerisinde miras, mirasin paylasimi, esler arasindaki mal rejimi hiikiimleri,
cebri icra ve nitelikli yatirimeilara veya kendi aralarinda yapilacak devirler disinda paylarini
devredemeyecekleri hilkkme baglanmustir.

6.2. Talep, Satis ve Dagitim Siireci
6.2.1. Talep ve basvuru siireci hakkinda bilgiler

Kampanyadan pay almak isteyen tiim yatirimcilar invest.fonbulucu.com Paya Dayali Kitle

Fonlama Platformu’nun internet sitesine giderek veya dogrudan kampanya linki olan
https://fnb.Ic/A303U6 linkine giderek Yatirnrm Yap butonunu kullanarak kampanyalardan pay
alabilirler.

Nitelikli olmayan bir yatirime1r kampanya 6zelinde asgari bir alim tutar1 belirtilmemis ise
asgari 1 Pay (1 TL) ve Azami 400.000 Pay (400.000 TL) yatirim yapabilir. Ancak platforma kayit
esnasinda gelir beyaninda bulunulmasi durumunda beyan edilen tutarin %10’u kadar azami yatirim
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yapilabilir. Bu tutar her durumda toplam yatirim 1.500.000 TL’yi asamaz.

Her Pay Satin Alim Islemi &ncesi Paya Dayali Kitle Fonlamasi Faaliyetleri Genel Risk
Bildirimi’ni okuyup, anladiginiza ve kabul ettiginize dair islemin onaylanmasi gerekir.

Pay Satin Alma Islemi gerceklestigi andan itibaren 48 saat icerisinde Cayma Hakkinizi
kullanarak satin alma isleminden vazgegebilirsiniz. Bu islemi gergeklestirmek icin Profilinize giris
yaparak Cayma Hakki Kullanim butonuna basmaniz yeterlidir. Isleminiz otomatik olarak baslar ve
hicbir kesinti olmadan 6demeniz iade edilir.

%20’ye kadar fazla fonlama izni bulunan kampanyalarda olusan Nominal Birim Fiyat alinan
ek fonlama talebinin yiizdesine gore bir aralikta olusur ve ek talebe iliskin olarak ¢ikarilan paylar o
oranda artirilir. Bu durumda talep edilen paylarda bir kesinti olmayacagi gibi kismi bir iade
yapilmaz.

Talep Edilen Toplam fonun asilmasi durumunda kismi iade yapilir.

Kampanya siiresinin bitis tarihinden 6nce hedeflenen fon tutarmin toplanmasi durumunda
Platform diledigi anda kampanyay1 sonlandirabilir. Bu durumu kampanyadan pay satin alan tim
yatirimcilar ve kampanya sahibi tarafindan pesinen kabul edilmistir.

6.2.2. Odeme ve iade siireci hakkinda bilgiler

Pay alim ekraninda Kredi Karti veya EFT segenegi segilerek pay satin alinmasi
gerceklestirilir. Pay satin alindiginda 6deme dogrudan Takasbank’a ulasir ve adiniza bloke edilir.
Her bir yatinmcr ancak kendi adina diizenlenmis bir kredi kartt veya kendisine ait bir banka
hesabindan ddeme yapabilir. EFT secenegi kullanilarak satin alinan paylar EFT’nin Takasbank’a
ulagmas1 ve dogrulanmasi akabinde gegerlilik kazanir. Bu siire igerisinde islem Profilinizde
Yatirimlarim boliimiinde ‘Beklemede’ olarak goriintiilenir.

Basarili olsun olmasin tiim kampanyalarda toplanan tiim fonlar Emanet Yetkilisi
Takasbank’ta adiniza bloke edilir ve gerekli prosediirler gergeklesene kadar Girisim Sirketini
aktarilmaz. Hedeflenen fonun toplanamamasi durumunda 6demeniz 6deme yonteminiz dikkate
alinarak hesabiniza veya kredi kartiniza bir kesinti olmadan iade edilir.

Toplanan fonlar i¢in Girisim Sirketine aktarilana veya size iade edilene kadar gecen siire
icerisinde, Takasbank tarafindan bir nemalandirma islemi yapilmamaktadir. Odemelerinizin
nemalandirilmayacagmi ve nema talebinde bulunmayacagimzi dair Uyelik S6zlesmesinde hiikiim
bulunmamakta olup bu durumu islem gergeklestiren kisi kabul etmis sayilir.

6.2.3. Tahsisat ve dagitim siireci hakkinda bilgiler

Hedeflenen fon tutarinin iizerinde bir fonlama talebi gelmesi durumunda pay satin almak
isteyen tliim yatirimcilara pay verilmesi esas ilkedir. Bu durumda fonlamanin kapanmasini
miiteakip, ddeme yapmis ve onaylanmis yatirimcilara fazla fonlamanin % kag¢ fazla olustuguna
bakilarak, ayn1 oranda daha az pay verilir ve fazla 6denen tutar kismi iade islemine tabi tutularak
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finansal kapanislar yapilir. (Ornek: 100 Pay talep ettiginiz bir kampanyada 2 kati talep toplanmasi
durumunda size 50 Pay verilir ve kesilen pay oraniniza gore fazla 6demeniz size iade edilir.)

Kampanyadan pay alarak girisim sirketine ortak olan Nitelikli ve/veya Nitelikli Olmayan
yatinmcilarin  paylart Merkezi Kayit Kurulusunda adlarina kaydilestirilecektir. Bu siire¢
tamamlanana kadar girisim sirketi adina bloke edilen fonlar aktarilmaz.

Paylarin kaydilestirilme islemleri girisim sirketinin yukiimliliiglinde olup, platform
tarafindan gerekli bilgi, belge temin edilir ve yonlendirme yapilir.

Pay sahipleri MKK 'nin uygulamasi e-Yatirimer uygulamasi {izerinden adlarma
kaydilestirilen paylar1 takip edebilirler.

6.3. Maliyetler hakkinda bilgi

Kredi Kart1 ile yapilan Pay Satin Alim Islemlerinde Takasbank tarafindan anlasmali olarak
Odeme Sistemleri Hizmeti alman Payten/Paratika Odeme Sistemleri tarafindan islem iicreti alinur.
%3,70 oranindaki tutar 6deme islem komisyonu olarak kredi kartiniza 6deme esnasinda yansitilir.

EFT ile yapilan o6demelerde EFT {icreti hesabmiz olan bankaya gore degisiklik
gostermektedir. EFT génderim Ucreti pay alimi gerceklestirene aittir.

Fonlamanin basarili olup olmadigina bakilmaksizin MKK (Merkezi Kayit Kurulusu),
kaydilestirme islemleri i¢in acilan kampanya toplam fon talebinin binde 1'1 + KDV tutarinda ve
fonlarm toplanarak bloke edilmesine aracilik eden Istanbul Takas ve Saklama Bankasi A.S.
(Takasbank), binde 5'1 + BSMV tutarinda islem iicreti alacaktir. Tutarlar kampanya sonrasi
Platform’un faturasina istinaden girisim sirketi tarafindan 6denecektir

Toplanan fondan ve ancak kampanyanin basarili fonlanmas1 durumunda Platform Kullanim
Ucreti olarak Girisim Sirketi Platform’a KDV harig toplanan fonun %9’i kadar 6deme yapacaktir.

Girigim Sirketi kampanyasinin degerlendirmeye tabi tutulmasi ve platformda listelenmesi
icin 40.000 TL + KDV 6deme yapmustir.
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7. PLATFORM HAKKINDA BILGILER

7.1. Genel Bilgiler

Platform Hakkinda Genel Bilgiler

Ticaret Unvam

GLOBAL KIiTLE FONLAMA PLATFORMU A.S.

Merkez Adresi

Kizilirmak Mah. 1452. Sok. Next Level Loft Ofis No: 6/A

Cankaya Ankara Tiirkiye
Listeye Alinma Tarihi 08.04.2021
Sermayesi 42.000.000,00 TL
Basarih Kampanya Sayisi 106
Basarisiz Kampanya Sayisi 24

Aracilik Edilen Fonlama
Tutar:

811.930.916 TL

Telefon Numarasi

0312504 08 08

Internet Sitesi

invest.fonbulucu.com

7.2. Ortaklik Yapisi

Platform’un Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pay:
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy Hakki (%)
Tutar (TL) Oran (%)
Hakan Yildiz 12.566.718 29.92 29.92
Cekirdek Girisim Danmismanlik A.S. 3.578.855 8.52 8.52
Merkez Girisim Danigsmanlik A.S. 3.418.364 8.14 8.14
Faruk Bostanci 2.100.000 5 5
Duran Sarikaya 4.195.800 9.99 9.99
Ahmet Teyit Kesli 2.100.000 5 5
Diger 14.040.263 33.43 33.43
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invest.fonbulucu.com

Platform’un Ortakhk Yapisi

Sermayedeki Pay1
Adi-Soyadi / Ticaret Unvani Oy Hakki (%)
Tutar (TL) Oran (%)
TOPLAM 42.000.000 100 100
7.3.  Yonetim Kurulu Uyeleri
Platform’un Yoénetim Kurulu Uyeleri
Sermayedeki
Ad1-Soyadi / N Atanma oo Pay1
. Gorevi/Unvanm s Gorev
Ticaret Unvanm Tarihi .
Siiresi
(TL) (%)
Dr. Faruk Bostanci YK Baskani 30/04/2024 1.095 Giin 2.100.000 5
Tolga Cem Seyfeli | & Baskan 30/04/2024 | 1.095 Giin 420.000 I
Vekili
Hakan Yildiz YK Uyesi 30/04/2024 1.095 Giin 12.566.718 | 29.92
Dr. O. Mutlu Topal | YK Uyesi 30/04/2024 1.095 Giin 840.000 2
Umut Utku . ..
TASDEMIR YK Uyesti 30/04/2024 1.095 Giin 840.000 2
7.4. Yatirnm Komitesi
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Yatirim Komitesi Uyeleri
Uzmanhk Alami ve | Sermayedeki
Payr
Adi-Soyad orevi
1-Soyadi Gorevi/Unvam Profesyonel
Tecriibesi (TL) (%)
Biilent Glimiis Yatlr%m Komitesi Yazilim ve Teknoloji 0 0
Uyesi
- Yatirim Komitesi .
Emre Akglimiis Uyesi Girigim, Start-up 0 0
Vahit Altun Yatlr%m Komitesi Ekogoml ve Mali 297 738 214
Uyesi Analiz
Yatirim Komitesi Ilag, Tip ve
Orhan Mutlu Topal Uyesi Yatirmerlik 840.000 2
Mehmet Levent Yatirim Komitesi Sermave Pivasalart 0 0
Haciislamoglu Uyesi yery
7.5. Inceleme Sonuclar

VoidSpark Teknoloji ve Yazilim, Unreal Engine 5 altyapisiyla PC ve konsol platformlari i¢cin FPS,
korku, MOBA ve MMO tiirlerinde yliksek kaliteli oyunlar gelistiren Tiirkiye merkezli bir dijital
oyun stiidyosudur. Sirketin ilk kendi IP projesi olan Destined Corp: Awakening, yapay zeka ve
insanlik ¢atismasini konu eden, se¢im temelli ve psikolojik gerilim odakli bir PC video oyunudur.
Voidspark, modelleme, yazilim, animasyon, seviye tasarimi ve pazarlama yonetimi dahil tim
gelistirme siireclerini kendi biinyesinde yiiriitmekte ve resmi bir PlayStation partneri olarak konsol
pazarina acilma esnekligine sahiptir. Toplam 5.100.000 TL (%20 ek fonlama dahil) fona ihtiyaci
s6z konusudur. Voidspark, bagimsiz oyun gelistiricilerinin karsilagtigi yiiksek maliyet, liretim
stirekliligi, pazara erisim ve yayinci destegi eksikligi gibi temel sorunlara siirdiiriilebilir bir ¢6ziim
sunmaktadir. Unreal Engine 5 teknolojisi, ¢oklu platform gelistirme kapasitesi, yliksek teknik
yeterlilik, kanitlanmis liretim disiplini ve pazar odakli proje yonetimi ile hem oyunculara hem de
yatirimeilara giiclii bir deger Onerisi sunmaktadir. Proje, 2024 son ¢eyreginde ¢ikmasi planlanan
Destined Corp: Awakening ile kiiresel pazarda yerini almay1 hedeflemektedir. Lansman sonrasi
DLC paketleri, kozmetik icerikler ve devam oyunlar ile gelir modeli ¢esitlendirilecektir. Yapilan
caligmalar incelendiginde; proje i¢in hazirlanan sinematik teaser’in 2024’iin ilk c¢eyreginde
yayimlandigi ve oyun topluluklarindan olumlu geri doniisler aldigi goriilmektedir. Lansman
oncesinde Steam 0On listeleme (wishlist) kampanyasi baslatilmis, Discord, Reddit ve influencer is
birlikleri ile organik topluluk biiyiimesi hedeflenmistir. Lansman sonrasi ilk yil i¢in 1 milyon satis
hedeflenmekte olup, ortalama 7,99 USD birim fiyat ile bu satis yaklasik 79 milyon USD briit gelir
potansiyeline karsilik gelmektedir. Voidspark ekibi, Sabotaj, Underworld Gangwars ve Altarium
gibi global projelerde outsource gelistirme hizmetleri vererek %100 teslim basarisi elde etmis;
Unreal Engine 5, C++ ve Blueprint gibi teknolojilerde yiiksek teknik yeterlilige sahip ¢ekirdek
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ekibiyle iiretim giivenilirligini kanitlamistir. Ayrica PlayStation partnerligi sayesinde proje, yalnizca
PC pazarina degil, konsol pazarmma da Olgeklenebilecek stratejik bir konuma sahiptir. Rekabet
durumu incelendiginde; kiiresel PC ve konsol oyun pazarinda bagimsiz stiidyolarin basarili
ornekleri bulunmakla birlikte (Scorn, Visage, Layers of Fear vb.), bu projelerin ¢ogu tek seferlik
satis modeliyle sinirli kalmaktadir. Voidspark ise ¢oklu final sistemi, hack mekanikleri, sinematik
anlatim, genisletilebilir evren kurgusu, DLC ve kozmetik gelirleriyle uzun vadeli bir marka ve IP
(fikri milkiyet) yaratmayr hedefleyerek ayrismaktadir. Ayrica resmi PlayStation partnerligi
sayesinde yalnizca PC degil, konsol platformlarinda da satis yapabilecek teknik altyapiya sahiptir.
Pazarin durumu incelendiginde; 2023 itibariyla kiiresel oyun pazari 184 milyar USD biiyiikliige
ulagmis, 3 milyar aktif oyuncu sayisina ev sahipligi yapmaktadir. Steam gibi dijital platformlar,
bagimsiz oyunlarin kiiresel erisimini kolaylastirmis; 6zellikle psikolojik gerilim, bilim kurgu ve
secim temelli anlatilar sadakati yliksek kitleler olusturmustur. Scorn (613.000 satis — 12,4M USD)
ve Visage (711.000 satis — 9,3M USD) gibi 6rnekler, orta biitceli atmosferik yapimlarin yiiksek
satis potansiyeline sahip oldugunu gdstermektedir. Finansal projeksiyon incelendiginde; fonun
biiyilk kismi yazilim, tasarim, 3D modelleme, animasyon, ses tasarimi ve teknik yoOnetim
alanlarinda ¢alisacak ekibin maas ve sigorta giderleri i¢in kullanilacaktir. Diger kalemler ise stiidyo
kirasi, teknik altyapi, lisanslar, donanim alimlari, enerji ve haberlesme giderleri ile platform
kullanim ticretlerini kapsamaktadir. Proje, 5 yillik siirecte toplam 487.500.000 TL ciro
hedeflemekte; satiglarin en yliksek seviyeye 2. yilda ulagsmas1 ve DLC/ek igerikler sayesinde sonraki
yillarda stirdiiriilebilir gelir elde edilmesi planlanmaktadir. Yatinm komitemizce yapilan
degerlendirme sonunda oy birligi ile girisimin talep ettigi fonu toplayabilmesi i¢in platformumuzda
yatirim turuna ¢ikarak bir kampanya yapmasina karar verilmistir.

Yatirim Komitesi Uyeleri Sart ve Serhleri

Adi-Soyadi SART/SERH
Biilent Giimiis SERHIi YOKTUR.
Emre Akgiimiis SERHI YOKTUR.
Vahit Altun SERHI YOKTUR.
Orhan Mutlu Topal SERHI YOKTUR.
Mehmet Levent Haciislamoglu SERHi YOKTUR.

7.6. Degerlendirme Politikasi

Platformumuz Degerlendirme Politikasi; Yonetim Kurulumuzun 23 Ocak 2020 tarihinde
aldig1 karar1 ile kabul edilmis ve kabul edildigi tarihte yiiriirliige girmistir. Bu yonergenin amaci,
Global Kitle Fonlama Platformu A.S.’ye ilgili mevzuata uygun olarak basvuru yapan Girisimci
veya girisim Sirketinin Bilgi Formunun onaylanmasina ve Kitle Fonlamas1 Tebligi (III — 35/A.2)
Ek-2’de asgari unsurlari belirlenen fizibilite raporunun incelenmesine yonelik olarak objektif
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degerlendirme 6l¢iit ve yontemlerini igeren Yatirim Komitesi degerlendirmesine iligkin ilke ve
esaslar1 diizenlemektir.

Platform’a yapilan bagvurularda ilgili mevzuata uygun olarak, Girisim sirketine doniisme
potansiyeli tagiyan teknoloji faaliyeti ve/veya liretim faaliyeti yiirlitmek icin kaynak ihtiyact olan is
fikirleri degerlendirmeye alinir.

Girisimei veya Girisim Sirketi ¢evrimigi olarak sunulan basvuru formunu doldurur. Bu
formda asagidaki maddelerden Girisim Sirketinin daha 6nce kurulup kurulmadigina gore temin
edebildikleri bilgi ve belgeler ile Sermaye Piyasast Kurumu tarafindan Bilgi Formunda istenen

diger bilgi ve belgeler bulunur.
* Girisiminin Sektorti,
* Girigiminin Kategorisi,
» Uriin veya Hizmetlerinin hitap ettigi bolge (Ulusal/Global),
* Miisteri sayist,
* Son bir y1l igerisinde diizenledigi fatura toplama,
« Girisimciyi ve/veya ekibini tanitici bilgiler,
* Girisimini ve/veya Girigim Sirketini tanitici bilgiler,
* Resmi olmayan proje ortaklar1 ve/veya hissedarina ait bilgiler,
* Girisimin ve/veya Girigim Sirketinin web sitesi,
* Girisimin ve/veya Girigim Sirketinin sosyal medya hesaplar1 ve takipgi sayilari,
* Girisimini anlatan fotograf, video, ¢izim ve metinler,
* Mevcut Durum Raporu,
* SWOT Analizi,
* Aldig1 devlet destekleri,
* Aldig1 Yatirimlar,
* Bes y1llik Is Plani,
* Fizibilite Raporu,
* Pazar Analizi ve Rakip Analizi,
* Bes Yillik Isletme Biitcesi, Bes Yillik Yatirm Biitcesi,
* Finansal Tablolar (Ge¢mis Gergeklesen ve 5 yillik Tahminleri igeren),
* Girisim Sirketi kurulmus durumda ise sermaye ve ortaklik yapisi,
» Kampanya kapsaminda satmak istedigi hisse miktar1 ve pay bedelleri,
* Nitelikli Yatirime1 i¢in ayrilan pay miktari
* Finansal Kaynak Talep Tutar1 (Fonlama Tutar)

Yatirim Komitesi bagvurular oncelikle ilgili mevzuata uygunluguna gore bir degerlendirme
yapar ve su durumlar1 dikkate alir. Degerlendirmede objektif kriterlere gore Proje Danismani
tarafindan raporlanan Bilgi Formu ve diger bilgi ve belgelere gore sahip oldugu bilgi ve tecriibesini
de kullanir. Degerlendirme yaparken Girisim sirketine doniisme potansiyeli tasiyan teknoloji
faaliyet ve/veya bir iiretim faaliyeti olmasina ve ozellikle Inovasyon igermesini dikkate alir. So6z
konusu girigsime yatirim yapacak olast yatirimcilarin haklarinin korunmasina yonelik empati kurar.
Yatirimcilar1 korumaya yonelik olarak olasi yiiksek riskleri ongdriir ve bu durumu Bilgi Formunda
belirtir. Basvurunun onaylanmasi durumunda kaynak saglanan projenin ulusal ¢ikarlarimiza hizmet
etmesine O6zen gosterir. Ulkemize yurtdisindan ithal edilen iiriinlerin ikamesi olan iiriinlerin
iiretilmesine yonelik is fikirlerine 6zen gosterir. Is fikrinin evrensel kurallara uygun olarak din, dil,
irk ve etnik kimlik gdzetmeyen bir durumda olmasina dikkat eder. istihdam yaratacak is fikirlerinin
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gerceklesmesinde 6zen gosterir. Alkol, tiitliin mamulleri, uyusturucu maddeler, kumar ve kanunen
suc teskil edebilecek is fikirlerinin kabul edilmemesine dair azami dikkat gdsterir.

Degerlendirme Politikasi’nin  tam metnine https://invest.fonbulucu.com/sayfa/Proje-
Degerlendirme-Politikamiz-10?b=1 linkinden ulasilabilir.

7.7. Cikar Catismasi Politikas1 ve Beyam

Platformumuz Cikar Catismast Politikast; Yonetim Kurulumuzun 23 Ocak 2020 tarihinde
aldig1 karari ile kabul edilmis ve kabul edildigi tarihte ylirtirliige girmistir.

Cikar Catigsmas1 Politikamizin esaslarini; Global Kitle Fonlama Platformu A.S.’nin tiim
faaliyetlerinde mesleki etik kurallari, prensipleri, Platform’un tiim calisanlarinin gorevlerinin
tarafsiz ve objektif sekilde icra etmelerini engelleyecek olasi ¢ikar catismalarina sebep olan
durumlar1 saptamak, bu c¢ikar catigsmalarindan kac¢inmaya ya da aciklamaya iliskin ilke ve
esaslardan olusur.

Platform calisanlar1 ve iliskide oldugu {igiincii taraf ¢alisanlarini, gorevlerini ve mesleklerini
en iyi sekilde yapmaya ve belirli kurallar ¢er¢evesinde davranmaya zorlayan, ¢alisanlara rehberlik
eden, ahlaki kurallar1 iceren, mesleki rekabeti diizenleyen ve hizmet ideallerini korumayi
amaglayan, bu dogrultuda meslek iiyelerine uymalar1 gereken ilke ve esaslar1 gosteren, ilgili
mevzuatta tanimlanan mesleki kurallar baglidir.

Platform ’un merkez ve merkez dis1 orgiitlerinde istthdam edilen tiim personel, mesleki etik
kurallara iliskin TSPB’nin yaymladigi “Sermaye Piyasasi Calisanlari Etik Ilkeleri ve Davranis
Kurallart”n1 okuyup anladigin1 beyan etmek, ayn1 zamanda bu ilke ve davranis kurallarina uygun
hareket edecegine iliskin taahhiit vermek ve bu taahhiitleri Platform muhafaza etmek zorundadir.

Platform c¢alisanlari, kamuoyuyla, miisterilerle, igvereniyle, calisma arkadaslariyla ve
sermaye piyasasinin diger katilimcilariyla iliskilerinde bagimsiz, diiriist, adil, yetkin, 6zenli, giincel
bilgilere dayali, saygili ve etik hareket eder. Bagimsizlik, Diiriistliik ve Adillik, Ozen ve Titizlik,
Stirekli Gelisim ve Mesleki Bilgilerini Giincelleme, Sir Saklama, Etik Diisiinme gibi temel etik
kurallar gozeterek ¢aligma diizenini siirdiiriir.

Platform ’un fonlama ve yatirnm faaliyetleri ve hizmetlerini yerine getirmesi sirasinda;
miisterileri ile olan iliskilerinde kendisi, ortaklari, ¢alisanlari, yoneticileri ve bunlarla dogrudan ya
da dolayl1 olarak iliskili bulunan kisiler ile hizmet verdigi gercek ve/veya tiizel kisiler arasinda veya
bir hizmet verilen kisi ile baska bir hizmet verilen kisi arasinda ¢ikabilecek ¢ikar catismalart bu
politikamiz tarafindan diizenlenmektedir.

Cikar Catigmasi Politikasi’nin tam metnine https://invest.fonbulucu.com/sayfa/Cikar-
Catismasi-Politikamiz-11?b=1 linkinden ulasilabilir.

7.8. Kurulca Alinan Yaptiriom ve Tedbir Kararlari

17.05.2023 tarih ve 2023/28 sayili Kurul karar1 geregince Platform hakkinda idari para
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cezasi yaptirimi uygulanmastir.

7. EKLER

* 1. Fon Kullanim Raporu
* 2. Pay Satig Tutar1 Tespit Raporu
+ 3. Ek Belgeler

* 3.1 Nolu Belge ( 001 )
* 3.2 Nolu Belge ( Bilango )
* 3.3 Nolu Belge ( Gelir Tablosu )
* 4. Ozgecmisler
* 4.1 Nolu Belge ( Serta¢ Ogan )
* 4.2 Nolu Belge ( Burak Altun )
* 4.3 Nolu Belge ( Deniz Can Erdem Yilmaz )
* 4.4 Nolu Belge ( Yasin Unalp )
* 4.5 Nolu Belge ( Ertan Emek Turan )
* 4.6 Nolu Belge ( Ahmet Filiz )
* 4.7 Nolu Belge ( Pelinsu Yavuz )
* 4.8 Nolu Belge ( Mert Kabil )
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